Fi 2000, GOLLIN MCRAE RALLY 2, 
DUNGEON SIEGE, DREAMLAND 
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Umělá inteligence, grafika i simulace 
fyzikálních podmínek jsou © MS 
opět mnohem lepší! k + 


Korunní princ akční 


Členové Commandos v zajetí RPG se vrací, Stane 
PG GAMERU vyzradili vše... se hrou roku 2000? 


w 


EA SPORTS uvádí: 


Sportovní hry, 
které překonají vaše očekávání... 


s Superbikes 2000 — 

: Ještě lepší závodní hra, než 
skvělý první díl Superbike 
World Championship. Hratelné 
pro nováčky i zkušené závod- 
níky, grafické zpracování je 
jako ve skutečnosti - to vše 
jsou známky té nejlepší moto- 
cyklové hry na PC. Oficiální 
licence — opravdoví jezdci, stáje 
a tratě. 


Deer Hunt Challenge - 
revoluční lovecká hra, 
která nabízí akci a pro- 
pracované levely. 
Napínavý lov, strategie 
a vzrušení. Abyste získa- 
li titul „Mistr Lovec“, 
musíte využít svých 
schopností a nespoléhat 
jen na zbraň. 


JAK DOBRÝ LOVEC 4517 


NBA Live 2000 - 
Zahrajte si basketbal 
s těmi nejlepšími 
hráči včetně Michaela 
Jordana! 
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F1 2000 - Tato hra je neo- 
dolatelná a nejkomplexnější 
simulace závodů Formule 1. 
Nyní budete mít možnost 
zakusit pozici nejlepších svě- 
tových pilotů F1 v té nej- 
prestižnější motoristické dis- 
ciplíně a to poprvé s údaji 

z nadcházející sezony. Díky 
oficiální licenci vám jsou 
nyní piloti, vozy, týmy 

a tratě z letošní sezony pre- 
zentovány jako nikdy jindy. 


NHL 2000 - 
Tradičně nejlepší 
zpracování hokeje - 
tentokrát kompletně 
v češtině 


p 


FIFA 2000 - 
Nejlepší počítačové 
zpracování fotbalu 
všech dob. 
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MESSTAH 


Ceník keR NA PC CD=ROMoplarvý do: vypRodání zásob 


JARNÍ NABÍDKA PC TITULŮ 


Hny Na PC 


komplerTNě v ČEŠTINĚ 


ATLANTIS SLEVA 
ATLANTIS 2 NOVINKA 
AZTEC Připravuje se 


BLACK MOON CHRONICLESPřipravuje se 
BUD TUCKER 


COLONY 28 
DEVIL INSIDE Připravuje se 
DREAM LAND SLEVA 


EARTH 2140 MISE 
EARTH+SPELCROSS=HOVNIVÁLOVÉ 
FAUST Připravuje se 
GOOKA 

HORKÉ LÉTO 

HORKÉ LÉTO 2 

HOVNIVÁLOVÉ 

HUSITA 

HYPERCORE 

KNIGHTSKXMERCHANTS 

KONUNG - LEGENDA SEVERUNOVINKA 
MUTARIUM 

NHL 2000 

PARANOM 2 

POLDA 

POLDA 2 

POSEL BOHU SLEVA 
RISKUJ SLEVA 
RISKUJ DATADISK NOVINKA 
SIGNUS 

SPELLCROSS 

TIME MACHINE Připravuje se 
TZAR NOVINKA 
VE STÍNU HAVRANA 

ZLODĚJ 


Hny Na PC 


499 
1199 
999 
999 
499 
299 
1499 
499 


999 
299 
1499 
399 
499 
599 
299 
399 
399 
299 
299 
1199 
999 
499 
299 


s českým mMANUALEM 


ABOMINATION SLEVA 
AGE OF WONDERS NOVINKA 
ALIEN VS PREDATOR 

ALPHA CENTAURI 

BATTLEZONÉ 2 NOVINKA 


CAESAR 3 

CIVILIZATION CALL TO POWER. SLEVA 
COMMANDOS 

COMMANDOS BEYOND OF DUTTY 


CROC 2 Připravuje se 
DAIKATANA Připravuje se 
DARKSTONE 

DEER HUNTER CHALENGE Připravuje se 
DIABLO 2 Připravuje se 


DIE HARD TRILOGY 2 
DISCWORID NOIR 
DONALD-KACER DONALD 
DRAKAN 

DRIVER 

DUNGEON KEEPER — MISE 
DUNGEON KEEPER 2 
EXTREME BIKER 

F-15 

F16 + HIND + APACHE 

FA PREMIERE LEAGUE 

FIFA 2000 

FIGURE SKATING MICHELE KWANG NOVINKA 
FINAL FANTASY 8 NOVINKA 
FLANKER NOVINKA 
FLEET COMMAND 

FLIGHT UNLIMITED 3 

FLY 

FORMULA 1 2000 — EA SPORT Připravuje se 
FORMULA 1 MANAGER-FA SPORTPřipravuje se 
GABRIEL KNIGHT 3 
GRAND THEFT AUTO 2 
HALE LIFE 

HALF LIFE MISE-OPOSING FORCE 
HEROES 3 MISE 

HEROES OEMZM 3 

HIDDEN £ DANGEROUS 


Připravuje se 


SLEVA 


SLEVA 


SLEVA 


HOMEWORLD 

CHESSMASTER 7000 NOVINKA 
INDIANA JONES. 

INTERSTATE 82 NOVINKA 


JAGGED ALLIANCE 2 

JAZZ JACKRABBIT 1+2 

JAZZ JACKRABBIT SECRET FILES 
KINGPIN 


MESSIAH NOVINKA 
MIG ALLEY 

MIGHT 84 MAGIC VII SLEVA 
MORTYR 


MULTI-PACK ARCADE 

MULTI-PACK GALAXY 

MULTI-PACK STRATEGY 

MULTIPAK CARD AND CASINO 
NASCAR 2000 —- EA SPORT Připravuje se 
NASCAR REVOLUTION 

NBA 2000 

NBA 99 

NEED FOR SPEED 4 

NEED FOR SPEED 5: PORSCHE Připravuje se 
NHL 99 

NOCTURNÉ 

NOMAD SOUL 


499 
1499 
1499 
1199 
1499 
999 
1499 
1199 
999 
1599 
1599 
1599 
1199 
1599 
1599 
1199 
1199 
999 
1599 
99 
999 
1499 
1499 
1199 
999 
1499 
1199 
1599 
1599 
1699 
1499 
1599 
1599 
1599 
1599 
1199 
1599 
799 
799 
1199 
1499 
1499 
1599 
1799 
1499 
999 
799 
999 
1599 
1599 
1499 
999 
999 
299 
299 
299 
299 
1499 
1199 
1499 
799 
LELE) 
1599 
799 
1499 
1599 


NOX NOVINKA 
OUTCAST SLEVA 
PANZER GENERAL 3D SLEVA 
PHARAOH 

PLANESCAPE TORMENT 
POPULOUS+MISE 

PRINCE OF PERSIA 3D 
RALLY 2000 CHAMPIONSHIP 
RAYMAN 2 

RED ALERT+MISE 

REVENANT 

REVOLT 

REZIDENT EVIL 2 

ROGUE SPEAR SLEVA 
RUGBY 2000 — EA SPORT Připravuje se 
SETTLERS 3 

SEVEN KINGDOMS 2 
SHADOW COMPANY 
SHOGUN 

SIM CITY 3000 

SOUL REAVER 

STAR WARS: PHANTOM MENACE 

STAR WARS: RACER 

SUPERBIKE 2000 — EA SPORTSNOVINKA 
SWAT 3 


NOVINKA 


SLEVA 


SLEVA 
SLEVA 
Připravuje se 


SLEVA 


SYSTEM SHOCK 2 SLEVA 
THE SIMS NOVINKA 
THEME PARK WORLD 

THIEF-DARK PROJECT SLEVA 


TIBERIAN SUN 

TIBERIAN SUN FIRESTORM 
— DATADISK 

TOMB RAIDER 3 

TOMB RAIDER 4: LAST REVELATION 
TONIC TROUBLE 


Připravuje se 


TOTAL ANIHILATION KINGDOMS SLEVA 
ULTIMA ASCENSION NOVINKA 
UNREAL TOURNAMENT 

URBAN CHAOS NOVINKA 
USAF JETS NOVINKA 


WHEEL OF TIME 
WORMS ARMAGEDDON 
WWII FIGHTER 

X WING ALLIANCE 


Levné hny 


1599 
799 
999 

1599 

1599 
799 
999 

1499 
999 

1199 

1599 

1499 

1199 

1199 

1499 

1199 
999 
999 

1599 

1599 
999 

1799 

1799 

1599 

1499 
999 

1599 
999 
599 

1599 


999 
999 
1599 
999 
799 
1599 
1599 
1599 
1699 
1599 
999 
1699 
1599 


s českým MANUALEM 


A 10 CUBA 

ACES COLLECTION 
APACHE HAVOC 
APACHE LONGBOW 
ATOMIC BOMBERMAN 
BLADE OF DESTINY 
BLADE RUNNER 
BRAVEHEART 
CARMAGEDON 
CARMAGEDON 2 
CODENAME FAGLE 
COMBAT CHESS 

COOL POOL 

CREATURE SHOCK 
CROC 

DARK OMEN 

DIABLO 

DREAMS 

DUKE NUKEM 3D+MISE 
DUNE 2000 
DUNGEON KEEPER GOLD 
EARTSIEGE 2 
EARTWORM JIM 
EASTERN FRONT 
EXPENDABLE 

FI RACING 

F-14 FLEET DEFENDER 
FA18 HORNET 

FALCON 3.0 

FIFA 98 

FIGHTER PILOT 

FLYING CORPS 
FUTURE COP 

GOLF NOVINKA 
GRAND PRIX 2 

GRAND PRIX LEGEND 
HEXEN 2 

HIND 

CHESSMASTER 5500 
IGNITION 

INT.RALLY CHAMPIONSHIP 
LARRY 1-6 

LARRY CASINO 

LORDS OF MAGIC 
MAGIC AND MAYHEN 
NEED FOR SPEED 3 

NHL 98 

ODDWORLD 2 ABE EXODDUS 
POPOLOUS 3 

PRO PILOT 98 

PRO PINBALL TIMESHOCK 
OUAKE 

RAILROAD TYCOON DELUXE 
RAYMAN 

RC RACING 

RECOIL 

RED BARON 2 

REDLINE RACER 

REDNECK RAMPAGE 2 
REOUJEM 


SLEVA 


NOVINKA 


SLEVA 


SLEVA 


SLEVA 


NOVINKA 
NOVINKA 


NOVINKA 


SLEVA 


SLEVA 
SLEVA 


NOVINKA 
NOVINKA 
SLEVA 


SLEVA 


SLEVA 


SLEVA 


499 
499 
499 
399 
399 
299 
499 
499 
399 
499 
499 
499 
799 
399 
399 
499 
499 
399 
499 
499 
499 
499 
499 
499 
499 
499 
399 
499 
399 
499 
399 
399 


RING — 6CD NOVINKA 499 
SETTLERS 499 
SETTLERS 2 499 
SHADOW MAN SLEVA 499 
SHANGAI DYNASTY 499 
SILENT THUNDER NOVINKA 499 
SIM CITY 2000 499 
SIN SLEVA | 499 
SKI RACING NOVINKA 499 
SPORTS CAR GT SLEVA 499 
STAR TRAIL 299 
STARCRAFT SLEVA 499 
SUPERBIKES SLEVA 499 
SYNDICATE 499 
SYSTEM SHOCK SLEVA | 399 
TEST DRIVE 4x4 499 
TEST DRIVE 5 499 
THEME HOSPITAL 499 
THEME PARK 499 
TIM 3 NOVINKA 399 
TRESPASSER 499 
TUROK 2 SLEVA 499 
UBIK NOVINKA 399 
ULTIMATE RACE PRO 499 
UNREAL 499 
VIPER RACING NOVINKA 499 
WARCRAFT 2 499 
WOODRUFF NOVINKA 399 
WORMS 399 
HRy pRo PC na DVD 
DVD CHINA NOVINKA 1499 
DVD ATLANTIS NOVINKA 1494 
DVD BALDURS GATE NOVINKA 1599 
DVD F18 SUPERHORNET NOVINKA 1599 


DVD VERSAILLES 
DVD RING 
DVD EGYPT 


NOVINKA 1499 
NOVINKA 1499 
NOVINKA 1499 


Ceník excyklopedií 
A výukových pRoGRAMŮ 


ANDROMEDA - kreslící program 999 
ASTRO 2001 1. díl 499 
ATLAS SVĚTA 999 
AVION PLUS 499 


BOHEMIA I — HISTORIE DO BÍLÉ HORY 499 


BOHEMIA II — HISTORIE DO 19. STOLETÍ 659 
ČESKÝ JAZYK A MATEMATIKA 599 
DĚJINY EVROPSKÉ CIVILIZACE 499 
DOBÝVÁNÍ VESMÍRU 999 
DR.MOZEK - 1 TESTY 599 
DRUHÁ Sv. VÁLKA — encykl. 2CD 999 
ENCYKLOPEDIE FILMU 499 
ENCYKLOPEDIE PŘÍRODY 999 
ENCYKLOPEDIE VESMÍRU 499 


FYZIKA 799 
GORDIHO FILMOVÉ DOBRODRUŽSTVÍ 499 
GORDIHO KOUZELNÉ HRAČKY 499 
GORDIHO LOGICKÉ HRY 499 
GORDIHO ZÁBAVNÉ POČTY 2 499 
GORDIHO ZÁBAVNÉ POČTY 1 499 
HÁDANKY Iva LEONA 495 
HEJBEJTE SE KOSTI MOJE 999 
HIMALAJE 499 
HRADY A ZÁMKY 2CD 
-Čech, Moravy, Slezska 750 
HRADY A ZÁMKY V ČECHÁCH 499 
CHEMIE I 499 
CHEMIE II 599 
Jak věci PRACUJÍ 499 
KIDS ENGLIS 999 
KLUBÍČKO 1 499 
KLUBÍČKO 2 599 
KLUBÍČKO HER 599 
KOKTEJLY 399 
KUKÁTKO 1- encyklopedie přírody 399 
KUKÁTKO 2- encyklopedie techniky 399 
KUKÁTKO 3- encyklopedie historie 399 
LIDSKÉ TĚLO 499 
LITERATURA-maturita v kostce 799 
LM ZAK WORDGAMES 999 
MAPA České republiky — LITE 499 
MAPA PRAHY LITE 499 
MATEMATIKA na středních školách 899 
PRAGA VIRTUALIS 699 
SKLADATELÉ světové hudby 499 
STAŇ SE SVĚTOŠLÁPKEM — zeměpis 999 
STÍHACÍ LETADLA Anglie vs. Německo 
— encyklopedie 499 
STÍHACÍ LETADLA USA vs Japonsko 
- encyklopedie 499 
SVĚTOVÍ DRAMATICI — encyklopedie 499 
TALK TO ME 1 — angličtina začátečníci 1499 
TALK TO ME 2 — angličtina pro mírně 

pokročilé 1499 
TALK TO ME 3 — angličtina pro pokročilé — 1499 
TOMÍKOVO podmořské dobrodružství 499 
TOMÍKOVY narozeniny 499 
TRUHLA Járy Cimrmana 369 
VÁŽNÁ HUDBA — ENCYKLOPEDIE 799 
VŠEZNÁLEK — VÝUKA PRO DĚTI OD 3 L. 499 
ZÁBAVNÁ ČEŠTINA — 2.-7. TŘÍDA ZŠ 699 
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Gočer( 


MEN OBJEDNÁVKOVÝ KUPON O JRC NĚ 


ZÁSILKOVÁ SLUŽBA: JRC DIRECT - P.O. BOX 28, 160 17, PRAHA 6, 
TEL.: 02-5718 9520, FAX: 02-5718 9506, E-MAIL: DIRECTGJRC.CZ 


ANO, OBJEDNÁVÁM SI U VÁS NÁSLEDUJÍCÍ ZBOŽÍ: 


K POČÍTAČ / MEDIUM X CENA ) 


PSČ, MĚSTO: 


POŠTOVNÉ A BALNÉ 100,- (PŘI OBJEDNÁVCE NAD 1000 KČ JE POŠTOVNÉ A BALNÉ ZDARMA) 


(Umožní rychlejší vyřízení vaší objednávky) 


ČK ZÁKAZ vu) (OSOU 
(vr, S poonis: 


KOMPLETNÍ CENÍK HER VČETNĚ NABÍDKY ENCYKLOPEDIÍ A JOYSTICKŮ ZAŠLEME NA VYŽÁDÁNÍ. 


PC GAMER 7/2000 


Báječní muži na dvou kolech. Jsou 
skutečně tak báječní, nebo jen tak 


vypadají? Stačí přečíst si naši exkluzivní recenzi, 


3 Dejte náckům co proto. © 
Další světově exkluzivní preview. 


GAMER "oj * 
AK -= 3 i My Nm 


PELCT 3 


Číslo 7, březen 2000 


z první ruky 


F1 2000 

Že by konkurence 

pro Crammondovu F1 GP 3? 
DUNGEON SIEGE 

Další práce Chrise Taylora. 
DREAMLAND 

Zní to divně, ale nebojte se. 
COLIN MCRAE RALLY 2 
Máme tušení, že se to 
povedlo. 


preview 


46 | DEVIL INSIDE 
Vražda v přímém přenosu. 


2 Očekávali jste už netrpělivě dokončení 
nejrozsáhlejšího světového preview her 
pro rok 2000? Pak vás PC GAMER nezklame... 


c- 


| Připravovalo se 

několik let, hlavně díky 
zapracování RPG prvků. Teď : 
Blizzard předvádí svůj hit. A my vám ho M 
ukazujeme v interaktivním preview. * 


RECENZE TOHOTO MĚSÍCE 


Superbike 2000 79 Hangsim 
Nox 79 Shanghai: Second 
Battle Zone 2 Dynasty 
The Sims 
Airport Inc. 
Theocracy 
F/A-18 
Deer Hunt Challenge 
Wild Wild West 


Michelle Kwan Figure 
Skating 


Lego Rock Raiders 


COMANCHE HOKUM 

Máte slabost pro vrtulníky? 
WARCRAFT III 

Vypadá to pořád lépe. 
SUMMONER 

Další RPG jatka jsou na řadě. 


Nox - strana 58 The Sims - strana 66 


BŘEZEN 2000 


PLANETA GAMER 

Jiný časopis? 

JEDNÍM OKEM 

Dark Sector, Cleopatra, 
LithTech, Blair Witch, Star Trek 
a další... 

ŽEBŘÍČKY 

Česká republika, 
Nizozemsko, Polsko 
ROZHOVOR 

Kdo by mohl být zajímavější 
než šéf Shiny Dave Perry? 


DOPISY 

Napsali jste nám... 

a tentokrát pořádně. 
GAMER SNAP 

Na lovu s fotoaparátem. 
CD-ROM 

Slovenská pátá dimenze. 
HUDBA 

Tipy Veroniky Schmidtové. 
PŘEDPLATNÉ 

Otestujte si to sami... 

CD GAMER 

Pro majitele našich CD, 
kteří chtějí vědět, jak hrát. 


OUAKE III ARENA 
Pěkně level po levelu. 


GAMER 5 
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ředstavte si, Že jste velmi 
svobodomyslní a někdo se 
vám snaží zavřít vrátka, 
která by vám prostě řečeno 
rozšířila obzor. Mnozí z vás 
už pochopili, ostatní se 
mohli cítit poněkud překva- 
peni, avšak všichni bez 
výjimky si už asi všimli, že 
PC GAMER je v něčem jiný než ostatní 
časopisy. Snaží se nebýt tak zcela závislý 
na domácím trhu. A to je důvod, proč si 
V něm můžete přečíst o hrách, které ne 
vždy objevíte ve svém oblíbeném 
obchůdku nebo na zamilované „sajtě“. Je 
tomu tak proto, že ho tvoří lidé, kteří si 
vždy zakládali na tom, že mnohem větší 
hodnotu než mapování trhu má pro kaž- 
dého z nás informace. 

Nejenom v prenatálních dobách herních 
médií, ale také s jejich postupným vývo- 
jem jsem s údivem zjišťoval, že ani 

v jednom, druhém nebo třetím, ať již 
odborném, masovém nebo pubertálním 
periodiku, jsem si nikdy nepřečetl 

o hudbě, kterou jsem rád poslouchal, 
stejně tak o hrách, které jsem si oblíbil 
již v době mého památečního XT. Nikde 
jsem se nedozvěděl nic o Freur nebo 
Visage, protože daleko lépe se prodávaly 
například U 2 nebo Backstreet Boys, 

a nikde jsem se nedozvěděl, kde se popr- 
vé vzal Nigthmare On Elm Street či The 
3rd Curier, protože mi autoři-teenageři 
předesílali daleko častěji spíše své kul- 
tovní tituly, než v kontextu se světovým 
vývojem podrobně seznamovali se sku- 
tečnými herními poměry. A tak se naše 
redakce odhodlala využít know-how brit- 
ské části redakce a přinášet vám pravi- 
delně i něco víc, než nabízí domácí 
poměry. Prostřednictvím PC GAMERU 
se každý měsíc budete moci seznámit 

i s několika vybranými herními kousky, 
které, třebaže se nikdy nestanou středo- 
bodem vesmíru českých hráčů, vám svojí 
exotičností mohou rovným dílem otevřít 
bránu za hranice všedních dnů nebo vás 
třeba pro změnu utvrdit v tom, že zase 
tak o mnoho nepřicházíte. V tomto čísle 
je to případ titulů Wild Wild West, 
Hangsim nebo Lego Rock Raiders... 


PLANETA GAMER 


JINÝ 


ČASOPIS 


Není to však jediné zásadní téma, které 
přináší 7. číslo PC GAMERU. Dlouho jsem 
měl za to, že k dopisům si člověk utvoří 
vztah ještě tak na vojně, ve vězení nebo 
jako zamilovaný (popřípadě jako zamilo- 
vaný, který se za dezerci dostal do věze- 
ní), ale určitě by mě asi nenapadlo, že 

v nich objevím kouzlo ve věku, kdy si už 
od nich člověk zase tolik neslibuje. Chodí 
nám jich od vás stále více a také stále 
více pozitivních, mnohem konkrétnějších 
a skutečně k věci, z čehož začínáme být 
docela odvázaní, podobně jako když 
Tomáš F. Mayer vyloví ze své fonotéky 
irské Pogues. A tak se už asi nelze divit, 
že si vaše postřehy, náměty a připomínky 
- zřejmě definitivně - vyžádaly dvě tisko- 
vé strany. Sklonit se před nimi tentokrát 
museli i potencionální autoři z řad našich 
čtenářů, kteří by rubriku Necenzurováno 
neměli příliš dlouho postrádat. 

Z tajemných a softwarovými strážci pečli- 
vě střežených hlubin vývojového světa se 
nám pak ve spolupráci s britskými kolegy 
podařilo vykutat i dva nesporné démanty 
V podobě exkluzivních materiálů na 
počest blížících se pokračování dvou vel- 
kých a netrpělivě očekávaných titulů 
Commandos 2 a Diablo II. První z nich 
navíc uvedl všechny věřící i nevěřící 
Tomáše v mém okolí do stavu příkladné 
bojové pohotovosti. V případě magického 
a stále netrpělivě očekávaného Diabla II 
vás pak Kieronův přístup k věci pravdě- 
podobně ani tentokrát nezklame. A to je 
jen dobře, neboť jak jsme se v poslední 
době mohli přesvědčit, s osazenstvem 
britské redakce se na mnoho věcí díváme 
společným pohledem. 

Byl to vskutku bouřlivý měsíc a redakce 
v něm tak trochu připomínala polní laza- 
ret v duchu hesla - kdo v únoru nedostal 
chřipku není chlap, ale E. T. Když se 
dnes ale podívám z okna, vidím mezi vět- 
vemi stromů sluneční paprsky a nad 
nimi modrou oblohu. Nebudu to tedy 
zapírat - těším se na jaro s vámi. A také 
na to, že si všichni opět porozumíme nad 
stránkami PC GAMERU. Bavte se dobře! 


Ivan Šiler 
siler©Apcgamer.cz 
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První pohled na... 


Z depa zanedlouho vyjede další skvělý závodní simulátor. 


STEVE BROWN 


Za takových rychlostí se na 
této pozici udrží jen vskutku 
odvážný kameraman. 


Nelze pominout, že na screenshotech mají všechny 
Vozy podobu ze sezóny 1999. Až budete ale číst 
tento článek, převlékání kabátů pro rok 2000 
užiby měli mít tvůrci za sebou. 


Fi 2000 BUDE MÍT SKVĚLOU STARTOVNÍ POZICI, PROTOŽE... 


© Mávynikající ovládání a velké množství grafických detailů. 

© Bude to jediná hra F1 s údaji z roku 2000. 

© Řidiči mají animované obličeje. 

© Je nemálo těch, kteří už mají dost čekání až Geoff Crammond dokončí GP 3. 


| vm IMAGE SPACE INC. (žána | ZÁVODNÍ SIMULÁTOR 
DISTRIBUTOR © 2) VÍ 31. BŘEZEN 
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Kameru si 
můžete nastavit 
zcela libovolně. 


Můžete se podívat 
do levého i pravého 
zpětného zrcátka. 


PO KU D se nějaká hra má stát 
pokořitelem Grand 

Prix 3, mohla by to být F1 2000. Její 
autor James Hawkins přišel z MicroProse, 
kde testoval F1 GP Geoffa Crammonda. 
Už na první pohled jsou jasnou výhodou 
F1 2000 aktuální údaje sezony 2000. F1 
GP 3 má k dispozici omšelé týmy z roku 
1998. Kromě toho má mít F1 2000 
realistickou umělou inteligenci, dravé 
ovládání a především nejlepší grafiku 
s množstvím detailů, jaké jsme v tomto 
žánru ještě neviděli (F1 GP 3 jsme měli 
možnost vidět jen v softwarovém 
renderování). 

Navíc F1 2000 má nejenom všechny 
vozy, řidiče a tratě ze sezony 2000 FIA 


ZAOSTŘENO NA DETAILY 


Množství detailů v F1 2000 je úžasné. Řidiči 
mají své skutečné přilby, které se liší 
aerodynamickými vlastnostmi a různě 
zabarvenými skly - některé jsou protažené 
daleko dozadu až k sání. Pokud si ale jezdec 
potrpí na matnější hledí, můžete se kochat 
jeho obličejem vymodelovaným ve 3D, a to 
plně animovaným, pohyb očí nevyjímaje. 
Také barvy a loga jsou věrně reprodukovány, 
stejně jako všechno ostatní (pochopitelně 

s výjimkou reklam na cigarety — takže Ivan 
zase vylítne z kůže!). 


Postřehnout všechny drobné detaily, s nimiž hra 
ujíždí veškeré konkurenci, nebude na první pohled 
při třistakilometrové rychlosti možné. 


Formula One World Championship, ale 
také dává hráči možnost plně zasahovat do 
vyladění vybraného vozu včetně aktivace 
pomůcek pro jeho ovládání jako jsou 


Trupy vozů jsou překrásně zaobleny 
a jejich povrch zrcadlí okolí, takže působí 
stejně fotorealisticky jako jednotlivé 
okruhy. Ještě lepším prvkem ve hře je ale 
virtuální kokpit. Místo bitmapové vany, 
kterou používala většina simulátorů 
v minulosti, usednete do 3D kokpitů, 
jejichž vzhled ovlivňuje i světlo a stín. 
Vlastní kokpit včetně zpětných zrcátek má 
každý vůz. 

F1 2000 je skutečně výzvou 
v oblasti závodní realistické simulace a také 
hozenou rukavicí Geoffu Crammondovi. 


VYNIKAJÍCÍ GRAFIKA S MNOŽSTVÍM 
DETAILŮ, JAKÉ JSME V TOMTO 
ŽÁNRU JEŠTĚ NEVIDĚLI. 


řízení a brzdy. V tomto případě se jedná 
o brilantní rovnováhu mezi realistickou 
simulací a arkádou se zjednodušeným 
ovládáním. Ovládání vozu je velmi 
propracované a hráč si z jízdy odnáší 
skutečně realistický pocit. Zážitek z řízení 
to umocňuje daleko více, než když tratí 
jen tak plynule proplouváte. 

Úvodní komentář je namluven 
Jimmy Rosenthalem, skutečným 
komentátorem F1. Skvěle koresponduje 
s kamerami, obřími obrazovkami a vytváří 


: tak elektrizující atmosféru mediální 


události. Za jízdy máte radiové spojení 

s mechaniky v depu (plně animovaném), 
kteří vám předávají informace o trati, 
strategii a opotřebení vozu. Také na 
rozlišování vozů si dali tvůrci záležet. Zcela 
zavrhli standardní postup - místo jednoho 
modelu formule 1 v různých barvách 

a jiných reklamních samolepkách používá 
F1 2000 realistické monoposty s vlastními 
aerodynamickými prvky od hubic sání až 
ke spoilerům. Na vozech jsou dokonce 
miniaturní kamery, ze kterých je přenášen 
obraz na obří obrazovky kolem trati. 


Konkurenční boj je ovšem vždy ku 
prospěchu věci - a navíc, jak říkají vývojáři 
v EA, jedná se pouze o začátek dalšího 
Vývoje. 


6 


Doufáme, že budeme moci přinést plnou recenzi 
F1 2000 již v příštím čísle, ale nic neslibujeme! 


jméno: Image 
Space Inc. 


Země původu: 
USA 


Založeno: 
1997 


Velikost týmu: 
17 


Minulost: 
James začínal 
jako testovací 
hráč 

a pokračoval 

u MicroProse 
na výrobě her 
jako X-COM: 
Apocalypse 

a GP Manager 2. 
Předchozí hry: 
Tým vytvořil 
Sports Car GT 
a Zone Raiers. 


M Každý vůz má realistické 
j aerodynamické vlastnosti. 
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První pohled na... 


Dvouručák? Máme. Orkové? Máme. L 


Nedostatek originálních nápadů? : : vyviejíí bo 
Ehmm. No, víte... MATTHEW PIERCE 


BUDETE BRÁT PRODEJNY ZTEČÍ, ABYSTE MOHLI HRÁT DUNGEON S/EGE, PROTOŽE... 


LA US GAS POWERED GAMES 
DISTRIBUTOR | men st i DATUM vynání BOV 
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Vlak nabral zpoždění 
díky přítomnosti 
nepříjemných 
monster na trati. 


Vesnice jsou skutečně 
daleko od jeskyní. 


šokovat. Revoluční věci, které 
yly zpočátku lidmi striktně 

zavrhovány, se postupně staly pilíři 
popkultury. Z punku se staly Zpívánky 
na MTV; dílo markýze de Sade se stává 
inspirací současných filmových tvůrců; 
liberální demokracie naučí lidi přijmout 
cokoli. Včetně RPG. 

Pamatujete si na erpégéčkové 
bouře, způsobené Diablem? Puristé 
pozvedli své pobouřené hlasy a křičeli, že 


tenhle hnus nemá nic společného s těmi JAKÉ KO LI PAU ZY VE MH ŘE JSO U 


pomalu běžícími světy, které si 


oken s njn jů ve POVAŽOVÁNY ZA PRO KLETÍ 9 
ermířské běsnění... Jednoznančně (k OD BOHA HERNÍHO ZAUJETÍ. 


šermířské běsnění... Jednoznančně 

potřebujeme opět něco, čím 

bychom zvedli mandle došlápnout okovanou botkou dobrého 

dogmatikům RPG. Ale co by to herního designu. V Dungeon Siege jsou 

mělo být? jednotlivé úrovně načítány z cédéčka dle 
Slyšte Chrise potřeby, aniž by byla viditelně narušena 

Robertse z Gas Powered plynulost hry. 

Games (dříve Cavedog): Stejně tak ovládání ve stylu RTS vám 

dává větší svobodu v ovládání skupiny. 
Únavná pouť z městečka k jeskyni 


JE očividné, že je stále těžší lidi 


Gas Powered 
Games 


USA 


1998 


10-20 


Chris 
Taylor pracoval 
nejdříve 


„Mysleli jsme si, že když 
do akční RPG přidáme něco 


z Total Anihilation — víte, jak zamořené příšerami může být zkrácena v Electronic 
vaše partička vpadne do tak, že skupinu rozdělíte a pošlete jednu Arts, než se 
místnosti a PRÁSK!, těla část, aby třeba odnesla zlato do civilizace. — | Přesunul do 

. : 9 = É Fa de és 50 . Cavedog se 
začnou lítat, věci hořet, Možnost ovládání několika částí skupiny ou ldesu 


na různých místech vytváří prostor pro 
docela povedené rébusy. Prostě prima. 

To všechno je jen začátek. Teď si 
co? Už víme, jak to najděte pohodlné místo, kde se posadíte 
udělat! No tak hurá do a budete si užívat představu fanatiků RPG, 
toho.“ kteří rudnou tváří v tvář této 


nepřátelé ve smrtelných 
křečích křičí - bude to 
prostě paráda. A víte 


jatek RTS Total 
Anihilation. Po 
úspěchu 
odchází 

a zakládá vlastní 
společnost. 
Aby dělal hry. 


Jejich třífázový útok na trůn svatokrádeži. PE 
M Soho spočívá následujícím z Žádné, ale 
Siege rozvíjí na základě zkušeností. Na prvé, jakékoli s áé hře musí být 5 íce inf : Taylor pracoval 
začátku máte po ruce luk, mečakouzelný © Povašovány za prokletí od boha S na Toa 
svitek. Čím víc některý z nich používáte, tím naprostého herního zaujetí. Cokoli, co : Anihilation, 
jste zručnější. Takže odpadají ty uměle vám připomíná, že hra je hra, je satanské. Test Drive 2 
vytvořené třídy postav. Za druhé, vaše prima partička musí být A BOxno, 


ovládána podobně jako v realtimové 
strategii. Za třetí, tradiční vývoj postav 
musí být opuštěn na úkor plynulého 
a organického systému voleb. Nečekejte, 
že budete trávit hodiny procházením 
menu a přerozdělováním bodů. 
Aby bylo možno těchto 
skvělých cílů dosáhnout, vyžádá si 
práce spoustu přemýšlení 
a aplikace různých technologií. Aby 
se bylo možno vyvarovat 
nechutného „Loading - 
Pokud vaše postava nikdy nepoužívá meč, bude please wait“, což 
v šermu nemožná naprosto zničí dojem ze 
hry, je třeba si na věc 


Grafický systém 
je na nejvyšší 
úrovní. Tradá! 
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První pohled na... 


DREAMLAND 


Vaše paranoia není důvodem, aby vám 


nešli po krku. 


Mimozemská 
potvora si užívá do 
chvíle, než jí cihlová 
zeď exploduje přímo 
před — očima? 


REPLAY: S 183 | 
já, 08. 


DREAMLAND NENÍ Z TOHOTO SVĚTA, PROTOŽE... 
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STEVE BROWN 


Tajné operace 
se odehrávají 
ve světě stínů. 


VYVINUL MYTHOS GAMES "Ďnn KOLOVÁ STRATEGIE 
DISTRIBUTOR (U PVV KONEC 2000 


Osvobozenecká 
armáda si razí cestu 
zpět na základnu. 


7á s je Á 
PRAVÉ když jste vysypali 
všechen písek z bot 
a začali příjemně zapomínat na to, co je 
to písečná zmije, objevují se uprostřed 
pouštních dun trpaslíci, válečníci, 
princezny a také ufouni. Ty duny jsou 
v Mekce nejnovějšího náboženství, 
kterým je ufologie. Nevada. Tady se 
nachází asi 100 mil severně od Las Vegas 
oblast, které se dostává celá řada 
označení: Area 51, Groom Lake, Paradise 
Ranch nebo Dreamland. Jedná se 
o tajnou výzkumnou základnu, kterou 
vybudovala CIA v 50. letech. 

Oficiálně slouží k výrobě nejtajnějších 
výzvědných letounů a bombardérů. Ale 
podle teoretiků konspirace a notorických 
fluktuantů se v Dreamlandu nacházejí 
havarované mimozemské stroje, na 
kterých je prováděn další výzkum. 

V apokalyptické budoucnosti, v níž se hra 
v podobě 3D kolové strategie odehrává, 


DREAMLANDP? VÝCVIKOV 


Á 


PŘÍRUČKA PRO NADCHÁZEJÍCÍ 
APOKALYPSUP? ZAJÍMAVÝ NÁPAD! 


se ukáže, že tahle šeptanda je pravdivá, 
a nyní je třeba tuhle mimozemskou 
technologii obrátit proti těm, kteří ji na 
Zem zavlekli. Proti nájezdníkům z vesmíru. 

Pokud podrobíte plémě tvůrců, 
Mythos Games, bližšímu zkoumání, 
objevíte temné známky bližšího kontaktu 
s mimozemšťany, o nichž svědčí dřívější 
tituly X-COM: Enemy Unknown a X-COM: 
Apocalypse. Dreamland by se měl hrát 
podobným způsobem jako tyto starší 
kolové strategie, ale současně se objeví 
pokročilý 3D engine a také mřehem 
složitější, ale i přitažlivější zápletka. 

Na povel dostanete jednotku 
Osvobozenecké armády (Terran Liberation 
Army), se kterou se budete muset utkat 


s mimozemšťany. Ti budou v ohromné 
početní převaze dosažené po 
sedmdesátidenní válce, v jejímž průběhu 
zcela zdecimovali pozemské armády. Na 
začátku máte k dispozici pouze omezené 
množství ukořistěných ufounských zbraní 
a jiné techniky. Další už můžete, a také 
musíte, získat od zajatých jednotek. 

Své bojovníky shromáždíte několika 
způsoby - buď ze zbytků pozemského 
hnutí odporu, zachráníte je z ufounského 
zajetí a otroctví nebo je získáte pomocí 
dohody s mimozemskými spojenci, které 
můžete přesvědčit, aby vám pomohli. 

Peníze jsou bezcenné, a tak přichází 
ke slovu shromaždování zdrojů. Musíte 
vybudovat více tajných podzemních 


Při čestném boji 
za svobodu země 
si lze zrekvírovat 


všechno, co ufounci 
ještě nezničili. 


základen, z nichž bude Osvobozenecká 
armáda operovat a kde ji budete 
vybavovat nově vyvinutými zbraněmi, 
neboť zbytky lidské populace byste 

s kapesním nožíkem v ruce 
pravděpodobně těžko ubránili. 

V průběhu hry přitom odhalíte 
úžasnou zápletku, do které jsou zapleteni 
záludní Men in Black, a přijdete na kloub 
PRAVDĚ o mimozemských únosech 
a účelu, kterému Area 51 neboli 
Dreamland slouží. Tak trochu mi to 
připomíná záměrný únik informací v režii 
vlády. Takže, na co nás má tahle hra 
připravit? Je to výcviková příručka pro 
apokalypsu? Ti lidé vědí zatraceně mnoho 
a záměrně filtrují informace, aby odvrátili 


naši poz... ale ne... to je, to je zajímavé 


světýlko...! PINK! 


Podrobnosti jsou tajné, ale hned jak uniknou další, 
budeme se jim věnovat v rubrice Na poslední chvíli. 


TECHNOLOGIE UFO 


Z toho, co jsme se zatím mohli dozvědět, 
bude asi největší předností Dreamlandu 
fantastický 3D engine. Modely připomínají 
spíše Team Fortress 2 než někdy trochu 
podivnou izometriku většiny kolových 
strategií. Hra, která má urychlené 3D realtime 
vykreslování osvětlení a stínů v místnostech, 
na vozidlech, postavách mimozemšťanů i na 
lidech, tak bude konkurenci na poli akčních 
her trnem v oku. 


Vylepšení kolové strategie znamená, že podrobné 
3D modely Oreamlandu přispějí k atraktivitě 
a překvapí i hráče, kteří nemají tyto hry v oblibě. 


Mythos Games 


Velká Británie 


1989 


22 


Vedoucí 
designér Julian 
Gollop pracoval 
na hrách na 
Spectru 

a Amstradu, 
jako byly Time 
Lords, Chaos 
Rebelstar 

a klasice Laser 
Sguad. Pak se 
pustil do série 
X-COM. 


X-COM: Enemy 
Unknown, 
X-COM: 
Apocalypse, 
Magic 

8 Mayhem. 
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První pohled na... 


GOLIN MCRAE 


RALLY 


Zůčastněte se další rallye, tentokrát za 
volantem závodního fordu. | STEVEBROWN A 
Takto lze otestovat 


modely poškození 
vozu v CMR2. 


MCRAE RALLY 2 ROZSTŘÍKNE TROCHU BAHNA, PROTOŽE... 
Je to následovník nejlepší rallye hry pro PC. r 
Přináší tři nové arkádové módy. (www zlín (žána | ZÁVODNÍ SIMULÁTOR 


Má převratné modely poškození vozu. = 
I antény se ohýbají podle toho, jak zatáčíte. DISTRIBUTOR CODEMASTERS PA VÍ KVĚTEN 
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77 Nové trati se nacházejí 
| iv zasněženém Finsku. 


PE ao se 


McRaeho Focus se 
zasekl mezi 
soupeři. 


T AH LE rallye Fordu Focus vám 
padne jako ulitá. 

V pokračování nejlepšího závodního 
simulátoru pro PC bude do společnosti 
uveden nový vůz Colina McRae, 
tentokrát s nebývalou možností 
zasahovat do nastavení vozu, kde je 
brán v úvahu i rozdíl v přenosu hnací síly 
na přední a zadní kola. Pokud ale stojíte 
o radu od vývojářů, tak tajemství 
rychlých časů a úspěchu tkví ve správné 
volbě pneumatik. 

Právě soustředění na detaily udělalo 
z původní hry velký hit Codemasters 
v žebříčku skutečných simulací. 
Čtyřicetičlenný tým Colin McRae Rally 2 se 
postará, aby následovník vynikal ještě 
hlubším realismem, stejně jako 
alternativním arkádovým módem. 
Codemasters dokonce zlanařili většinu 
absolventů jediné britské školy 
automobilového designu pro práci na 
3D modelování vozů (pak se nelze divit, 
že má britský automobilový průmysl tak 
málo, co může nabídnout). Jejich 
erudovanost je jasně patrná v úžasně 
podrobných modelech vozů, které jen 
podtrhují skvělou grafiku (poprvé spatříte 
zrcadlení okolí v reálném čase). 


HURÁ NA OKRUH! 


Arkádové módy byly přidány zvláště díky 
informacím od fanoušků původní hry, kteří toužili 
po možnosti si trochu zařádit beze strachu 

0 poškození vozu. 


UŽ TEĎ TO VYPADÁ SKVĚLE 


A PRAVDĚPODOBNĚ SE OPĚT 
STANE MEZINÁRODNÍ JEDNIČKOU. 


Ve hře můžete závodit na jednom ze 
dvanácti slavných vozů rallye, včetně 
Colinova Fordu Focus, na lineárních tratích 
v osmi různých zemích. Mezi novými 
zeměmi se objevuje Finsko, Keňa a Itálie. 

I když ve hře použité trati jsou vymyšlené, 
aby byly jak zábavné, tak náročné, oplývají 
ovšem realismem, který vychází 

z průzkumů místních terénů vhodných pro 
rallye. Vozy budou nyní vyžadovat 
mnohem více oprav. Až uvidíte nový 
model poškozování vozů, pochopíte proč. 

Na základě připomínek Colina McRae 
byly mezi oddělitelné komponenty 
začleněny i spoilery. Když viděl, že jeho 
vůz po převrácení na střechu neměl 
poškozené spoilery, Colin okamžitě 
doporučil, jaké změny jsou nutné pro 
dosažení co nejvyšší reálnosti. Nyní jsou 
spoilery na seznamu poškoditelných 
součástí vedle čelních skel a nárazníků. 
Nejdříve se vyštípnou, potom uvolní a vlají 
za vozem podle realistického fyzikálního 
modelu, až nakonec odpadnou. 
Nárazníky se v jednom rohu ulomí 
a chvíli za vámi poletují. Čelní sklo 
občas neobstojí při zásahu 


štěrkem. Konstrukce vozu také trpí, ale 
mnohem citlivěji než dříve. Pokud se před 
vámi z ničeho nic objeví strom, budete mít 
v kapotě zoubek ve tvaru stromu. 

Informační obrazovky budou nyní 
zobrazovat i předpověď počasí, která, jako 
ve skutečném životě, má někdy 
k přesnosti hodně daleko. Počasí silně 
ovlivňuje ovládání vozu a je zarážející, jak 
patrný může být rozdíl mezi asfaltem 
a zasněženou vozovkou, i když řídíte 
pomocí klávesnice. 

Colin McRae Rally 2 už teď vypadá 
skvěle a pravděpodobně se opět stane 
mezinárodní jedničkou, i přes tuhou 
konkurenci v podobě Rally Masters 


a Rage Rally. PC 


Snad vám přineseme preview Colin McRae Rally 2 
v příštím čísle, pokud dostaneme pracovní verzi 
ještě tento měsíc. Držte palce. 


Běžný problém 
v GMR Z čtyři vozy, 


jedna trať. 


Jméno: 
Codemasters 


Země původu: 
Velká Británie 
Založeno: 
1986 


Velikost týmu: 
40 


Minulost: 
V tomto 
velkém týmu 
sahá od 
programování 
mincovních 
automatů až po 
absolutorium 
jediné britské 
školy 
automobilo- 
vého designu 

v Coventry. 


Předchozí hry: 
Brian Lara 
Cricket, Jonah 
Lomu Rugby, 
Micro 
Machines V3, 
Colin McRae 
Rally, TOCA, 
TOCA 2. 
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NOVINKY VE SVĚTĚ PC HER NA PĚTI STRANÁCH... 


REALTIME STRATEGIE 


HOMEWORLD: 
GATAGLYSM 


Vskutku případná otázka, neboť 
zatímco jedni hovoří 

o regulérním pokračování, druzí 
očekávají jen klasický datadisk. Je 
tedy docela možné, že se nakonec 
dočkáme něčeho mezi - jako tomu 
bylo třeba v případě Opposing 
Force, zvláště, když Cataclysm vyvíjí 
spolu s Relicem nová firma Barking 
Dog Studios. Děj hry se odehrává asi 
sto let po období, ve kterém 
probíhaly boje v původním 
Homeworldu. Představuje se nám 
zde nová sekta Kiith pátrající po 
starověké neznámé technologii, 

o níž se zmiňuje tajemné proroctví. 


Jejím členům se podaří nalézt 
starobylou sondu, která objevení 
této technologii může výrazně 
usnadnit, avšak jak už to tak někdy 
bývá, sonda obsahuje i zbytky cizího 
a děsuplného stvoření. Neznámý 

a hrůzu nahánějící tvor, příznačně 
pojmenovaný The Beast (Bestie), má 
schopnost ovládat ostatní rasy, 

k čemuž využívá kromě vrozených 
dispozic také organických materiálů. 
Do této krajně vypjaté situace se 
ještě navíc připletou vesmírní piráti, 
kteří neskrývají, že s neznámou 
technologií mají rovněž své úmysly. 
A tak jsou karty hned na počátku 


rozdány. Kromě nového a podstatně 
temnějšího příběhu je pro nás 
připraveno 18 nových misí, ve 
kterých se setkáme s novými soupeři 
a tím i s celou řadou technických 
novinek či nových lodí. Patří k nim 

i plavidlo Mimic, které může měnit 
vzhled na asteroid nebo nepřátelský 
koráb. Kosmické lodě včetně vaší 
mateřské bude také možné dále 
vylepšovat. Ovládání se má 
zjednodušit a ke svěžím prvkům patří 
také síťová hra až pro osm hráčů. 


E Havas chystá Homeworld: 
Cataclysm na léto. 


GAMER BŘEZEN 2000 


Firma Digital Extremes se 
společně s Epicem podílela na 
vývoji Unrealu i Unreal 
Tournamentu. Dalším vývojovým 
krokem programátorů má být 
stvoření stálého on-line světa na 
pozadí projektu Dark Sector. Půjde 
o akci ve stylu UT zasazenou do 
budoucnosti topící se v anarchii 

a chaosu, kdy jsou přeživší jedinci 

a skupinky roztroušeny po měsících 
či vesmírných stanicích. V tomto 
vesmíru temnoty a dekadence se 
můžete stát v roli lovce zločinců buď 
apoštolem spravedlnosti nebo se 


DARK SEGTOR 


naopak rozhodnout pro kariéru 
nájemného vraha - v takovém 
případě se ovšem zvyšuje i odměna 
za vaši hlavu, takže počítejte s tím, že 
po vašich stopách záhy vyrazí houf 
krvežíznivých lovců. Taktici pak určitě 
uvítají možnost organizovat aliance či 
syndikáty a válečníci pro změnu 
vesmírné souboje, na které dojde 
během cestování mezi planetami. 
Mělo by toho být ještě mnohem víc, 
ale v době, kdy není známý 
distributor ani datum vydání, má 
spíše význam trpělivě vyčkávat, než 
si pouštět ústa na špacír... 


Další díl Chystaná Síťová 
strategic- nejděsivější podpora 
kého RPG adventura pro 

The Art Of všech dob. SWAT 3. 
Magic. 

STRANA 19 STRANA 19 STRANA 20 


Cleopatra je datadisk ke 
skvělé historické strategii 
Pharaoh a začíná přesně tam, kde 
Pharaoh skončil - v době úpadku 
Nového království. Přináší 
kampaň s novými úkoly — 
například stavbou majáku 

v Alexandrii, ale boje s vykradači 
hrobek či možnost bránit se 
rozpínavosti Říše římské 
spojenectvím s jejich 
zamilovanými veliteli - konkrétně 
tedy prostřednictvím Kleopatry 
svést Marka Antonia a postavit ho 
proti jeho švagrovi Octavianovi. 
Objevíte i nové budovy, 
monumenty, povolání, ale také 
nepřátele či pohromy (krupobití, 
žáby, kobylky...). Cleopatra by 
měla vyjít na konci léta. Na 
Internetu by se však měl brzy 
objevit Pharaoh Enhancement 
Pack, který bude zdarma a kromě 
oprav několika chyb nabídne také 
nové mise a vylepšený editor. 
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a také New World 
Computing (divize 
3DO) pro hry ze svého 
populárního světa — 

Might and Magic. 


zí 
je 


BLAIRWITCH © 


Gathering of 
Developers to myslí — 
s licencí filmu The Blair 
Witch Project opravdu — 
vážně. Na léto © 
připravuje první díl The 
Blair Witch Project: The 
Nocturne Chronicles: — 
Rustin Parr, který se — 
bude odehrávat v roce 
1941 a postará se o něj 
Terminal Reality, která 
jej pojme jako další © 
případ pro Strangera, © 
hrdinu jejich hororu Í 
Nocturne. Druhá hra © 
z dílny Human Head i 
Studios by měla vyjít — 
v záři a s dokončením — 
další, zasazené do roku 
1785, se počítá v říjnu. 
Moc času tvůrcům : 
nezbývá, atak — 
doufáme, že se 3 
nepřecení. 


STARTREK 
ONLINE 


Co je to za blázinec? Rozvědčík se 
dozvěděl, že Nikki Sixx — člen 
kontroverzní glam-metalové kapely 80. 
let Motley Crůe - složí hudbu pro 
pokračování Half-Life. A také že kultovní 
Nine Inch Nails pod vedením 
hypnotizujícího Trenta Reznora pro 
změnu zaprodali svůj talent Ouakovi, art- 
rockoví velikáni Yes si připsali 
nezpochybnitelné zásluhy o hudební 
kulisu k Homeworldu, no a Kiss se 
dokonce sami stali stavebním pilířem 
zbrusu nové hry. Je tedy celkem logické, 
že se dnes rozvědčík ptá, kde tenhle 
neortodoxní přístup známých hudebníků 
vlastně skončí. Možná že v takovém 
případě nakonec složí producenti 
Backstreet Boys něco svižného k Soldier 
of Fortune, aby se umocnil agresivní 
dojem ze hry... 

Teď už ale z jiného soudku. 
Doufáme, že Tim „Grim Fandango" 
Schaffer, který odešel z LucasArts údajně 
kvůli blíže nespecifikovanému tajnému 
projektu, zachová společnosti alespoň 
svou loajalitu. Firmu totiž v poslední 
době pronásledují samé fatální ztráty, jak 
o tom svědčí i odchod prezident Jacka 
Sorensena. Nezbývá než doufat, že 
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NÁSILÍ 


7 4 


Schaffer bude spolupracovat alespoň 
externě. Proslýchá se totiž, že ve vývoji 
se ocitla nová adventure... 

A dále. Nad Cavedogem, ještě 
nedávno perlou mezi divizemi firmy GT 
Interactive a její sesterskou společností 
Humongous vyrábějící hry pro batolata 
(viz série Putt Putt) se vznášejí temná 
mračna. Několik lidí z Cavedogu již 
přešlo do GT a zakladatelé Ron Gilbert 
a Shelley Day zase do Humongous. 
Takže co nám vlastně zůstalo? Zřejmě 
jenom to jméno. The Iron Plague, 
datadisk k TA: Kingdoms by přece jenom 
měl světlo světa spatřit, ale není nikdo, 
kdo by teď pracoval na Total Anihilation 
2. Také je nejistá budoucnost titulu Good 
8 Evil, třebaže v současnosti je stále 
ještě „živým“ projektem. 

Nakonec jedna pozitivní zpráva. 
Týká se Urban Chaos od Mucky Foot, 
kteří přišli na to, jak udržet hru 
v povědomí mas. Hráči, kteří překonají 
v některém z levelů nejlepší čas „Mucky 
Time“, získají tajný kód. A pokud jej 
pošlou na webmasteremuckyfoot.com, 
získají patch, který do nejlepších 
výsledků přidá také jejich čas a jméno. 

Rozvědčík končí. PE 
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| SD AKČNÍ Uuuumu 
BATTLEGRUISER 


TAGTIGAL 
ENGAGEMENT 


Battlecruiser Tactical Engagement je 
nové jméno pro datadisk Strike 
Pack, který může fungovat buď 
samostatně, nebo jako přídavek 

k Battlecruiser Millennium. Zní to 
podivně, a tak raději stručně popíšeme, 
co vlastně nabízí. Do simulačně 
strategického vesmíru Battlecruiser přidá 
nový prvek - 3D akci z vlastního 
pohledu. Na prozkoumání zde čeká obří 
křižník třídy Galactan, na který pronikli 
nepřátelé, které máte za úkol 
zlikvidovat. Ve svém snažení nebudete 
osamoceni - dostanete možnost ovládat 
ještě další čtyři vojáky. Vše je 

v 3D grafice v rozlišení až 1280x1024, 
se spoustou zbraní i propracovanou 
umělou inteligencí. Další variace na 
stejné téma nabízí i síťová hra. V létě 
uvidíme, co z té slávy zbude. 


REALTIME STRATEGIE 


TRE ART OF MAGIC 


Na začátku byl Chaos. Tak začíná herních stylů (za všechny jmenujme 

mnoho příběhu o stvoření světa. Warcraft II), nelze říct, že by zrovna 
V herním světě se však tato věta může předběhli dobu. Naštěstí se opět 
vztahovat jen k bratrům Gollopovým probouzejí s pokračováním Art of 


a k jejich zhruba dvacet let staré klasice Magic, s nímž by nemuseli zůstat 
Chaos. Po ní následoval ještě Rebelstar, © stranou pozornosti. Minule jsme vám 
Laser Sguad, Lords of Chaos a nakonec © přinesli první informace, nyní máme 
přišel vrchol v podobě série X-Com. zase první obrázky. Za pozornost však 
Dosud poslední hrou byl Magic and stojí i preview jejich dalšího chystaného 
Mayhem, zajímavý mix RPG a strategie, — titulu Dreamland na straně 12. 

ale když se podíváte na chystané tituly 

založené na podobných směsích Virgin představí Simona v dubnu. 


ADVENTURA 


Mnohem dále, než kam až sahají 

kořeny krevní msty, existuje kult 
Cthulhu, nezkrotnější než Lula (myslíme 
tu virtuální prostitutku, která měla zas 


na druhou stranu větší prsa). Pro 
přichází slavnostní chvíle. Headfirst 


Productions (vývojáři hry Simon 
The Sorcerer 3D) oznámili 
zakoupení licence pro 
vytvoření hry podle 
klasické „tužka-papír“ RPG 
Call of Cthulhu. 

Navzdory tomu, že půjde 

o hru v první osobě 

s přelomovým grafickým 
enginem, akce je v tomto 
případě vedlejší, stejně jako 
knihy, jimiž se hra v počátcích 
inspirovala. Headfirst zamýšlí 
vytvořit „nejstrašidelnější hru 
všech dob“. Ojky, už teď se 
třeseme. A i když pořád 
nevíme, jak se vlastně 
Cthulhu vyslovuje, těšíme 
se na zážitek 

z atmosférické 

a propracované RPG. 


E Vydavatelé zatím 
oznamují vydání na září. 
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DATADISK 


ROGUE SPEAR: < 
BATTLE PLAN 


Zakomponování původně budou muset počkat až do léta. 

plánované síťové podpory do V tomto období by měl vyjít datadisk 
SWAT 3 se nestihlo, a tak si všichni SWAT 3: Battle Plan. Nabídne sice i šest 
fanoušci této výborné akční strategie nových misí pro jednoho, ale jinak se 


má skutečně soustředit 
hlavně na síťovou podporu 
až pro 10 hráčů po lokální 
síti či Internetu. Hráči 
mohou očekávat speciální 
síťové úrovně 

a kooperativní 

i deathmatchové herní 
módy, ve kterých se 
mohou sžít s rolemi 
teroristů i strážců zákona. 
Připraven je pro ně už 

i editor úrovní a postav. 


Babička poslouchala , 
táta 


my máme 


reportáže ankety 
ovn rozhovory hádanky 
KAŽDÝ TÝDENI =- „ 
— zpravodajství 
proto SKUPNA | Dětské tiskové agentury 


RADIA DOMINO 


MALÉ DĚTSKÁ 
4 i SERVIS 
(ale naše) TISKOVÁ PRO NOVINÁŘE 


NOVINY AGENTURA 


Z VAŠICH 
DOPISŮ 


RAD ho dětské RAD D 
MĚN vyvyw.radio-domino.cz "MM 
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PŘINÁŠÍME VÁM DOKONČENÍ I 
PŘEHLEDU Z MINULÉHO ČÍSLA... 
MARK RAMSHAW, MATTHEW PIERCE, ROSS ATHERTON | 
IVAN ŠILER, TOMÁŠ F. MAYER, ANDREJ ČÍRTEK, TOMÁŠ JAKOÚBEK 


LOOSE CANNON 


Vývojář: Digital Anvil 
Vydavatel: Microsoft 
Vyjde: 3. čtvrtletí 


Tento titul je ve vývoji už tři roky, takže nás čeká buď herní revoluce, nebo 
stará vykopávka. V tom lepším případě se můžeme těšit na fantastické akční 
závody ve stylu Interstate 76 kombinované s brutální 3D akcí na způsob 
Kingpina. Hra je zasazena do USA v blízké budoucnosti, kdy se tato 
supervelmoc vydává na cestu do pekel - zločin bují už i za denního světla 

a hráči nic nebrání, aby anihiloval své nepřátele z kokpitu nadupaného auta či 
pro změnu vyrazil s brokovnicí do ulic. Navíc se na mušku budou neustále plést 
chodci, policisté i jiná havěť. Prostě něco na způsob Mad Maxe spolčeného 

s Knight Riderem. Zatím to vypadá na pohled báječně, ale totéž platilo pro 
Interstate 82, ze kterého se nakonec vyklubala průhledná snaha, jak bez práce 
přijít k penězům. 


: 7 Studios 


sak Midwa 
ráno neznámo kdy 


Firmička založená 


signérem Tiberian Sun - 
Erikem Yeoem -= se nyní 
zaměřuje na vývoj 
strategie z dob krále 
Artuše. Nejprve se objeví 
na Sony Playstation 2, 
PC konverze bude záhy 
následovat. 


; Dl : 
--— 
Vývojář: FASA 
Vydavatel: Microsoft 

Vyjde: neznámo kdy 
Microsoft o tom drží 

jazyk za zuby, nicméně 

| očekávají se dva, možné 


i tři mechovské tituly 
v tomto roce, 
Midtown Madness 2 
Vývojář: Angel 
Vydavatel: Microsoft 
Vyjde: 3. čtvrtletí 
dno z nečekaných 

příjemných překvapení 
roku 1999 - 
automobilový simulátor 
Midtown Madness - se 
"dočká pokračování. 

O tom, jaké město na 
zeměkouli bude 
(tentokrát převedeno do 
počítačové podoby, 


Z r n 
P M 


Vývojář: Creative Reality 
Vydavatel: Take Two 


Vyjde: 1. čtvrtletí 


Take Two intenzivně pracuje na dokončení 
vývoje. Základem je nutnost řídit tým tří 
vědců, kteří byli vysláni na předsunutou 
základnu na Marsu, aby vyšetřili, co se 
stalo s posádkou. Každý vstoupí do 
základny jiným vchodem, nicméně všichni 
zjistí přítomnost mimozemské bakterie, 
která zamořila stanici. Následuje setkání se 
členy posádky, kteří vůbec nejsou mrtví, 
jak by se dalo očekávat. Resident Evil ve 
vesmíru? Necháme se překvapit. 


MAJESTY: FANTASY 
KINGDOM SIM 


Vývojář: Cyberlore 
Vydavatel: Hasbro 


Vyjde: 1. čtvrtletí 


Máme zatím určité výhrady k mírně 
zastaralé grafice a systému ovládacích 
menu, nicméně hra skrývá zajímavý 
potenciál. Monstra v tomto fantasy titulu 
vypadají velmi autenticky a způsobují 
nejrůznější katastrofy. Hráč rekrutuje 
hrdiny a vysílá je do boje, nicméně 
kontrolovat je může nepřímo. Majesty by 
měla být fantasy strategie, která se netváří 
přehnaně vážně, ale právě tak by to 

v tomto žánru mělo být. 


MAX PAYNE 


Vývojář: Remedy / 3D Realms 
Vydavatel: G.O.D. / Take Two 
Vyjde: 3. čtvrtletí 


Opět vítáme starého hrdinu Maxe Payna 
v naší sekci preview. Poslední novinkou je 
studijní cesta tvůrčího týmu do New 
Yorku, kde bylo nafoceno nějakých 5000 
snímků a natočeno 12 hodin videa, aby 
tvůrci dostali tu správnou inspiraci pro 
tvorbu depresivních šedých scenerií ve hře 
(a také si tam prý zajeli na nákup). Herní 
story se točí okolo superhrdiny Maxe, 
figurek podsvětí a zkorumpovaných 
policajtů. Důraz je kladen na výpravné 
přestřelky a atmosférické prostředí. Že by 
něco na způsob Kingpina? Uvidíme, 


zatím není nic známo. > 
V and Magic | Fr lí 


© Vývojář: 3DO = : pe: ) 
Vydavatel: Ubi Soft so 
Se a“ jeonů 

fight and Magie asldne MIDDLE EARTH 


nový příběh, kouzla, 


METAL FATIGUE 


nátra, artefakty, č | Vývojář: Bioware Vývojář: Zono Vývojář: Sierra 
peciální s M Vydavatel: Interplay Vydavatel: GT Vydavatel: Havas 


a lepší grafiku. A mít ve 
své družině trolla nebo 
mínótaura také nezní 


: Vyjde: 1. čtvrtletí 


Bioware jsou nejvíce známí klasickými 
„erpégéčky“, nyní se však v dělných rukou 
tohoto týmu četlo pokračování originální 
3D střílečky MDK. Stejně jako v prvním 
-dílu j nyní se hráč může těšit na 
halucinogenní levely zářící všemi barvami 
duhy, důkladně vylepšen bude ostřelovací 
mód, érém bude hráč tentokrát moci 


lamy, jakož i občasnou nutností 
on a n kravál. 


“ 
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Vyjde: 1. čtvrtletí 


Ti, kteří se snaží konkurovat Westwoodu 
a sebrat jim korunu krále RTS strategií, 


správným 3D enginem není zdaleka 
zárukou úspěchu. Nové nápady, to je to, 
po čem je poptávka! Metal Fatigue by 
měla prorazit díky létajícím bojovým 
robotům v japonském stylu. Hráč má 


| možnost sestavovat si jakékoliv 
„komboty“ z hromady různých součástek, 


dokonce lze krást potřebné nádobíčko na 
bojišti. Za umělou inteligenci j je 4 
zodpovědný Mark Baldwin, muž, 


© významným esto podílel 
ce Shuttle. 


zjišťují, že přijít s tím samým a obohatit to — 


Vyjde: 4. čtvrtletí 


Dlouho očekávaná on-line hra od Sierry na 
téma legendární Tolkienovy trilogie Pán 


-prstenů by měla vyjít na konci roku. 


Ultima Online byl ambiciózní projekt sám 
© sobě, Middle Earth bý ale měla - 
podporovat hru 10 000 hráčů na síti 
zároveň, celé dění bude zobrazeno 

v nádherném 3D enginu a na jedné 


- obrovské mapě Středozemě, Hloubka hry 


opravdu neuvěřitelná - hráč si bude 
moci kt obydlí vlastním nábytkem 


ění 1007 POROVNAT O AA OKA SON OR T OE TT EOEE ORO OTAOO S9 PR < ga 


MIDNIGHT GT 


Vývojář: Rage 


MUNCH"S ODYSSEE 


Vývojář: Oddworld 


Vydavatel: Rage 


Vydavatel: GT Interactive 


Vyjde: 2. čtvrtletí 


Vyjde: 2. čtvrtletí 


Od doby, kdy se vývojáři pochlubili 
poprvé, se mnohé změnilo k lepšímu. Byly 
dotaženy k dokonalosti grafické efekty — 
světlometů či víření prachu. Jak se vám 
zamlouvá deset závodních okruhů, osm 
různých prostředí a dynamická atmosféra? 
A co říkáte osmi zcela originálním 
automobilovým designům od 
renomovaného studia Pininfarina (tvůrce 
modelů značky Ferrari a Fiat Coupe)? 
Předpokládám, že nejste proti. Protože 
tuto hru navíc vyvíjí tým Rage, můžou to 
být nejlépe vypadající závody všech dob. 


NO ONE LIVES 
FOREVER 


Vývojář: Monolith 
Vydavatel: neznámý 
Vyjde: neznámo kdy 


Monolith se pustil se do špionážního 
skotačení na téma bondovky No One 
Lives Forever. Hlavním hrdinou je speciální 
agent Adam Church ze zvláštního oddělení 
MI 0, který má zlikvidovat podlou 
teroristickou skupinu HARM a navíc 
pomoci k útěku do teplých devizových 
krajin východoněmeckému biofyzikovi. 
Nádherná podívaná byla stvořena pomocí 

"engine LithTech2, hráči je nabízeno 

"33 misí a zbraně jsou inspirovány 

výbavičkou agenta 007. 


Dle názvu to možná tak nevypadá, ale 
antihrdina Abe se opět vrací na scénu, 
tentokrát však musí spolupracovat 

s kamarádem Munchem. Každý má jiné 
schopnosti: Abe si umí podmanit zvířata, 
Munch se pro změnu může napojit na 
stroje. Další Munchova výhoda je, že umí 
perfektně plavat, neboť patří do čeledi 
obojživelníků. Svérázná dvojice se musí 
probít k cíli detailním 3D prostředím 
zpracovaném v enginu z Unrealu. Vývojáři 
současně pracují na tom, aby přechod do 
třech rozměrů nezpůsobil vady na kráse. 


Vývojář: LucasArts 


Vývojář: Electronic Arts 


Vydavatel: Electronic Arts 


Vyjde: 2. čtvrtletí 


Pátý díl série NFS se bude točit okolo 
vozů značky Porsche (z let minulých i ze 
současnosti). Znovu se pochlubí tou 
nejlepší grafikou, která je v závodní hře 
pro PC k vidění, ale třeba i změnou počasí, 
nočními jízdami, lepšími bouračkami atd. 
Nabídne dva speciální herní módy: kariéru 
s nakupováním nových vozů nebo 
prodáváním „ojetin“ a plnění speciálních 
misí (unikání policii apod.). Že by nejlepší 
závodní hra? Snad, možná... 


Vývojář: Rage 


Vydavatel: LucasA. / Activision 


Vydavatel: Rage 


Vyjde: 4. čtvrtletí 


Vyjde: 1. čtvrtletí 


Jak už se to v případě dlouho očekávaných 
3D stříleček stává, i tato byla odložena na 
Vánoce 2000. Důvodem prodlevy ve 
vývoji a smutku všech fanoušků Star Wars 
je změna enginu. Mělo by se jednat o titul 
navazující na tradici Jedi Knighta. Důraz 
bude kladen na používání „Síly“ a souboje 
s laserovým mečem. Člověk si nemůže 
pomoct, ale vzhledem k průměrnosti 
posledních dvou her ze světa Hvězdných 
válek a odchodu předního vývojáře Justina 
China jsou tu určité pochybnosti o kvalitě 
chystaného titulu. Brzy vám přineseme 
informace o této napjatě očekávané hře. 


MOTOCROSS MADNESS 2 - 


Vývojář: Rainbow Studios 


Vydavatel: Microsoft 


Vyjde: 2. čtvrtletí 


Sierra se snaží prosadit na poli závodů terénních motorek svým Extreme Bikerem, ale 
marná sláva, Motocross Madness je pořád nejlepší simulace motokrosu. Druhý díl 
přinese řadu nových herních módů včetně profi-kariéry na autentických závodištích. 
Vylepšený fyzikální systém nyní podporuje nezávislý pohyb motorky a hráče. Hráčův 
stroj se též bude chovat velmi realisticky dle povrchu - závodit na ledu, štěrku či 

v bahně bude něco zcela jiného. Co se týká grafiky, designéři se chlubí, že Motocross 
Madness 2 bude šestkrát detailnější než jednička, trojrozměrné scenerie budou 
čtyřikrát větší a kolem závodních drah bude rozprostřeno až 50 000 3D objektů 

- stromečky, vláčky atd. Internetový multiplayer bude tentokrát zahrnovat dokonce 
mezinárodní žebříček výkonnosti, aby se elitní hráči mohli opravdu cítit vítězi 

(ti méně úspěšní budou naopak moci plně vychutnat své ponížení). 


Off-Road je automobilový simulátor, který 
se zabývá jízdou v členitějších typech 
terénu. Hráč se však nedočká tradičního 
sortimentu džípů, rangeroverů 

a monstertrucků, ale spíše malých bugin. 
Samozřejmostí je naprosto perfektní 
simulace počasí ve všech ročních 
obdobích, což bude hrát velkou roli 

v módu závodnické kariéry, kdy se hráč 
musí pružně adaptovat na všechny 
podmínky. Vozítka sice ve hře vypadají 
jako hračky, ale na trati by se měla chovat 
velmi realisticky díky propracovanému 
fyzikálnímu modelu. 
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si éké 


Mortyr 2 
Vývojář: Mirage Media 
Vydavatel: neznámý 
Vyjde: 4. čtvrtletí 
Vzhledem k tomu, že 
první pokus tohoto týmu 
o střílečku ve stylu 
Wolfensteina se 
nepovedl, nejsme na 
pokračování této hry 
moc žhaví. Ale třeba se 
dožijeme příjemného 
překvapení. 


Fapaleon: Empire 


Vývojář: Talonsoft 
Vydavatel: Take Two 
Vyjde: 4. čtvrtletí 

Kola stroje na chrlení 
tahových válečných 
strategií společnosti 
Talonsoft se otáčejí dál 
a dál. Dalším výsledkem 
pásové výroby strategií 
bude simulátor tažení 
velkého Napoleona. 


Navy Seals 

Vývojář: Codemasters 
Vydavatel: Codemasters 
Vyjde: 3. čtvrtletí 

Ve smutných dnech, kdy 
Sierra zavřela svou 
yosemitskou pobočku, 
se zdálo, že s tímto 
simulátorem speciální 
jednotky je konec. 
Codemasters se ale ujali 
týmu a na Navy Seals se 
tvrdě pracuje. Milovníci 
her typu Hidden and 
Dangerous si mohou 
oddechnout. 


edíe: ap 


Vývojář: Electronic Arts 
Vydavatel: EA 

Vyjde: 1. čtvrtletí 

Na tomto díle populární 
závodní série Need for 
Speed není až tak 
důležitý návrat do 
sedmdesátých let, jako 
jeho on-line charakter, 
trvalý síťový svět, kde 
budete závodit, vyhrávat 
nová auta a zase závodit, 


NHL 2001 
Vývojář: Electronic Arts 
Vydavatel: EA bi 
Vyjde: neznámo kdy bj 
Dáme na to krk, že se 

i v tomto roce dočkáme * 
pokračování slavné i 
hokejové série. Pokud si 
někdo myslí opak, ať 
raději zavolá docentu 
Chocholouškovi, neboť 
je duševně chorý. 


mr A AU p 


onečně pi námět pro počítačovou 
hru. Slavnému archeologovi zmizí žena 
'a on, místo aby se radoval, se ji vydá 
"zachránit Musí podniknout cestu časem, 
"ato až do antických Pompejí. Grafici 
„přesně v tradici Crya vytvářejí fantastický, 
(perfektně renderovaný svět bělostných 
mramorových staveb podpíraných štíhlými 
sloupy. Mnohem méně důvodů k radosti 
a i : r má hlavní hrdina, neboť trpí vzděláním. Ví 
! : Ne E : Ta se od někc 1 tedy, že Vesuv vybuchne už za pět dní 
Í : u | t, tedy é : a Pompeje pohřbí nánosy žhavého 
So be u popela. Další okouzlující adventura se 
spoustou hlavolamů je na cestě. 


ský simulátor. © 
si budou moci 
Pieeleňnickám titulu 
xing. Nebude se sice 


 simulact hry Ready 2 Rumble 
i je: AOK 4 


NEVERWINTER NIGHTS 


Vývojář: Biowar 
Vydavatel: Interpl 
Vyjde: 4. čtvrtletí 


Neverwinter Nights bude další z řady on-line RPG her. Na tom by ještě 

Í nebylo nic zajímavého. Všichni milovníci žánru však nastraží uši, když 
zaslechnou, že toto bude první ryze internetová hra opírající se o systém 
Dungeons 8 Dragons. Spousta hráčů považuje tento soubor pravidel za 
i nejlepší, který kdy vznikl, což už samo o sobě může zajistit monstrózní 

š komerční úspěch. Bioware navíc slibují strhující grafickou podívanou 


a ještě lepší ovládání než v Baldur's Gate. Místo aby se stavělo 

v obvyklém obrovském on-line světě, budou si hráči vytvářet své vlastní 
dungeony, stanou se „pány jeskyně“ a budou do svých virtuálních kobek 
zvát kolegy z celého světa. Pro zoufalce, kteří ještě nemají modem, 

je připraven singleplayer. 
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Panzer Brigade 


Vývojář: Talonsoft 
Vydavatel: Take Two 
Vyjde: neznámo kdy 
Kovaní válečníci si opět 
užijí s německými 
pancéřovými obry. 
Tentokrát za to můžou 
být vděční Talonsoftu. 


pen 


Vývojář: SSI 

Vydavatel: Mindscpae 
Vyjde: 3. čtvrtletí 

SSI podlehlo 
všeobecnému trendu 

a strategie zasazuje do 
3D prostředí. Tomu 
odpovídá i další 
pokračování slavného 
Panzer Generala, které 
bude obsahovat námořní 
jednotky, rozšířený herní 
systém a ještě jednodušší —š 
ovládání. Z původní hry, JŘ 
která nadchla skalní 
fanoušky žánru, už toho 
ale moc nezbývá. 


Rally Carmageddon 
Vývojář: SCi 

Vydavatel: SCi 

Vyjde: 3. čtvrtletí 

SCi chystá kromě třetího 
dílu Carmageddonu (The Sii 
Dead Race 2000) rovněž 
speciální verzi zvanou i 
Rally Carmageddon, 
o které se už toho ale 
mnoho neví. 


Vývojář: Bungle 
Vydavatel: Take Two 
Vyjde: 1. čtvrtletí 


3D akční hra s prvky adventury, která se zakládá na animovaném filmu 
Ghost In The Shell. Hra je kompletně nahlížena z pohledu třetí osoby, 
nicméně autoři vyvinuli speciální technologii na „rozpouštění“ zdí, 
která zaručí, že se nestane průšvih známý z Tomb Raidera, kdy na Laru 
není pořádně vidět. Pohyb postav by měl oplývat takřka baletní 
precizností. Hra rovněž simuluje stavbu lidského těla, takže efekty 
různých kopanců či úderů působí velmi reálně. Snad si tedy do jara 
budeme moci udělat obrázek, nakolik se Oni stane potenciálním hitem, 
který nastaví novou laťku žánru, nebo zda se v něm naopak dočkáme 
kolosálního krachu, který programátory na okamžik zavede na další 
slepou cestu počítačové zábavy. 


RALLYMASTERS RALLY RACING REACH FOR THE 
Vývojář: Digital Illusions SIMULATION STARS 


A hn Vo nM an BM a di du n rok da n au don dk da du dou“ čo 


Vydavatel: Infogrames Vývojář: Ubi Soft Vývojář: SSG Rising Sun 
Vyjde: 1. čtvrtletí Vydavatel: Ubi Soft Vydavatel: Mindscape Vývojář: Talonsoft 

Po nezávazném ježdění ve hře Motorhead Vyjde: 1. čtvrtletí Vyjde: 1. čtvrtletí Vydavatel: Take Two 
se Digital Illusions pustili do poněkud Vyjde: 1. čtvrtletí 
serióznější simulace. Autoři mají licenci od Ubi Soft se nejprve zaměřil na Formuli 1 Jedná se vlastně o update známé hry Japončíci vystrčili růžky 
FIA, takže se můžeme těšit na čtyřicet šest | na jedné straně a na té druhé se zabývá z osmdesátých let. Zatím to vypadá na a američtí vojáci, jakož 
skvělých tratí, dvacet čtyři skutečných tvorbou akčních závodů rallye. Chystaný dalšího rivala Starcraftu. Hráč bude i armády Spojenců, se 
jezdců rallye a autentická závodní vozidla. titul by měl zkombinovat prvky McRae 2 budovat impérium, řídit bojové akce musí se zemí 

Hra obsahuje i druhý herní mód, tzv. Race a Rally Champ, obsahuje náročný svých jednotek a vést rafinovanou vycházejícího slunce 
Of Champions, ve kterém si to spolu 3D engine a perfektně vymodelované diplomacii ve stylu Alpha Centauri. Na pustit do boje. Bude to 
rozdají dva řidiči v naprosto identických mašiny. Deformační zóny jsou zpracovány výběr je 16 ras, z nichž každá má svůj první strategický titul 
autech, takže pak je to skutečný souboj tak věrně, že je možné rozbít okénko či vlastní systém vědy. Náplň hry je Talonsoftu v tomto roce, 
kolo na kolo. Předesíláme: máte se na co ohnout jakýkoli kousek plechu. Autoři charakterizována lakonicky: zkoumej, simulace se bude 

těšit a doufáme, že brzy budeme moci zatím předvádějí schopnost renderovat expanduj, získávej bohatství a vyhub zaměřovat na jednotky 
přinést bližší informace. - skutečný obrázek ze hry nebyl uvolněn. konkurenci. Jak prosté. o velikosti čety. 


Runemaster 
s = Vývojář: Legend 
Un iauctaiu Vydavatel: GT 
| , -u žhe Interactive ; 
Ad : : i Vyjde: 4. čtvrtletí 
Ň © 3 The Wheel Of Time už je 
na pultech, Unreal 2 se 
chystá a Legend to zkusí 
s fantasy žánrem ještě do (W 
třetice všeho dobrého. 
Podrobnosti zatím 
nejsou známy. 


ROLLCAGE STAGE Ii | RUNE 
Vývojář: Attention To Detail | Vývojář: Human Head Studios 


Vydavatel: GT Vydavatel: G.O.D. / Take Two 
Vyjde: 3. čtvrtletí Vyjde: 3. čtvrtletí 


Dynamický automobilový simulátor ve V této akční adventuře od Human Heads 


stylu rychlých her z konzolí se vrací se opět dostane ke slovu engine 

rozšířen, vylepšen á obohacen snad ve z Unrealu. Hra vychází z vikingské 
„Všechno je zase jinak. O pokračování všech ohledech. Dočkáme se spolehlivější mytologie a důraz se klade na těžké 
"legendární akce Wolfenstein se postará kamery, vylepšeného fyzikálního palice, ostré meče a další rozmanité 
firma Gray Matter Interactive, složená z lidí systému, který odpovídá zákonům pana zbraně pro boj zblízka. Tedy konečně 

padlého Xatrixu. Roli dohlížitele Newtona, a dalších takřka nezničitelných nějaká změna ve srovnání s tradičním, 
převezme Id Software, který dodá i engine autíček. Hra bude obsahovat šedesát spektrem brokovnic a raketometů. Navíc 
uake III Arena. Hráči, dychtící po dalším nových tratí, obdobné množství aut, hlavní hrdina, Ragnar, může použít jako- 

dobrodružství agenta Williama J. „B. J.“ „zbrusu nové zbraně, závodní okruhy, zbraň takřka cokoliv, včetně nohy od 


zkowicze, by se měli dočkat nejenom bojové arény atd. A stejně jako Rollcage © | stolu nebo paže useknuté. epříteli 
grafiky, ale také se zúčastnit -to budou akční závody v arkádovém v lítém boji. Titul bude ob: 
h klání (na zámku Wolfenstein. stylu se spoustou nových nápadů. i multiplayer. 
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REPUBLIC: REVOLUTION 
Vývojář: Elixir 

Vydavatel: Eidos 

Vyjde: 4. čtvrtletí 


Možná je to poněkud předčasné, ale to, co zatím předvádí 
Demis Hassabis a jeho tým, nás skutečně plní čirým nadšením. 
Rané demoverze ukazují, že tato hra bude opravdu něco jiného, 
než jsme byli doposud zvyklí. Nový 3D engine pracuje tak 
efektivně, že je možno zkoumat v reálném čase město složené 
z milionů polygonů. Potom je tu více než jeden milion obyvatel 


Saerifice 
Vývojář: Shiny 
Vydavatel: Interplay 
Vyjde: 3. čtvrtletí 
ložná, že ohlášení 
shoto ambiciózního 
ulu na třetí čtvrtletí je 
říliš optimistické. 
alším vývoji vás 
| budeme ještě 


Shadows Of ně 
í ář: Nevolution 
Vydavatel: neznámý 
bs „neznámo kdy 
P na způsob 
Matrixe: rok 2087, roje 


| hackerů bojující za 
| svobodu všeho lidu. To 


erý si vylámal zuby na 


1 add-on packu ke střílečce 


hogo. Novou realitu 


1 modrou pilulku (ti, kdo 
iděli Matrix, vědí, 
jakou pilulku se jedná). 


Vývojář: ona UK 
Vys avatel: Acclaim 
Vyjde: 4. čtvrtletí 
„Až ten maník s voodoo 
inenkou u vás zabuší 


-ke konci roku na dveře, 
říkejte, že jsme Vás 


z č o č vv 


m V E R 6 


se svými každodenními životy, jejichž prostřednictvím se má 
hráč - kandidát na politického vůdce - dostat k moci. Cest 
k tomuto cíli je nepočítaně - mediální kampaně, korupce, 
atentáty, vojenský převrat atd. Kéž by všichni tvůrci 


počítačových her byli takto ambiciózní! 


Vývojář: Monolith 


Vydavatel: Fox Interactive 


Vyjde: 2. čtvrtletí 


Hra sice použije klasický LithTech engine, 
ale hráč bude dění sledovat z pohledu třetí 
osoby, dynamická kamera a futuristické 
prostředí vede k asociacím na klasickou 


- -hru Robotron, Příběh čerpá z hororu 


Scanner - vrah s paranormálními 
schopnostmi dělá lidem z mozku krvavou 
kaši. Řešením je vyslat specialistu-hráče, 
načež se rozpoutá boj plný efektů a triků. 


© V multiplayeru se spolu může utkat až 


osm znepřátelených stran. Už se těšíme, 
až se Sanity ocitne v našich prackách. 


Blue Byte « ofidálně neprohlásli, že další díl 
Settlerů se přestěhuje do světa 


vytvořeného 3D enginem, tvrdí pouze, že 


jch inova 
hlasům, že poslední díl série 
c hardcore“, a 


C 
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SABOTEUR 


Vývojář: Tigon 
Vydavatel: Eidos 


Vývojář: The Logic Factory 
Vydavatel: neznámý 


Vyjde: neznámo kdy 


Ne, opravdu nejde o remake klasického 
osmi- a šestnáctibitového Saboteura, a to 
bez ohledu na velmi blízkou tematiku 

a jízdy na motorce. Na této 3D akční 
adventure jsou zajímavé nejenom boje 
= se zbraněmi i „na pěst“ — ale například 
také počítačem ovládaný virtuální pes, 
který vás bude všude doprovázet 

a pomáhat vám. Milý domácí mazlíček. 
Zní to zajímavě, jenom by nás zajímalo, 
proč se o Saboteurovi poslední dobou 
skoro nemluví. 


SHADOW WATCH 


Vývojář: Red Storm 


Vydavatel: Take Two É 


Vyjde: 1. čtvrtletí — č 


Další hra na pomezí několika žánrů, Bude 


adventury. Za hrou stojí renomovaný 
tvůrce simulátoru speciální jednotky 
Rogue Spear, přesto v nás budí 


pochybnosti poněkud jednoduchá — 
-| izometrická, nicméně efektní grafika. © 


Abychom řekli pravdu, teď ještě nevít 


| jestli hráče z tohoto koktejlu rozbolí hla 


Vyjde: 1. čtvrtletí 


Kdokoliv, kdo měl zkušenost (prosté 
sloveso „hrál“ nestačí) s hrou Tone 
Rebellion, si může představit, co ho 
očekává se Seekerem. Tento titul má 
podivný příběh (něco na způsob udržování 
rovnováhy v časoprostorovém kontinuu), 
a co se obsahu týče, přinese celou řadu 
RPG prvků a opírat se bude o standardní 
3D pohled z větší vzdálenosti, Tvůrci 
slibují i nové epizody, které budou zdarma 
k dispozici na Internetu. Snad se hry 
dočkáme v ohlášeném termínu. 


v davatel: Empire 


Vyjde: 1. čtvrtletí 


© Původně se plánovalo vrhnout titul na © 
se jednat o kombinaci strategické akce ve | 
-stylu Jagged Alliance a konverzační“ 


předvánoční trh, ale dopadlo to jinak, 
Tvůrci raději pokračovali v práci. Cílém 
logické hry bude, aby hráč provedl pět 


zle pitomých ovčích stád 33 levely na místo, 
-kde si je vyzvedne UFO. Cílem autorů je 


plementovat ovcím umělou stupiditu, 
ikoliv umělou inteligenci, jak je 
počítačových hrách obvyklé. Bělostné 
čky se budou potulovat po nočních 
2 várnách na zmrzlinu a dalších 


SIMON THE 
SORCERER 3D 


Vývojář: Adventuresoft 


SOLDIER OF 
FORTUNE 


Vývojář: Raven 


Vydavatel: Hasbro 


Vydavatel: Activision 


Vyjde: 1. čtvrtletí 


Vyjde: 1. čtvrtletí 


Už i legendární adventura Simon The 
Sorcerer se stěhuje do třech rozměrů, 

a to za použití enginu z nepříliš 
povedeného Prince Of Persia 3D. Dalším 
módním trendem vyskytujícím se v tomto 
titulu je kombinace adventury s akčními 
prvky a luštěním hlavolamů. Doufejme, že 
autoři mají připravený proti minulým 
dílům lepší scénář. Mimochodem, 
neunavuje vás už ta mánie přesouvat 
všechny legendární hry do 3D? 


STARSHIP 
TROOPERS 


Vývojář: MicroProse 


Vydavatel: Hasbro 
Vyjde: 2. čtvrtletí 


Chystaná hra od MicroProse se už na první 
pohled filmu Starship Troopers příliš 
nepodobá. Vlastně se jedná o zcela nový 
na filmu nezávislý titul — realtime strategii 
znázorňující krutou válku mezi člověkem 
a mimozemskou rasou obrovských 
brouků. Přestože prezentace hry odkazuje 
na známý sci-fi snímek, produkt samotný 
vychází spíše ze slavné knižní předlohy 

z pera Roberta Henleina, což s sebou 

7" přinese daleko větší důraz na speciální 
Vojenský výcvik. 


Vývojář: Singletrac 


3D stříleček z vlastního pohledu je tolik, 
že se od sebe snaží odlišit za každou cenu. 
Není jisté, zda na to Raven jde ze 
správného konce. Cílem je totiž co 
nejdokonalejší zobrazení násilí. Reklamní 
kampaň je založena na holedbání se 
naprosto přesnými efekty. Lidská těla mají 
26 zásahových zón a dokonce bude 
možné viditelně mrzačit jednotlivé části. 
Pro sadisty, kteří nepřátele likvidují střelbou 
do rozkroku, je připraveno 32 misí. 


STARS SUPERNOVA 


Vývojář: Mare Crisium 


Vydavatel: Empire 
Vyjde: 1. čtvrtletí 


Jméno vývojářského týmu - Mare Crisium 
- bylo donedávna neznámé, a to i přesto, 
že ho tvoří odborníci, kteří pracovali na 
úspěšné hře Star. Fanoušci strategických 
simulací galaktických impérií si přijdou na 
své. Stars Supernova bude samozřejmě 
oplývat vylepšenou grafikou a zvuky, 
nicméně komplexnost a hloubka hry 
zůstane zachována. Hráče čeká rozvoj 
vědy, budování vyspělé technické 
civilizace a válčení se soupeři. Hra by měla 
obsahovat desítky misí a náročnou 
kampaň. Půjde o rozhodně atraktivnější 
titul, než byl jeho předchůdce. 


Vydavatel: GT Interactive 


Vyjde: 3. čtvrtletí 


nevznikne dort pejska a kočičky. 


Na první pohled se zdá, že nové dílo Singletracu je pouhý klon 
MechWarrioru. Skutečně - hra pojednává o souboji gigantických 
robotů. Je tu však velmi zajímavá inovace: hráč může z kokpitu svého 
monstra vylézt a plahočit se po bojišti pěšky. Celé mise se tak budou 
odehrávat v podobě klasické 3D střílečky. K dispozici jsou dokonce 

i různé bojové letouny, a tak hráč bude bojovat na zemi i ve vzduchu. 
Navíc k týmu ještě patří osm specialistů řízených umělou inteligencí, 
kteří plní své cíle v závislosti na hráčově rozhodnutí. Za úspěšné mise 
vám navíc stoupne zkušenost. Tento titul potvrzuje současný trend 
promíchat dohromady nejrůznější žánry. Doufejme jen, že z toho 


SOULBRINGER 


Vývojář: Gremlin 


Vydavatel: Infogrames 
Vyjde: 1. čtvrtletí 


Jedná se o výplod mozku Paula Greena, 
veterána odpovědného za hru Realms Of 
Haunting. Soulbringer by měl být stejně 
vzrušující, atmosférický výtvor, který by 
měl pevně zakotvit v žánru klasických 
RPG. To znamená spoustu „guestů 

a subguestů“, kopu postav v herním světě, 
se kterými se dá komunikovat i (častěji) 
vyměňovat firebally nebo oplácet rány 
mečem - prostě ráj pro kovaného 
milovníka žánru. Za rádce bude mít hráč 
tlupu moudrých duchů. 


STAR TREK: 
ARMADA 


Vývojář: Activision 


Vydavatel: Activision 
Vyjde: 2. čtvrtletí. 


Člověk by si už pomalu myslel, že každá 
hra s tematikou Star Treku musí být 

3D střílečka ve stylu Ouaka. A vida, 
připravovaný titul Armada bude strategie 
odkudsi z hlubokého vesmíru. 

ST: Armada by se mohla v lecčem 
podobat Homerworldu. Hráč se vrhne 
po hlavě do obrovských výpravných bitev 
čtyř notoricky známých soupeřů: 
Federace, Klingonů, Romulanů a Borgů. 
Fanoušci Star Treku se mají opravdu 

na co těšit! 
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Space Station 
Vývojář: Mucky Foot 
Vydavatel: Eidos 

Vyjde: 4. čtvrtletí 

Teď, když je Urban 
Chaos konečně na trhu, 
tým Mucky Foot usilovně 
pracuje, aby hru Space 
Station vypustil „na 
orbitu“. 


Spec Ops 3 

Vyvíjí: Zombie/Talonsoft 
Vydavatel: Take Two 
Vyjde: 4. čtvrtletí 
Simulátor speciální 
jednotky Spec Ops 2 
přinesl pouze opravy 
největších vad prvního 
dílu. Uvidíme, zda další 
časový posun v rozmezí 
dvanácti měsíců 

a LithTech engine budou 
zárukou úspěchu. 


Sec shoy 
ce 9: The Fallen 
Vývojář: The Collective 
Vydavatel: Simon 

A Schuster 

Vyjde: 1. čtvrtletí 

Za účelem úspěchu další 
hry, která se snaží těžit 

z popularity Star Treku, 
najali tvůrci dokonce 
bývalého designéra 
Epicu Thomase Cannona, 
aby jim pomohl vytěžit 
maximum z licencova- 
ného enginu Unrealu. 
Bude se jednat o tři 
oddělené epizody 
popisující dobrodružství 
seriálových hrdinů. 


a Trek: New 
orids 

Vývojář: Six Degrees East 
Vydavatel: Interplay 
Vyjde: v dubnu 

Tuto realtime strategii 
měl původně vytvořit 
tým Binary Asylum. Nyní 
se jí ujala interní divize 
Interplaye Six Degrees 
East. Jak to se ST: New 
Worlds nakonec skončí, 
je ale ve hvězdách. 


Su-39 

Vývojář: Flying Legends 
Vydavatel: Mindscape 
Vyjde: 4. čtvrtletí 
Bude se jednat 

o realistický letecký 
simulátor - následníka 
Su-27 Flankera. Je 
kladen větší důraz na 
útoky proti pozemním 
cílům. Autoři slibují 
interoperabilitu 

s Flankerem 2.0. 
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s 3 LY VP VON 


Vývojář: Team 17 
Vydavatel: Hasbro 
NA čtvrtletí 


Jde o simulaci „aut na dálkové ovládání“, 
což autorům umožnilo zařadit i méně 
pravděpodobné kaskadérské kousky. 
Dvacet čtyři připravovaných tratí nabídne 
příznivcům extrémních sportů skokánky, 
spirály i loopingy a spoustu herních módů. 
Hráč bude odměňován za to, jak mnoho 
času stráví se svým automobilem ve 
vzduchu místo na zemi, Když bude 
vyhrávat závody a jeho auto se bude 
vznášet co nejčastěji, dostane prostředky 
nezbytné k tomu, aby si své vozidlo 
vylepšil či rovnou koupil nový vůz. 


x vzbudila naši pozornost zejména 
„ že hlasy v ní-bude namlouvat Bruce 


aké nás upoutalo jméno firmy 
dává tušit, že budeme 
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STARLANCER 


Vývojář: Digital Anvil / W 
Vydavatel: Microsoft 
Vyjde: v druhém čtvrtletí 


Podobně jako brácha Chris i Erin Roberts asi hrál v mládí nad míru klasickou hru 
Elite. Po Privateerovi 2: The Darkening, se stal jedním ze zakladatelů týmu 
Digital Anvile a pustil se do vývoje další výpravné bojové hry z vesmíru. Zatímco 
obyčejně se lidstvo rve s mimozemšťany, tentokrát si dávají v dobývaní vesmíru 
přes papulu staří osvědčení imperialisté: USA, Čína, Rusko a Velká Británie. Jejich 
snahou je urvat pro sebe nejlukrativnější vesmírná tělesa. Idea hry se zakládá na 
obsazení a zabezpečení daného teritoria, o což se starají různé bojové letouny 
vyzbrojené některou z arzenálu více než dvaceti zbraní. Mise budou zahrnovat 
klasický dogfight, ale i útoky na nepřátelské mateřské lodě. O barvitý průběh 
boje se navíc starají wingmani s dobře implantovanou umělou inteligencí. 

V konkurenci s Freespacem 2 to ale tento titul bude mít na každý pád těžké. 


dán 
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Prtrzje 


Vývojář: Digital Z 
Vydavatel: Simon and 
Schuster 

Vyjde: 4. čtvrtletí 

Už podruhé se objevuje 
hra s tematikou sci-fi 
bestselleru Stopařův 
průvodce po galaxii. 
Tentokrát tvůrčímu týmu 
šéfuje sám autor - : 
Douglas Adams. Projekt 
je plánován tak, aby 
spatřil světlo světa 
zároveň s premiérou 
dlouho chystaného 
filmu, takže vyjde 
pravděpodobně někdy 
v roce 2001. 


The Insider 


Vývojář: Dramaera 
Vydavatel: Infogrames 
Vyjde: 2. čtvrtletí 
Nezávislé filmy jsou 
poměrně známý pojem. 
V tomto interaktivním 
filmu by se však měli 

Š objevit „nezávislí herci“. 
k! i 4 4 A cože se to na nás, 


proboha, chystá? 
TERMINAL Detektivní příběh by se 
REALITY 


měl odehrávat v Paříži 
THE BLAIR WITCH 


TEAM FORTRESS 2 


Vývojář: Valve 
Vydavatel: Havas 
Vyjde: 2. čtvrtletí 


Vývojářský tým Valve se svým Half-Life od základu změnil zažité představy o žánru 
3D stříleček viděných z vlastního pohledu. Vypadá to, že Team Fortress 2 bude mít 
obdobný dopad také na oblast multiplayerových her. Half-Life prorazil díky 
perfektnímu, dalo by se říci až filmovému scénáři. Team Fortress 2 je založen na ideji 
opravdového týmu, jehož členové musí vzorně spolupracovat. Half-Life Team 
Fortress Classic naznačil, jak taková skupinová spolupráce může vypadat, v Team 
Fortress 2 však bude úzká kooperace naprosto nezbytná. Hráč si může vybrat jednu 
z dvanácti postav, od mariňáka až po ostřelovače, z nichž každá bude muset splnit 
svůj úkol v dané misi. Velitel akce bude zatím sledovat vývoj na strategické 
obrazovce. Mise si ve své propracovanosti nezadají s grafikou - ta se bude zaměřovat 
především na co nejdokonalejší vzhled bojovníků. Máme se na co těšit! 


mezi dvěma světovými 
válkami a hlavní hrdina 
musí nalézt stroj, který 
oživuje mrtvé. 


TALES OF CHIVALRY | TEST DRIVE CYCLES 


Vývojář: Cryo Vývojář: Accolade PROJECT TRILOGY ret 
Vydavatel: Cryo Vydavatel: Infogrames Vydavatel sci 


Vyjde: 4. čtvrtletí 


Vyjde: 2. čtvrtletí 


Autoři 3D adventur Tales of Chivalry si 
jako základ pro pestrý děj své hry vybrali 
tématické prvky z legend o králi Artušovi. 
Slibují nám originální dílo: příběh bude 
umístěn do skutečného autentického 
historického prostředí v období pádu 
římského impéria. Barvitost událostí pak 
může hráč posoudit v kůži dvou hrdinů 

- kelta a křesťana, Jestli bude toto dílo 


Infogrames dodávají k původnímu 

Test Drivu další a další rozměry. 
Tentokrát dokonce ubraly dvě kola 

- z automobilové simulace se stala 
simulace motocyklů. Autoři slibují 
třicet pět licencovaných motorek 
nejrůznějších typů, i když se zdá, že 
hlavní podíl budou mít klasické Harleye 
a jejich nesčetné klony. Jedenáct tratí 


Vývojář: Terminal Reality, 
Human Head, Ritual 
Vydavatel: G.O.D./Take 2 
Vyjde: 3., 4. čtvrtletí 


G. O. D. chce letos vydat hned tři hry na 
motivy úspěšného hororu The Blair Witch 
Project. Všechny tři budou využívat 
enginu z herního hororu Nocturne a jeho 
autor Terminal Reality se postará o díl 
první, Human Head (Rune) o díl druhý 


Vyjde: 4. čtvrtletí 
Slavný film, ideální pro 
počítačové zpracování, 
a k tomu SCi, odborníci 
na akční závodní hry. 
Může to vůbec 
dopadnout špatně? 


Vývojář: zatím neznámý 


Vydavatel: MGM / 
Electronic Arts 

Vyjde: 4. črtvrtletí 

Po úspěchu bondovek 
Goldeneye a Tomorrow 
Never Dies se chystá PC 
hra založená na čerstvé 
epizodě. Fanoušci 
legendárního agenta 
007 se mají na co těšit, 
; Ty ostatní zas možná 
zaujme použití enginu 

z Ouake Ill. 


bude zahrnovat motorkářské „klasiky“ 
jako třeba ostrov Man, ale také exotické 
scenerie typu amerického Údolí smrti. 


spadat do obvyklé kategorie her od Crya, 
pak se dočkáme nádherné grafiky, 
náročných hlavolamů a šílených hrdinů. 


a konečně Ritual (Sin) má na starosti třetí. 
Času tedy moc nemají, oproti Nocturne se 
nějaká rapidní zlepšení ani čekat nedají. 


TIGER WOODS £ PGA 
TOUR GOLF 2000 


Vývojář: EA Sports 


Vydavatel: Electronic Arts a 
Vyjde: 1. čtvrtletí o 


Další sportovní hra, která k nám přichází 
každý rok v nové verzi. Tentokrát se hráči 
mohou těšit na soutěže i soupeře Ve stylu 
fantasy a dokonce na různé sebratelné 
bonusy. „Realtime systém pro kontrolu 
synchronizace švihu" umožní. 
zjednodušené ovládání py V Koretá 
Rozhodně se ale nejedná c of 
ř přihlospícu verzi pro šir 


- Vývojář: Click Entertainment 
Vydavatel: Havas 
Vyjde: 2. čtvrtletí 


Dva bývalí zaměstnanci Blizzardu se 
rozhodli stvořit RPG na japonský hororový 
námět. Hráč se ujme role vůdce sedmi 

- hrdinských samurajů; jejichž úkolem je 
porazit Vládce temnot s jeho armádou 
nemrtvých samurajů. Vypadá to, že dílose 
bude do značné míry podobat Diablu. 

|- Navíc by mělo obsahovat některé : 
"originální možnosti, například pustit se do - 
(boje za druhou stranu po první fázi hry,ve 
-které byl Vůdce temnot poražen. 


ta tových her vždy zdeněk 

jdové pokušení. Obsah filmu by dával 

t hru pro děti a zatím se jedná o jeden 

imbicióznějších projektů. 

ologie „elastického větvení příběhu“ 

| naprostou volnost jednání. 

k : (Tzv, Buzzing Interface“ má módulovat 
lení erních postav na základě hráčova 


a skutečné soupisky h 
ha pon ; 
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THIEF 2: THE METAL AGE 


Vývojář: Looking Glass Technology 


Vydavatel: Eidos 
Vyjde: 2. čtvrtletí 


První Thief se prodával dobře, ale ne tak dobře, jak by si zasloužil. Zatímco v ostatních 
akčních hrách viděných vlastním pohledem musí hráč tropit co největší rambajs, 

v Thiefovi je nutno potichu se plížit stíny. Unikátní kombinace vizuálních a zvukových 
prvků určuje, jak se obyvatelé herního světa budou chovat. Přímý útok na strážní 
hlídku vede k tomu, že hráč je rozsekán na kousky, zatímco tichošlápek se bez 
problémů přiblíží zezadu a vezme vojáka klackem po hlavě. Je nutné odstraňovat těla 
padlých nepřátel, aby nevzbudila podezření. Jediný problém prvního Thiefa je zaostalá 
grafika a omezený rozsah. Thief 2 bude vypadat na pohled mnohem lépe, obsah misí 
bude více různorodý a navíc bude hra zahrnovat multiplayer. Hráč bude moci dokonce 
ukájet své choutky ostřelovače prostřednictvím přibližovacího módu. Slibte nám, že 
jestli bude Thief 2 dobrá hra, tentokrát budete seriózně přemýšlet o její koupi. 


. 
z. dě ka 


Vývojář: Dynamix 


- Vydavatel: Havas 


(A Tribes byla hra, která nenaplnila 


| zcela očekávání, ale na každý pád se 


jed jeden z nejlepších týmových hitů 
za minulý rok. Zdá se, že Tribes 2 
nesou vylepšení na těch správných 
tech, Největší změnou by měla být 
c ější ajina s vodními 
1 ný fyzikální systém 
čjší modely hráčů. Můžete se těšit 
ojová vozidla i plavidla á novou 


WIZARDS 4 
WARRIORS 


Vývojář: Heuristic Park 


WARLORDS 
BATTLECRY 


Vývojář: SSG 


Vydavatel: Activision 


Vydavatel: Mindscape 


Vyjde: 4. čtvrtletí 


Vyjde: 1. čtvrtletí 


Kromě obdivuhodné trojrozměrné grafiky 
přináší ambiciózní projekt svět tvořený 
rozsáhlými venkovními prostranstvími 

i uzavřenými prostory, který obsahuje 

75 druhů monster a okolo stovky 
komunikujících postav. Šestičlennou 
družinu můžete navíc složit z příslušníku 
11 ras a vycvičit v 15 různých povoláních. 
Děj příběhu se pochopitelně odehrává na 
pozadí světa fantasy. 


WORLD ABLAZE 


Vývojář: Auran 


Klíč ke hratelnosti série Warlords spočíval 
v existenci hrdiny. Battlecry pokračuje 

v této tradici, avšak z tahového systému 
se přechází na realtime. Ve stylu 
klasických erpégéček zde všichni 
zastoupení rekové mohou ovlivňovat 
poddané v okolí. Každý z nich je natolik 
esenciální součástí hry, že hráč je může 
volně přenášet mezi různými scénáři, 
kampaněmi i multiplayerovými hrami. 


X-GOM: ALLIANCE 


Vývojář: MicroProse 


WEREWOLF: THE 
APOGALYPSE -— 
HEART OF GAIA 


Vývojář: Dreamforge 


Vydavatel: ASC 


Vyjde: 2. čtvrtletí 


Tým Dreamforge si odbyl svá učednická 
léta tvorbou D8D her pro SSI. Nyní 
pracuje už na druhé počítačové verzi stolní 
hry od firmy White Wolf. Vždy 
důvěryhodný engine z Unrealu tvoří 
základ grafiky, návrháři pak intenzivně 
pracují na modelech vlkodlaků a jejich 
transformacích do lidské podoby. 


Vývojář: Bitmap Brothers 


Vydavatel: zatím neznámý 


Vydavatel: Hasbro 


Vydavatel: GT Interactive 


Vyjde: neznámo kdy 


Vyjde: 4. čtvrtletí 


Vyjde: 4. čtvrtletí 


Hra se opírá o grafický engine, který 
umožní, aby se hráč rychle přenesl 

z globálního pohledu na jakékoliv 
konkrétní místo. Jestli obrázky 

z připravovaného titulu nelžou, jedná se 
o vskutku náročný počin. Až patnáct hráčů 
může bojovat na povrchu jedné planety za 
použití vylepšeného ovládání, které slouží 
především k lepší kontrole rozsáhlých 
bitev. Hráči dostanou možnost změnit tok 
dějin, např. tím, že zabrání Japoncům 

V útoku na Pearl Harbor nebo obrátí 
Hitlerovy dobyvačné plány jiným směrem. 


Vývojář: Blizzard 


WARCRAFT Ill 


Chystá se další hra, která dá možnost 
nakouknout do světa malých zelených 
mužíků. Při posuzování Alliance se nabízí 
srovnání s Hired Guns od GT. Tým čtyř 
vojáků pod hráčovou kontrolou plní 
nebezpečné mise. Hráč pozoruje okolní 
svět očima zvoleného vojáka, o ostatních 
má přehled díky jejich miniaturním 
kamerám. MicroProse slibuje do jisté míry 
návrat k prvním dílům série X-COM - hra 
bude vyžadovat strategické plánování 

a přítomen bude i prvek výzkumu 

a výcviku. 


Vydavatel: Havas 


Vyjde: 4. čtvrtletí 


player přes battle.net. 


Tvůrci ještě stále přemýšlejí nad tím, jak zkombinovat realtime strategii 
s 3D pohledem. Warcraft III se přeorientuje z velkých bitev na šarvátky 
menších oddílů skřetů, lidí a démonů. To bude dělat z každého 
hráčova podřízeného velmi cenného bojovníka, který získává 
zkušenosti, sbírá předměty a současně vytváří sociální vazby 

s ostatními členy týmu. Hráčův oddíl se bude pohybovat 

v dynamickém světě měst, chrámů i široširých pustin a střetávat se 
spoustou příšer v dokonale připravených misích. Grafický kabát bude 
vskutku překrásný, oproti předchozím titulům Blizzardu se dá mluvit 

o nové generaci technického zpracování. Hra bude zahrnovat i multi- 


Konečně se chystá pokračování jedinečné 
realtime strategie „Z“. Doufali jsme, že 
vám první výsledky práce Bitmap Brothers 
předvedeme na obrázku, ale nestalo se 
tak. Těšte se ale na vyčerpávající preview 
v některém z příštích čísel. Zatím vám musí 
stačit informace, že tento plně 
trojrozměrný následovník prvního „Zetka" 
přinese obrovskou hromadu pozemních, 
námořních i leteckých jednotek a spoustu 
originálního humoru. Mohli bychom toho 
prozradit mnohem víc, ale zdá se, že nám 
dochází místo... 
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Unreal 2 
Vývojář: Epic / Legend 
Vydavatel: GT Interactive 
Vyjde: 4. čtvrtletí 

Tým Legend prokázal své | 
schopnosti na hře The 
Wheel Of Time, takže 
druhý díl Unreal je 

v dobrých rukou. Na dílo 
též dohlíží jeden 

z původních tvůrců 

- Cliff Bleszinski. Dle 
jeho vyjádření bude 
druhý díl Unreal klást 
větší důraz na scénář. 
Můžeme se tedy nadít 
více scén ve stylu úprku 
z vězeňské lodi (známý 
začátek prvního dílu). 


Warlords 4 

Tvůrce: SSG 

Vydavatel: Mindscape 
Vyjde: 4. čtvrtletí 
Australská firma SSG teď 
sice dokončuje své první 
realtimové Warlords, ale 
zároveň pracuje i na 
čtvrtém dílu této série, 
který bude - jak jinak — 
opět kolový. 


Warmonkeys 
Vývojář: Silicon Dreams 
Vydavatel: Take Two 
Vyjde: 2. čtvrtletí 

Dogs of War (nový název 
pro Warmonkeys) je 
realtimovka určená spíše 
kovaným válečníkům než 
trpělivým budovatelům. 
Pohlcující bitvy se budou 
odehrávat na ledových 
pláních Arktidy, mezi 
zelenými pahorky 

i uprostřed velkoměst. 
Když k tomu připočteme 'Rš 
unikátní vizuální efekty, 
může to být titul válcující 
Tiberian Sun po všech 
stránkách. 


Nora on 


Vývojář: Inter. Studios 
Vydavatel: MGM 
Interactive/EA 

Vyjde: neznámo kdy 
Další pokračování 
nekonečného boje mezi 
organizací NORAD 

a počítačovou entitou 
WOPR bude opět 
ztvárněno ve formě real- | 
timeové strategie se j 
všemi tradičními prvky: 
péčí o zdroje, 
budováním jednotek 
a skupinovými útoky. 


JEDNÍM OKEM 


OFICIÁLNÍ 


GAMER| AŽ TO BUDE, 


4 i 2 1 pů Vypadá to, že všemocní vydavatelé jsou v novém 
roce ještě pomalejší než kdy jindy. Ale ať už je 


to jak chce, tady máte třicet titulů, které jsou nyní 


ve stadiu vývoje. Současně uvádíme pouze 
PŘEDPOKLÁDANOU dobu uvedení na trh. 


1. POLDA 2 (ZIMA) Star Wars: Force Commander Activision Březen 
pa Arcatera Ubi Soft První čtvrtletí 

2. HORKÉ LÉTO 2 (JRC) Asheron's Call Microsoft První čtvrtletí 
3. RISKUJ (CHEVALIER) B17: The Mighty Eighth Hasbro První čtvrtletí 
4. VE STÍNU HAVRANA (CINEMAX) Klingon Academy Virgin První čtvrtletí 
A- Monstro! TBA První čtvrtletí 

5. HORKÉ LÉTO (JRC) : z k ; 
The Real Neverending Story Discreet Monsters První čtvrtletí 

6. POLDA (ZIMA) Sheep Empire První čtvrtletí 
7. POSEL BOHŮ (FUTURE GAMES) Vampire: The Masguerade Activision Duben 
8. GOOKA (JRC) Blade Infogrames Druhé čtvrtletí 
S s Mission Impossible Infogrames Druhé čtvrtletí 

9. HOVNIVÁLOVÉ (JRC) Gunship 3 Hasbro Druhé čtvrtletí 
10. KNIGHTS £ MERCHANTS (JRC) Deus Ex Eidos Druhé čtvrtletí 
l Die Hard Trilogy 2 Fox Interactive Druhé čtvrtletí 

Felony Pursuit THO Druhé čtvrtletí 

Gunlok Rebellion Druhé čtvrtletí 

Icewind Dale Dale Druhé čtvrtletí 

Project IGI Eidos Druhé čtvrtletí 

1. INT. RALLY CHAMPIONSHIP (ACTUALIZE) Thunder Over Europe EA Druhé čtvrtletí 
2. STARCRAFT (HAVAS) Kiss: Psycho Circus Take 2 Červenec 
3. DIABLO (HAVAS) Crimson Skies Microsoft Třetí čtvrtletí 
Planet Of The Apes Fox Interactive Třetí čtvrtletí 

4. CHESMASTER 5500 (MATTEL) E ACN eba , 
Star Trek Voyager: Elite Force Activision Třetí čtvrtletí 

« DUKE NUKEM 3D + MISE (GT) Rollcage Stage 2 GT Třetí čtvrtletí 


. UNREAL (GT) Ultima Online 2 EA Třetí čtvrtletí 


Dungeon Siege Microsoft Vánoce 


Giants Interplay Konec roku 


. CROC (EA) 
« THEME HOSPITAL (EA) The Blair Witch Project Take 2 Konec roku 
10. WORMS (BI) z2 GT Konec roku 


novinky © JAK JE TO JINDE 


Tak co se nejlépe prodává tento měsíc 
v Evropě? A co to má být A2 Racer Ill? 


Max Payne Take 2 Konec roku 


5 
6 
7. RAYMAN (UBI SOFT) 
8 
9 


1. NHL 2000 (EA) 
2. HIDDEN 8 DANGEROUS (TAKE 2) 


EEE 

nd EAV NIZOZEMSKO POLSKO 
5. GRAND TREFT AUTO 2 (TAKE 2) 1. FIFA 2000 1. The Phantom Menace 
6. AGE OF WONDERS (TAKE 2) 2, A2 Racer III 2. Colin McRae Rally 
7. THE SIMS (EA) 

3. Driver 3. Tomb Raider: TLR 
8. PALNESCAPE TORMENT (VIRGIN) 
9. FIFA 2000 (EA) 4. Mortyr 4, Championship Manager 99/00 
10. JAGGED ALLIANCE 2 (TOPWARE) 5, Age Of Empires II 5, SimCity 3000 
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Nastává každoroční herní okurková sezona, velké novinky jsou 
v nedohlednu, takže můžeme sáhnout po osvědčených hrách. 


* 
Planescape: Torment 
(PCG 6 86 %) 

Za použití skvělého Infinity enginu 

z Baldur's Gate, Planescape: Torment 
kombinuje prvky právě této hry se 
stylem Fallout 2 a vychází nám 
jedinečné a naprosto vtahující RPG. 


Nabízí množství vedlejších úkolů a velice : 
: Protivníkovi se postavil s odvahou sobě 
i vlastní a bojuje do posledního dechu. 


propracované rozhovory. Je to zkrátka 
vynikající hra. 


Half-Life: Opposing Force 
(PCG 4 93 %) 


Fantastický datadisk k nejlepší hře roku 
1998. V Half-Life jste bojovali v roli 
vědce Gordona Freemana proti vládním 
jednotkám a vetřelcům. Teď máte 
možnost na stejném místě a ve stejném 
čase stanout jako voják a můžete 
objevovat stará známá místa z naprosto 
nového pohledu. 


: Ouake III Arena 

i (PCG 5 95 %) 

i Id Software to znovu dokázal. Přestože 
: měl velice těžkou konkurenci v podobě 
: multiplayerové střílečky Unreal 

i Tournament, dokázal přijít s detailně 

i postavenými úrovněmi, dokonalými 


zbraněmi a úchvatnými souboji. 


Tom Clancy's Rogue Spear ; 


i (PCG 2 83 %) 

: Někomu se možná bude zdát Rogue 
: Spear hůře ovladatelný než některé 

: podobně zaměřené taktické hry, 

: například Hidden 8 Dangerous. 

: Na druhé straně detailnější plánování 
i misí zaručuje větší taktickou hloubku. 
i Navíc se mise odehrávají v atraktivních 
1 moderních prostředí, třeba na letišti. 


se © 


je šedesátiminutový hudební magazín 


: Age Of Empires II: The Age 
: Of Kings (PCG 3 91 %) 

i Perfektně nablýskaná realtime strategie 

1 s možností nekonečného hraní. 

: Proplouvejte historií v druhém díle 

: nejlépe prodávané strategické hry, u níž 
: nikdy nebyla na prvním místě originalita, 
i ale kvalita. Age Of Empires II je zkrátka 

: fantasticky zábavný strategický titul, 

: který si budete přímo vychutnávat. 


Age Of Wonders 


: (PCG 5 87 %) 

: Kolová strategie s mírným stupněm 

: dobývání, vraždění a jemnou aplikací 

i tolkienovského rasového systému. 

: Bojujte proti trpaslíkům, elfům, hobitům 
: a skřetům, ovládněte jejich území 

: arozehrajte diplomatické šarvátky. Je to 
: nejúžasnější a nejroztomilejší kolová 

i strategie loňského roku. 


vysílaný Českou televizí každých 


14 dní na programu ČT 2 od 18:15. Během hodinového živého vysílání Vám moderátoři nabídnou 


2 koncertů, výstav a tanečních klubů. Dále pak recenze nových hudebních nosičů, filmů, video titulů (včetně 


dvd formátu), počítačových her a kníh. 
módním trendům či tematicky zaměřená vydání. Hosty živého vysílání jsou 


LY každém vydání na Vás čeká též 
přehledem na příštích 14 dní a samozřejmě videoklipy. Bohužel to vše Vás čeká až 27. dubna, neb všechna 


ekají Vás i rubriky, které se věnují ekologii, novým technologiím, 


o hodnotné ceny, servis s kulturním 


březnová vydání jsou z důvodu přímých přenosů hokejové extraligy zrušena. Do té doby můžete zhlédnout 


alespoň naše internetové stránky na adrese 


VE 
SKLUZU 


Takže další dva 
tituly, přímo staří 
mazáci, se nám 
opět posunuly. 
Někdo by možná 
zasloužil klepnout 
přes prsty... 


Dark Reign 2 
(PandemicActivision) 

Hra, která by mohla zahýbat s pozicí 
Command 8 Conguer: Tiberian Sun, 
si dává daleko více načas, než jsme 
očekávali. Právě bylo ohlášeno 
zpoždění o pět měsíců, které 
posunuje datum vydání z března na 
srpen. Zároveň bylo přislíbeno 
několik dalších novinek jako střídání 
dne a noci a také měsíční fáze. 
Vzhledem k tomu, že hra se bude 
odehrávat i pod vodou, mohl by příliv 
a odliv (ovlivňovaný právě lunárními 
cykly) vnést nový taktický prvek, Je to 
jeden z důvodů, proč budeme 
netrpělivě čekat. 


Diablo 2 

(Blizzard/Sierra) 

Připadá nám to jako dlouhá století, 
která uplynula od doby, kdy na nás 
Diablo zaútočilo s dravostí rychlého 
akčního RPG. S lítostí musíme 
konstatovat, že vydání druhého dílu 
bylo opět posunuto, nyní na třetí 
čtvrtletí (údajně červenec). Blizzard 
má ještě co opravovat a předělávat, 
chce vybrousit herní engine a vyvážit 
vztahy mezi pěti novými druhy 
postav. Snad se dočkáme také 
nových kouzel a nepočítaného 
množství příšer. 
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NO TAK! DUKU, 
USMĚJ SE DO ; 
KAMERY! ; 


JE MI LÍTO, 
HANCOCKU, 5 SMĚJU SE 
JEN TVÁŘÍ V TVÁŘ 
NEBEZPEČÍ. 


ponnobit“ dl 
ň 
STABLY, | NEBO BUDE: š zanr“ 


B 
PG GAMER BŘEZEN 2000 


SCHNELL! SCHNELL! 
MOJE RUKA PŠIMRSLO 
K TOHLE SÁBRADLÍ! 


HA! TI ĎÁBLOVÉ 
S KULATÝMA OČIMA žá. 
URČITĚ NEPŘELEZOU /- „ka 


TUHLE SÍŤ. 


PRÁSK! BÁCI 
TŘÍSK! 


VÝSLECHOVÝ BUNKR V PODZEMÍ, KOLEM PŘÍSLUŠNÍKA COMMANDOS 
PŘIPOUTANÉHO K ŽIDLI OBCHÁZÍ DŮSTOJNÍK PCG V KOZENÉM 
KABÁTĚ A POKLEPÁVÁ SI O DLAŇ VÝTISKEM PC GAMERU. 


KE STĚNÁM JSOU ŘETĚZY PŘIKOVÁNI DALŠÍ ČLENOVÉ KOMANDA. 


„Žo, půnofé, co se nám satím podarílo zjistit? Žít, (ukazuje na vybraného 
vojáka) máte pokrývací jméno Pyro. Dntšíte k elítní komando, st 
kterým my jíš setkalí a o kterém pšetpokládáme, še plánuje dNIŠÍ 
útoky. Ayní dovolte, abych já pšetstávíl vám, jsem Zjert Útnun 
z PL, Jní Vy můšeté klídně otržňásat strach jak ten drachý 
Jachshunů. Mns, o PLS, chceme slyšet nur teíníge pravda, 
n abych tak rěžeknul, máme sfé spůsoby jak machen, šé sít dít 
prnvdn sngen! Sjaben Síe verstanden? 2as? Nemáte ehuť sí 
KOA LDY popovídat, Sete Huro? Myslím, še je právě dobrý Zeít na fnče 


NEZAPOMENÉ NA s i Pe = , AL 
„DEN PRO LASIČKU“ ŠÉ, medícíne, Schwester Kataríne Jon Kltíne. Ahnfafafný.“ 
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COMMANDOS 2 


NO JO, KDYŽ 
JÁ NEUMÍM 
PLAVAT.. 


AH SO! NĚMEČTÍ 
KAMARÁDI JSOU 
NA PLÁŽI VŽDY 
PRVNÍ! 


AÚÚVÚÚI 
VŠECHNA 
LEHÁTKA JSOU 
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UŽPRYČI Z 


Pyro si přeje, abyste 
znovu prožili několik 
oblíbených momentů 

z dnes už klasických 
filmových snímků. Tvůrce 
hry inspirovaly zejména 
tyto „vypůjčené“ scénáře: 
The Great Escape. 

Užijete si kopání tunelu. 
V našem případě ale 
nebyl ještě hotový, 
abychom ho mohli 
prozkoumat. Bridge Over 
The River Kwai. 

Věrná kopie filmové 
lokace, nikoliv však už 
mostu, který byl ocelový 
a ne bambusový. 

Saving Private Ryan. 
Zachraňte spojenecké 


„NN 


* k 


PAMATUJETE NA VÁLKU? 


vojáky a zorganizujte 
obranu města před 
blížícími se nepřáteli. 
Hannibal Brooks. 

Není to ani tak mise 

v pravém smyslu slova, 
ale zato v ní můžete 
využít slonů jako 
taktických prostředků 

- třeba k dopravě. 

The Colditz Story. 

Tady se programátoři 
vyřádili na detailní 
rekonstrukci pevnosti. 
The Guns of Navarone. 
Sabotáž dělostřeleckého 
postavení na útesu, 
ovšem tentokrát 

v rozlehlém Pacifiku místo 
ve Středomoří. 


POCHYBUJEŠ 
SNAD, ŽE JÁ JSEM 
NEJLEPŠÍ? 


DEJTE SE KE COMMANDOS 


Detailní interakce 

s prostředím spolu se 
skvělými animacemi 

v Commandos 2 
bezvadně funguje. 
Ukázalo se, že sekvence 


z propagačního videa byly 


vytvořeny samotnou 
grafikou hry. Cílem bylo 
umožnit hráči jít tam, kam 
si myslí, že potřebuje jít, 
takže je možné lézt na 
telegrafní sloupy, 
přeručkovat po drátech, 
seskočit do vody, stejně 
jako se před dopadem 
přetočit do krásné šipky. 
Pokud potřebujete 
uniknout z budovy, 
můžete přiběhnout 

k oknu, proskočit jím 

a přistát pro změnu 


v perfektním parakotoulu. 


poř 


Všechno je propracováno 
do obdivuhodných 
podrobností — výjimkou 
není ani uvolňování 
tankových poklopů nebo 
přestávky pro přebíjení 

a výměnu zásobníků. 
Výsledkem je vysoká míra 
reality, která zážitek činí 
ještě dramatičtější, než jak 
tomu bylo v případě 
původní hry. 


JESTLIPAK VÍTE, 
JAKOU KADENCI 
MÁ SAMOPAL... 


PRITEL, NEBO NEPRITEL? 


V módu multiplayer bude průniku v postupnou 
jeden tým bránit určitou obranu určité oblasti. 
oblast, na kterou bude Soutěžní kooperativní hra 


druhý tým útočit ve stylu vám nabídne zápolení 
Commandos. Zde se dvou týmů Commandos, 
odráží proměnlivý které se budou snažit 


charakter misí. Taktika se dosáhnout cíle dříve 
bude měnit z plíživého než soupeř. 
A 
'« 
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COMMANDOS 2 


ALE JÁ JSEM POTÁPĚČ! 
TAKŽE MUSÍM MÍT TY 
ZATRACENÝ PLOUTVE! 


49... 50... PŘED PIKOLOU, 
ZA PIKOLOU... NEBO NEBUDU 
“ HRÁT, UŽ JDU. KDE JSTE, 

3 i ZÁPAĎÁČTÍ PSI? 


I 
NEMOCHLI MY "| MI STÝSKÁ 
NAUČIT TSESKI? „ 5 bo, ě Ň PO MAMINCE. 
+ 
JESTE ZBYVA... : 3 
+ 
s „. 

B Dokonči m mej.. 
otáčení postav. S *“ we" 


to 
jednotlivýc 
E Vyvážit multiplayer 
mise 
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A TOHLE JE 
KONEČNÁ I PRO 
FRICKY. 


Ť ŽIJE POKROK! 


Šarvátky s nepřítelem už 
nejsou tak jasně nastíněné. 
Tím se vytvořil prostor pro 
realističtější postup, který 
nemusí skončit jen zajetím 
a selháním mise. Členitější 
prostředí a možnost ovládat 
postavy v budovách 

a dalších objektech, 
například v sestřelených 
bombardérech, torpédo- 
borcích uvězněných v ledu 
a zakotvených ponorkách, 
skýtá více prostoru pro 
únik. Bez možnosti pohledu 
ze čtyř stran také nebylo 

v původní hře možné si 
terén prohlédnout, a proto 
uvádíme další důležité 
změny... 


—— 


„TAKŽE JIM DÁM 


VŠECHNA SVÁ 


„VAJÍČKA“ ZADARMO. 


E Můžete vstoupit v podstatě 
do kterékoli budovy nebo 
velkého vozidla. 

E Pohled na exteriéry ze čtyř 
stran a plná kruhová rotace 

v interiérech umožňuje vytvo- 
ření členitějšího prostředí. 

E Commandos si mohou 
vyměňovat výstroj. 

E Všichni mají společné 
dovednosti, jako je třeba 
plavání a řízení vozidel. 

E Tým bude mít 


" 


pravděpodobně i „psa-spojku“. 


E Mnoho rozmanitých 

a exotických prostředí včetně 
Číny. 

E Umělá inteligence obsahuje 
3D logiku. 

E Realistické ovládání vozidel. 


PROČ JE TO ' 


E Zhruba 60 úchvatných 
hodin hry. 

E Odpadne zdlouhavé 
frustrující nahrávání 
uprostřed misí. 

B Naprostá taktická 
volnost, proměnlivé mise 
a pestrá obrana. 


HRÁTKY S TLU 


Naše čtenářky asi 
nepotěší, že umělá 
inteligence slona byla 
přejata od postavy Nataši. 
Slon umíněně blokuje 


AKOVÁ PARÁDA! 


E Skvělé autentické 
detaily, ze kterých 
konkurence zezelená. 
E Ohromující animace 
postav: skoky do vody, 
přelézání plotů 

a proskakování oken. 
E Skvělý přístup ke všemu 
a interakce se vším, co 
vidíte; prostě v duchu 
filozofie „dělejte si, co 
chcete“. 

E Velmi činorodí 
nepřátelé a mnoho 
okrajových interiérů 

i exteriérů. 


TOKOŽCEM 


most a je třeba ho 
pobídnout k chůzi 
výstřelem z pistole do 
vzduchu. Sloni se ovládají 
jako jiná „vozidla“. 
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Jméno: 


Bojový pokt! 


k VESA a v oN aj 


k četbě odstavce číslo 1. 


neuvěřitelné množství zlata a drahokamů. Město 
leží na okraji hvozdu Ksjímjfsa a na úpatí 
Xsajíských hor. Vstoupíš do rušné osady 

a rozhlížíš:se kolem sebe. Přeskoč na č. 15. 


2) Jemně přikývne, „Anomagické předměty 
existují. Skutečně cénné/ěci,se dnes ale 
nalézají mnohém hůře než za starých časů. 
Objevilo se mnoho nových užitečných“ * 
předmětů, avšak i když nejsou zcela jedinečné, 
člověk na ně narazí zřídka. Když už jsmé 

u magie, vezmi si ténto Prsten síly. Není dost 
mocný, aby se mi vyplatilo hospoužívat.“ Šperk. 
se leskne. Prohlížíš si ho z různých úhlů 2 
a objevíš, že tvůrce vyryl do obroučky písmeno 
„T“. Vrať sena č. 11. 


3) V kostele se jakýsi ozbrojenec modlí na 
kolenou. Když vstoupíš, otočí se a řekne: 
»Vítej, jak ti mohu pomoci?“ Je to PALADIN. 
Chceš-li se zeptat, co je zač, jdi na č. 13. Chceš-li 
se něco dozvědět o jeho náboženství, jdi na č. 8. 
Chceš-li se zeptat, zda tu panuje spravedlnost, jdi— 
na Č. 30. Anebo se můžeš zachovat jako chladný a 
ateista a opustit kostel 14 č. 15. 


Ka 
útej, hrdino! Než se pustíš do dobrodružství musíš vyhotovit. 
svůj profil. Do prázdných kolonek ďoplň své jméno, bojový 
pokřik, a oblíbeného člena skupiny Beatles. Jestliže spěcháš, 
můžeš tvorbu svého profilu přerušit a uložit, Na konci každého 
odstavec s určitým číslem podle tolio, 
dvádění! Jsi-li připradem přístupy“ | 


odstavce budeš nasměrován na dalsí 


+ jak se v dané situaci zachováš. A žádné po 


1) Tvým úkolem je vstoupit do svatyně 4) „Blázne“, posmívá se ti Necromancer. nabodnuto na hrot meče a hladový válečník 
uprostřed města Wákdhlka, neboť se Sdinač.23. * začne kořist okusovat. Otočí se k tobě, z pusy mu 
povídá, že kdo projďe-jejítni branami, pochopí - čouhá peří a zeptá se tě, co chceš. Toužíš-li vědět, 
tajemství Diabla JI, Kromě toho tam nalezneš 5 Ptáci krásně zpívají v listoví šumícího lesa. | CO je zač, jdi na č.s24. Chceš-li se zeptat, zda je 
Idyla je narušena pronikavým hlasem tvrdší válečník než Diablovi poskoci, jdí na č. 20. 


vyřvávajícím oplzlosti. Jdeš směrem ke zdroji Chceš-li se ho zeptat na jeho zbraně, jdi na č. 14. 


hluku, načež po chvíli narazíš na BARBARA 
honícího vyděšené kuře. Ve vteřině je kuře Jestli se nechceš zaobírát tímto primitivem, 


jj "3 ) myslel něco jiného?“ ušklíbne se. 


KIERON GILLEN 


Chceš-li znát tajemství jeho hlasujjdi.a č. 17. 


přeskoč na č. 15. Pokud se ho z nějakého 
šíleného důvodu chceš'zeptat, jestli se jeho 
unaví nekonečnou dřinous myší, ji s 


6) Necromancer ještě neře! slovo, když 
vtom do tebe z ne! blesk. 
Ohlušující rachot hromu už neslyšíš, neboť jsi 
BRE: mrtev. Vraf se k.odstavci č. 1. 


„Samozřejmě jsem kouzelnice. Nebo sis 
; 1 „Přivolávám si na pomoc síly elementů a sesílám 
"je naty, kteří mě urazí. Hnusí se mi používat 
< brutální sílu. Na co bojovat rukama, když vládnu 
silami země?“ Vrať sena č. 11. 


ký ze se usměje: „Náboženství mi dává 

: S mě chré vytvářet kolem sebe 
svatou auru, ktěrá mě chrání a která je zkázou 
pro mé nepřátele “ pardon, tím jsem mínil 
nepřátele Boha samého. Útočná aura může © > 
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zahalit nepřátele svatým plamenem nebo zesílit 
pádnost mých úderů. Obranná aura může 
například uzdravit mé tělo nebo mě zachránit 


před uhořením.“ Vrať se Kč: 3. 
9) Když vstupuješ do brány svatyně, po čele ti 
stéká pot v očekávání smrtícího paprsku, 
ale nic takového se nestane. Plný vzrušení 
překročíš práh. Jdi na č. 34. 
1 0) „Vždy jsem si myslel, že Yoko Ono byla 
podceňovaná,“ prohlásí Necromancer 


a pohlédne na tebe úkosem. Jdi nač. 23. - 


1 1) Ve zlatnictví se nachází, kupodivu, 
množství šperků. Za pultem stojí 

krásná mladá žena, skromně oblečená. Poznáváš | 

KOUZELNICI. Osopí se na tebe: „Ach, zase někdo . 


přišel očumovat. CO chceš?“ Chceš-li se zeptat, co « 


je zač, jdi na č. 7. Chceš-li se zeptat na její E 
magické schopnosti, jdi 714 č. 21. Chceš-li jí 
zalichotit, jak tě okouzluje svým půvabem, jdi 

na č. 16. Chceš-li se dozvědět něco 0 magických 
předmětech, jdi 14 č. 2. Jestli chceš odejít 


z klenotnictví, jdi na č. 15. 
1 2) Bar je plný hostů. V rohu taverny sedí 
AMAZONKA. Dívka-máKrásné nohy 

ležérně hozené na stůl, vysoké boty pokryté : 
prachem svědčí o tom, že často chodí 

divočinou. Levá ruka si pohrává 

s nebezpečně vyhlížejícím kopím, 

toulec plný šípů leží na podlaze. Pocítí 
upřený pohled a pozvedné krásné oči: : 
„Zíráš na mě jen tak nebo něco chceš?“ Ghceš- 
li se zeptat, co je zač, jdi na č. 7. Chceš-li vědět, 
zda je bojovník či kouzelník, jdi na č. 18. Chceš- 
li se zeptat na šípy v toulci, jdi na č. 28. Chceš-li 
se dozvědět, jak získala své schopnosti, jďina 
č. 25. Nebo se můžeš prostě omluvit a opustit 
hospodu. Pak.se vrať na č. 15. 
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p“ 
1 3) Paladin se blažně ust: „Bojuji za 
svého Boha a Bůh Dojuje-za mě. Moje 
tělo je sice silné, ale pravá síla je v pevné víře, 
Bůh ve své moudrosti rozmetá nevěřící na prvky; 
z nichž byla jejich těla stvořena. Jeho jméno 
budiž pochváleno.“ Vraf se Kč. 3. 
1 4 Barbar se spokojeně zašklebil. „Ahhh!“ 
a pohazoval si v každé ruce jednou 
mohutnou válečnou sekerou. „Já milovat své 
zbraně moc. Já být moc pyšný, protože teď 
v každé ruce být schopný držet jednu zbraň 
o a používat obě tři, 
: 3 arrrgh, Barbar 


myslet dvě najednou. Nikdo jiný tohle nemoct, * 
jen já. Moje, schopnosti mi umožnit zlepšovat se 
s různá druh zbraní a dát mí speciální rána, že 
člověk po jedna rána odletět dvacet stop nebo že 


zabít dvě příšera najednou. Tam být moc nových 
zbraní okolo. Ty moct dát svým zbraním různá 
speciální síla proti magická talisman. A také tu 


být nové dobrá kuše.“ Vrať se nia č. 5. 
15 Majestátní zřatem se lesknoucí budova © 
svatyně je dominantou města. Brána je 

otevřena dokořán, ale legenda říká, že-kdo se 
pokusí vejíť'dovnitř bez správného talismánu; 
bude zabit smrtícím paprském. Na kraji města je , 
malebný listnatý les, pod jehož větvemi se 4 
nachází starý hřbitov. Naprotisvatyni je 
prosperující hospoda, V níž sé'žíznivými turisty 
dveře netrhnou. Dalším prosperujícím podnikem A 
je klenotnictví Vedle klenotnictví sé náchází | 
polorozpadlý kostel, příznačná to metafora pro Š 
konflikt mezi materialismem a spiritualitou. 
Chceš-li do kostěla, jdi K odstavci č. 3. Chceš li, © 
do hospody, jdi n č. 12. Láká-li tě klenotnictví, © 
jdi na č. 11. Chceš-li se vydat k lesu, jdina č.5% 
Jestli toužíš vidět hřbitov, jd ra č. 32. Pokud 
soudíš, že máš vše, co jé třeba, vstup do svatyně 
skrývající tajemství Diabla II, Jdi nač. 29. 


16) 


Když proneseš lichotku o jejím půvabu, i 
kouzelnice znuděně přikývne“ „10 stačí. 
Vím moc dobře, že jsem hadpozemsky Krásné 


Můj vzhled je bezesporůí funkční, ale ohýbí mu 
něco, čím oplývají tvořové v mladších světech, 
než je tento. Všemocný ví, že vzhled je © 
šalba, která skrývá skut podstatu každé © 
živé bytosti“ Vrať se na č. 11. 


— 


jako hlas jiná muž. Ai kdyby být, určitě 
„nemít hlas jako ten hnusná Arnold Schwar..., 

“ SchWare.“ Otřese se hnusem: „Já opravdu nemít © 
hlas jako on.“ Zamyšleně přežvykuje syrové 
kuřecí stehýnko, načež začne filozofovat: „Ale já“ 
být schopen křičet moc nahlas. Já umět dobrá 


Nš 


1 7) Barbar se huhlavě k: 
pochechtává: „Můj hlas nebýt 


po 


we 


4 
bi 
ds 
i 
5 


bitevní pokřik. Já moct řvát tak, že nepřátelé si 
udělat do kalhot a utíkat bez boje, anebo tak, že 


nepřítel přijít blíž, takže moct mu dát 
nejsilnější rána,“ 
Vrať se na č. 5. 


1 8) Amazonka procedí mezi zuby: „Jsem od 


každého trochu. Ráda používám své 
osobní kouzlo, vlastně kouzla,“ usměje se 


ironicky. „Některá jsou obranná a některá... ne. 
Některá mi pomohou odvrátit nebezpečné rány, 


další udělají ze slabého výpadu smrtící úder. 
Díky Oku Diovu mohu na protivníka vrhnout 
magické světlo, které 
oslabí jeho obranné 
schopnosti. 
A Ajeto 


PON SO OOA VON EPAR 


ROSS 


ha 


výhodnější, než na něj házet jednu 
Pochodeň za druhou.“ Vrať se kč. 12. 


1 9) Necromancer mumlá temným 
záhrobním hlasem: „Možná si spolu 


můžeme popovídatAle nejdřív mám na tebe 


E: 


jednu otázku: Kdo je tvůj nejoblíbenější 
člen legendární bigbeatové kapely 

z Liverpoolu - The Beatles? Jéstli zvolíš 

Johna, jdi na č. 10, jestli Paula, přeskoč 
na č. 27, u George jdi na.č. 4, a když je 

tvůj vyvolený Ringo, zkus to na č. 6. 


p" 0) Barbarovo huňaté obočí 
se vztekle naježilo: „Já tě 
zabít za tu drzost. Já zabít už 3 
mnoho lidí. Stará chcípák ve 
starém Diablu pro mě ne problém. 
Teď já zabíjet ještě raději. Všude moc 
nových příšera, moc moc příšera všude. 
Diablo II mi moc připomínat starý dobrý 
Gauntlet. Já zabíjet bez milosti. 
Já zabíjet hodně moc.“ 


Z 1) znuděně zívla 


a pustila se do řeči: „Sleduji 
cestu ohně, světla a zimy. 
Už v mých mladých letech 
jsem mohla zahalit těla 
mých nepřátel 
F v plameny, až se 
obrátila v prach a popel. 


Na vrcholu svých sil mohu vyvolat ohnivý (> 
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řetěz, který zničí všechny 
satanovy posluhovače 

jednoho po druhém. Jemné 

finesy umění magie mě nikdy 
nezajímaly. Hrubá síla, to je to, co 
působí nejvíce.“ Vrať se na č. 11. 


2 2) Dívka si tě prohlíží 

s podezřívavým pohledem: 
„Nemám ráda přímý krvavý boj tváří 
v tvář. Své nepřátele dobře mířeným 
šípem pošlu tiše na onen svět 
a zmizím stejně rychle, jako jsem se 
objevila.“ Vrať se na č. 12. 


2 3) Necromancer se ošije 

a posadí na trůn z lidských 
lebek. „Já se liším od ostatních hrdinů. 
Jak asi uhodneš, moje síla tkví ve vládě 
nad smrtí. Můžu donutit mrtvolu, aby 
chodila a bojovala jako živý člověk. 
Můžu oslabovat protivníkovy 
schopnosti třeba tím, že ho připravím 
o odolnost proti zraněním, nebo tím; že 
jeho zoufalé rány mně budou zdraví 
dodávat, místo aby ho ubíraly. Když mám 
dost síly, můžu dokonce z mrtvých udělat 
bomby. Ale... s mouchami nemůžu dělat 
nic.“ Necromancer si povzdechne a chytá 
mouchu, která mu sedla na rameno. „Vem 
ten hmyz ode mě co nejdál,“ říká 
Necromancer a podává ti chlupatou 
potvůrku, která má ve složených očích 
překvapivě inteligentní výraz. Poznáváš 
legendární InfoMouchu. Na zadečku 
vidíš zřetelně vytetované písmeno „Ě“. 
Necháš Necromancera jeho osudu 
a vracíš se do města. Jdi na č. 15. 


Z ©GAMER BŘEZEN 2 


Z 


vzdělaný chláp. Já umět 
jen rasit lidi. Já nemuset 
mít dvacet schopností, 


hlavně když umět dát velká rána do cizí Kébule. 
Já mít rád lidi, co umět pít ná'Šrot a dávat rány 
jako hrom.“ Vrať se ma č. 5. 


2 5 „Jen tvrdá práce, nič víc,“ usměje se. | 
„Jako všichni velcí hrdinové, imýr“ © 
jsme začínali jako totální saláti, Ale pokaždé, © 
když jsme se dostali na další úroveň, byli“ 
naše schopnosti o kousek dál. Potkala jsem © * 
jednou nějakého vědátora, který mi tvrdil, že (L. 
s každou úrovní získáváme pět bonusů 
k základním statistikám a navíc nám vzroste 
zkušenost. Tu můžéme investovat buď do 
navýšení stávající schopnosti a nebo do 
získání schopnosti nové. Bůhví, Co tím 
vlastně myslel,“ šklebí $6:+/raf sč n.č..12. 


2 6) Paladin pokračuje: „Ale svoboda 
zůstala zachována. Můžeš se 
„otevřeným“, což znamená, že ti je ' 
umožněna hra na'privátních serverech. 
V takovém případě už ale nemůžeš 

nikdy vstoupit na pole Battléfietu. Jsou tu 
také nové možnosti pro „skalní“ bojovníky. 

„Hrdinové si totiž mohou spustit hru bez 

možnosti régenerace po smrti, což jim 
umožní vstoupit do exkluzivního 
battlenetovského nebe, kde jsou jen ti 
nejlepší z nejlepších“ Paladin se na okamžik 
odmičí, pak pokračuje: „Cítím, že budeš mít 
problémy, synu. Vezmi si tento křížek na 
cestu.“ Paladin ti vkládá do ruky křížek. Je na 

něm vyraženo písmeno „V“. Vrať sena č. 3. 


22 Zděšeně pozoruješ, jak se ti z břicha 
Vyvalily vnitřnosti. Padáš na zem, 
Šokovaně zíráš na svá krvavá střeva a šeptáš: 


„Bože, proč já?“ Jsi mrtev. ZKus to znova od č. 1. 


2 6 Amazonka potěžká v ruce toulec se 
šípy. „To 

jsou nejlepší 

přátelé, Jsou 

Ještě více smrtící 

než magie. Jak se 

vylepšovaly mé 

Vlastnosti, mohla jsem 

používat šípy ohnivé a ledové, dokonce 

jsem mohla střílet i několik šípů najednou. 

Obzvlášť mám ráda výbušné šípy a kdo uteče 

i jim, za ním můžu poslat naváděnou střelu. 

Hezky se s tebou povídá, Vem si suvenýr na 

památku.“ Amazonka ti vloží do ruky-šíp 

s vyřezaným písmenem „D“. Vrať se Kč. 12. 


2 9) Vkročíš do svatyně se zlou 
předtuchou. Jakmile uděláš první 
Krok za bránu, otáčí se za tebou samostříl. 
Možná, že jsi čestou narazil na předměty, které 
mají na sobě napsána písmena. Jestliže litery 
poskládáš správným způsobem, dostaneš číslo 
odstavce, na který můžeš přejít. Pokud se ti to 
nepodaří, je nám líto, ale jsi zabit smrtícím : 
paprskem. Smůla. X 


3 0) Paladin praví s milým úsměvem: 

„V dávných časech se spolu hrdinové 
utkávali na místě zvaném Battlenet. Bohužel, 
existovalo mnoho cest, jak nežádoucím 
způsobem zvýšit svou sílu díky prokletým 
smlouvám se samotným Diablem. A také díky 


cheatování a crackování. Teď jsou na Battlenetu 
data zapisována a uchovávána v tajemném 
serveru na nebesích, což ho činí nedosažitelným 
pro satanské modifikace. To znamená, že 
podvodníkům pšenka nepokvete!" Jdi a £. 26. 


3 1) Než udatný válečník odpoví, vyplivné 

Z pusy nějaké peří. „Ne, já nebýt 
unaven. Kdysi já muset furt klikat, klikat a klikat 
celá noc a den. Teď stačit jeden klik a ono to 
chvíli mlátit samo. Moc lepší než být předtím.“ 
Jedno z pírek nebohého kuřete se snese k tvým 
nohám. Zpozoruješ, že je na něm napsáno 


písmeno „E“. Jestli se rozhodneš ho zvednout, 
přidej si ho do inventáře. Vrať se Kč. 5, 


3 2) Hřbitov vypadá úplně opuštěný. Oči 
zašlých mramorových soch hledí kamsi 
do dáli a tráva po kolena svědčí o tom, že se tu už 
dlouho neukázala žádná živá duše. Právě když se 
chceš vydat zpět do města, zaklepe ti na rameno 
ruka či spíše kostnatý spár. Překvapeně se otočíš 
a hledíš do tváře člověku ze záhrobí. „Vítej, 
příteli. Od města jsi ušel pěkný kus cesty.“ 
Jako zkušený dobrodruh poznáváš 
neslavně známého NECROMANCERA. 
Chceš-li se ho zeptat, co je zač, jďina 
č. 19, nebo můžeš vzít nohy na 
ramena. Vrať se na Č. 15. 


3 3) Jak jsi se k tomuhle odstavci 
dostal? Žádná vazba k němu 


nevede! Jsi ubohý podvodník! 


3 4) Prohlížíš si interiér svatyně, ale 
ke svému překvapení zjišťuješ, 
že vnitřek je zcela pustý. Uprostřed stojí stařík 
v dlouhé kutně se stříbrným vousem. Žádný 
svatý grál Diabla II není v dohledu. Když stařec 
zpozoruje tvé zklamání, promluví k tobě 
nakřáplým hlasem připomínajícím starý 
gramofon: „Hle, mladý dobrodruh. V tvé tváři 
vidím zmatek a znechucení. Ale musíš uznat, že 
než jsi vstoupil, musel jsi stejně všechna 
tajemství Diabla II odhalit. Souhlasíš, milý synu?“ 


Naštvaný propíchneš dědka mečem, prošacuješ 
ho a objevíš nějaké to zlato. 


Tak.co, objevili jste fajemství Diabla IP? (Pe[j 
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DEVIL INSIDE 


Vražda v přímém přenosu. 


Mohli byste tady udělat 
make-up, prosím“ Tito 


napudrovaní. 


DEVIL INSIDE 
NA PRVNÍ 
POHLED 


Cryo Interactive 
Gamesguad 


: Akční 
adventura 


PlI 266, 32MB 
RAM 


www.cryo- 
interactive.com 


Březen 


Dynamická 
drsná akce 
s více zbraněmi, 
než by zvládl 
Terminátor, 

a mnoha 
komplexními 
prvky, které vás 
udrží u hry. Více 
než jen stupidní 
zabíjení 

s potencionál- 
ním lesbickým 
koncem 
k dobru. 


NĚCO PRO DIVÁKY 


P o KUD se objeví slova horor 
a Cryo v jedné větě, 
týká se spojení spíše ohodnocení kvality 
počítačové hry než jejího obsahu. 
V případě Devil Inside to však vypadá, že 
jde o mimořádně zajímavou hru se 
skutečně děsivou atmosférou. Přestože 
vývojáři musí po stránce umělé 
inteligence a propracovanosti úrovní ještě 
mnoho dodělat, již současná verze je 
velmi napínavá a hratelná. 

Příběh temného a napínavého hororu 
je zasazen do prostředí Ameriky 
devadesátých let konce tisíciletí. Hrajete jako 
Dave, bývalý policista, který nyní působí 
v roli investigativního reportéra jednoho 
bizarního televizního programu. Spolu 
s kameramanem se vydáváte do vily Devil 
Gate, abyste zajistili přímý přenos herní 
show. Drobné problémy s obrazem a živé 
ohlasy publika přidávají mediálnímu scénáři 
na realističnosti. 

Vaším hlavním úkolem je poslat oživlé 
zlo - v podobě masového vraha Night 


STEVE BROWN 


Howlera a armády popravených 
kriminálníků — tam, odkud přišlo. Do 
horoucích pekel. Ale zároveň musíte 
během přenosu udržovat dostatečnou 
sledovanost. Protože nejste úplně obyčejný 
polda, máte svoje druhé já - okřídlenou 
démonku Devu. Poté, co zlikvidujete 
tělesné schránky zločinců, má tato v kůži 
oděná ďáblice za úkol donést jejich prohnilé 
duše Luciferovi. Další zápletku rozvíří ještě 
přítomnost Angeliny Axelrod, konkurenční 
reportérky, která má vaši show kazit. Jeden 
z možných konců je postmoderně 
romantický. Angelina prozradí, že jí nevadí 
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Dneska vypadá 
všechno skvěle. 


Pokud na to máte 
žaludek, tak můžete 
ustřelovat různé 
části těl. 


hrát druhé housle a dá to dohromady 
s Davem. Nebo s Devou? 

Hra Devil Inside je však více než jen 
spojení dějových částí, které už samy 
o sobě vypadají úžasně. Laserové 
zaměřovače se v zrcadlech lomí a občas se 
stane, že se nějaká kulka odrazí od zdi 
a může vás trefit. V podobě i bojovém stylu 
nepřátel se odráží způsob jejich neblahého 
skonu: muži popravení na elektrických 
křeslech cestují po kabelech a nečekaně na 
vás mohou seskočit z nějakého světla, 
utopenci jsou groteskně nafouknutí apod. 
Těla jsou rozdělena do několika částí, takže 
dobrou ranou můžete někomu ustřelit ruku 
či hlavu. K dispozici bude několik 
rozmanitých pohledů, i když ten vlastníma 
očima nakonec asi v plné verzi nebude. 

S krvavou atmosférou, která 
obklopuje originální 
a komplexní příběh, 
by Devil Inside mohl 
ukázat, že Cnyo umí 
dělat i jiné než 
rozvláčné, podivné 
a občas i nudné 


ENEMY ENGAGED: 
GOMANCHÉ HOKUM 


Zápas Východu se Západem. Tentokrát v kokpitu 
nového vrtulníkového simulátoru. 


DĚKUJME oi: 

j komunismu. 
Nebýt politických změn, které roztříštily 
Sovětský svaz na nepatrné státečky, 
neměli by odborníci na simulátory přístup 
k plánům vojenských letounů, které byly 
kdysi striktně utajovány. 

Mezi ně můžeme zařadit také Ka-52 
Hokum B, dvourotorový bitevní vrtulník, 
schopný dopravit na bojiště 
jedenadvacátého století smrt sovětské 
provenience v několika provedeních. 
Hokum je mašina příští generace, která je 
silným soupeřem amerického futuristického 
stroje RAH-66 Comanche, vrtulníku 
vyrobeného technologií Stealth 
a používajícího střely Hellfire. Oba tyto stroje 
jsou v Comanche Hokum od Empire 


EFA, KOLEG 


S 


Interactive podle všeho simulovány do 
naprosté dokonalosti. 

Hru vyvinuli Razorworks, kteří mají na 
svědomí loňský Apache Havoc. Comanche 
Hokum rozehrává boj Západu s Východem 
v leteckém simulátoru, a to prostřednictvím 
strategických rozhodnutí, „plížení se“ mezi 
kopci a odpalování raket. Díky Comanche 
Hokum se ocitnete uprostřed současného 
digitalizovaného bojiště, které naplno 
využívá kapacity grafiky urychlované pomocí 
Voodoo a Direct-X. Čekají na vás tři válečné 
zóny (včetně Libanonu a Tchaj-wanu), které 
byly tvůrci hry perfektně vymodelovány. 

V každé oblasti si můžete zvolit jednotlivé 
mise i kampaně, kde budete kroužit krajinou 
o rozloze 400x200 kilometrů. 

V jedné z misí prolétnete těsně nad 
vrcholky písečných dun a zaútočíte na 
obrněný konvoj. V jiné dopravíte vojenský 
výsadek za nepřátelské linie. Všude kolem 


DEAN EVANS 


Z kokpitu výl 
techniky uvidíte 

i východ slunce na 
Blízkém východě. 


přitom budou probíhat vzdušné i pozemní 
konflikty, a tak si záhy uvědomíte, že jste jen 
malým kolečkem v olbřímím válečném stroji. 

Comanche Hokum je v porovnání 
s Apache Havoc větší, lepší a hlavně 
podstatně zábavnější. Užijete si větší rozsah 
misí a více druhů cílů. Umělá inteligence 
nepřátel i vašich spolubojovníků byla 
drasticky vylepšena (Uvidíme, doposud se 
mnohdy jednalo spíše o umělou tupost. — 
pozn. překl.). Skvělý engine vám nyní dává 
k dispozici více detailů než kdykoli předtím, 
takže prostředkem vaší seberealizace bude 
všechno myslitelné smrticí náčiní. Comanche 
Hokum můžete hrát jako realistický 
simulátor nebo jako arkádovou střílečku, je 
to na vás, přičemž se můžete s dalšími 
vzdušnými piráty spojit sériovým kabelem, 
místní sítí i Internetem. Pokud mají další hráči 
nainstalovaný Apache Havoc, lze obě hry 
propojit a Apache mohou létat jako 
kolegové, nebo jako protivníci. 

Simulátor vrtulníku může těžko být 


lepší. Co myslite? PE 


Možnost získat 
věrnou představu 
o práci pilota 
moderního 
bitevního 
vrtulníku. 


E 

GCOMANC 
HOKUM 

NA PRVNÍ 

POHLED 


Vydavatel: 
Empire 
Interactive 


Razorworks 


p : 
P200, 64MB 
RAM 


K t: www. 
empire.co.uk 
Datur 


Březen 


Oco B 
Apache Havoc 
nasadil laťku 
pro vrtulníkové 
simulátory 
hodně vysoko, 
takže naše 
očekávání jsou 
obrovská. 
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WARGRA 


Válka je možná peklo, ale ve formě 
získává spíše podobu nebe. 


l = " 


Warcraft III 
KIERON GILLEN 


U těchto jednotek 
se kombinuje 
pohyblivost, síla 
a velká křídla. 


Zánr: RPS 
(Role Playing 
Strategy) 


pož vky: 
P200, 32MB 
RAM, bez 


Datum vydání: 
Listopad 

O cojde: 
Blizzard odmítá 
sledovat jen 
jednotvárnost 
žánru realtime 
strategií, který 
pomáhal 
vytvářet. Místo 
toho 

v mimořádně 
očekávaném 
pokračování 
Warcraft omezil 
počet jednotek 
a zdůraznil 
význam RPG 
elementů. 


KDYŽ nám ukazovali nové 
kanceláře Blizzardu, ve 
kterých jediný člověk pracuje na ploše 
větší, než se tísní celá redakce 
PC GAMERU, nemohli jsme si nevšimnout 
rozhodného lpění na firemních 
tajemstvích. „Tam nepůjdeme,“ řekla 
průvodkyně ukazující dolů do chodby, 
„protože tam pracujeme na našem přísně 
tajném projektu.“ Statečně jsme odolali 
nutkání rozběhnout se tím směrem 
a získat světovou exkluzivitu. 

Ani v případě prozrazování detailů 
o netrpělivě očekávaném pokračování 
fantasy série Warcraft moc sdílní nebyli. 
Takže jsme je opouštěli prakticky se stejným 
množstvím informací, jako když jsme 
přicházeli. Nakonec jsme ale získali nové 
a zajímavé obrázky. A tak jsme se rozhodli, 
že bychom přece jen mohli vytvořit 


propracovanou hru. 
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Filmové techniky využil Blizzard 
poprvé u FMV sekvencí pro Diablo /. 
U Warcraftu III jsou stejně úžasné. 


Obři konečně 


naučili své draky 


panáčkovat. 


Kotouly byly těžší. 


DRSNÍ HRDINOVÉ SE , : 
SPOLEČNOSTI PŘÍMO VYHÝBAJÍ 
A OVLÁDÁTE JEN JE SAMOTINKÉ. 


informační svačinku, kterou bychom nakrmili 
chudokrevné herní publikum. 

Nejzajímavější novinka je zřejmě 
rozhodnutí Blizzardu zmenšit rozměr 
klasické realtimové strategie do menších, ale 
propracovanějších konfliktů. To bylo tak. 
Během testování Starcraft byla zkoušena 
vyváženost všech jednotek v malém 
měřítku, především v bojích „všichni proti 
všem“. Vývojáři zjistili, že detailnější souboje 
jsou díky nutnosti používání taktiky velmi 
napínavé, zvláště třeba s templáři 
obdařenými telepatickou silou. Otázkou 
však zůstává, může-li být tento bezesporu 
zajímavý prvek rozšířen na celou hru. 


samozřejmě vaši hrdinové, kteří se objeví 

v mnoha podobách. Nejvíce vás asi ohromí 
Minotaur; už normální chlápek je docela 
veliký, ale tenhle jeho obrovský kámoš z něj 
dělá trpaslíka, zvláště když si při své velikosti 
dovolí nosit na zádech kulturní fragmenty 
zdecimovaného národa (jako třeba totemy). 
Každý z hrdinů má jiné kvality, včetně počtu 
jednotek, které může ovládat. Někteří jsou 
rození vojevůdci a jsou schopni řídit celou 
družinu věrných přívrženců. Další, byť jinak 
drsní hrdinové, se společnosti přímo 
vyhýbají a ovládáte jen je samotinké. 


A všichni vypadají nádherně. 


Další RPG jatka pro vaše stroje. Tentokrát od chlapíků, kteří 
udělali Freespace. JAMES ASHTON 


0 dramatické 
scenerie není 
ve východních 
krajích nouze. 


Joseph brzy 
pochopil, 

že tahle 
tělocvična 
není to pravé. 


p o KU pronesete slovo 
„Summoner“ (posel) 

v redakci PC GAMERU, budete s největší 

pravděpodobností vtaženi do filozofické 


OHROMUJÍCÍ ZVUKOVÉ A SVĚTELNÉ 
EFEKTY SOUPEŘÍ S FINAL FANTASY. 


SUMMONER 
NA PRVNÍ 
POHLED 


debaty, ve které se budeme snažit 
pochopit vztah mezi významem slov 
„Pardoner“ (prodavač odpustků) 
a „Summoner“ v Chaucerově skvělém 
kompendiu gramaticky chybných 
středověkých Povídek canterburských. 
Pokud nás ale zastihnete v nestřeženém 
okamžiku, budeme se probírat 
netrpělivě očekávanou RPG 
pocházející od autorů i 
Freespace 2, Volition. 
Rodokmen hry je 
jejím nejlepším 
doporučením. 
Letmým 
prolistováním 
tohoto čísla zjistíte, 
jakou oblibu má 
žánr RPG a jak 
početná je obec 
vyznavačů tohoto typu 


řežeb. Jelikož Summoner vstoupí na scénu 
relativně pozdě, budou ve Volition muset 
naplno využít své umění osvěžovat tradiční 
prvky, aby na nás udělali dojem. Summoner 
samozřejmě slibuje technologickou špičku 

v renderování — skutečným soupeřem by 
mu měl být snad jen Vampire: The 

: Masguarade - s velmi dobrým 
interfacem a filmovými 


| Většinu hry sledujete 
z obdobného pohledu. 


sekvencemi. Pravidelný čtenář si však 
povšiml, že tohle slibuje každý. Ale pokud 
dokonalost spočívá v detailech, můžete vzít 
jed na to, že Volition půjdou na věc 

s mikroskopem. 

Vaše postava se jmenuje Joseph a je 
poslem (Summoner), jak praví název. 
Pomocí Rings of Power'“ (Prsteny moci) 
můžete přivádět k životu Golemy a jiná 
automatizovaná stvoření. Čtyři členové vaší 
skupiny vládnou různými kouzly, jejichž 
aplikace bude jistě doprovázena mocnými 
výbuchy a světelnými efekty, aby hra 
konkurovala Final Fantasy. Boj je podobný 
Baldur's Gate a Planescape: Torment 
- odehrává se také v reálném čase. 
Summoner vám ale dá šanci boj pozastavit, 
abyste mohli vydat rozkazy vašim 
bojovníkům. 

Očekávejte RPG par excellence, která 
se v obchodech dlouho neohřeje 


Volition 


RPG 


P200, 64MB 
RAM 


summoner. 


Datum vydání: 
Srpen 
Skvělé 
samurajské 
RPG od tvůrců 
populárního 
Freespace. 
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[IHGAMER 


ROZHOVOR 


Dave Perry vytvořil v posledních letech jedny 
z nejvíce imaginativních her. V den, kdy odhalil 
nejnovější projekt Shiny, s ním PC Gamer hovořil 
o minulosti, přítomnosti a Obětování - Sacrifice. 


DAVE PERRY 


E JKIEBON GULEM 00) GILLEN 


h 4 


ekni nám, jak došlo k tomu, že 
posledním projektem Shiny je 
zrovna Sacrifice? 

Poslední hra, kterou jsme dělali, 
byl simulátor helikoptéry 

(R/C Stunt Copter pro Playstation - 
pozn. překladatele). V Messiah 
ovládáte lidí dětskou postavičkou. 
Sacrifice je ale multiplayerová epická strategie. 
Naším záměrem je dělat pokaždé něco naprosto 
odlišného a tím udržet zájem a odpovídat na výzvy 
nejnovějšího vývoje. 


: Technologie, která dává v tomhle směru úplnou 
: svobodu, je velmi významná. My jsme navíc 


i rozhlížet a klikat na něco, co je míle a míle 
: daleko... a aby to přesto bylo detekováno 
a reagovalo. Funguje to překvapivě dobře. 


ak se Sacrifice bude hrát? 

Začnete na jedné ze dvou stran země. Obě mají 
>Itář a boha. Cílem zkrátka je divoce se navzájem 
zabíjet a tím potěšit své bohy. Dělám to tak, že 
du, pochytám vaše lidi, přitáhnu je na svůj oltář 
obětuji bohu. Z toho se bude můj bůh radovat 
prozradí mi zaříkadla a kouzelná slova. Čím víc 
zaříkadel znám, tím snáz vám nakopu zadek. 


Co je největší výzvou pro tebe osobně? 

Jeden z největších problémů s 3D hrami je, že při 
přemístění kamery do nějakého nesprávného 
místa můžete vidět celý svět a všechny postavy 
najednou. Jak jistě víte, v hrách jako třeba Myth se 
snažili kontrolovat kameru tak důsledně, aby se 
vám to nemohlo nikdy podařit. A tam, kde to bylo 
možné, se většinou užívalo nějakého triku k tomu, 
že se v určité vzdálenosti postavy změnily na 2D. 


: Jak tahle duchovní ekonomie ovlivňuje 

i zaměření hry? 

: Dělá ji pořádně agresivní. Je to spíš bojová hra než 
: strategická. Nejde o to hodinu a půl shromažďovat 
: Tiberium a pak se začít rozhlížet kolem. Je potřeba 
: dělat neustálé výpady a hlídat si území. Je to 


Sacrifice vám přináší 
výběr biblických 
radovánek. Tohle je 
vzdušný vír. Střezte 
seho. 
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htěli, abyste se mohli v rozsáhlém 3D světě volně : 


i podobné jako u šachu, oltář je král, a pokud 

: najdete cestu, jak se ho zmocnit, vyhráli jste. 
Musím pořád sledovat mapu a lidi, kteří se můžou 
: vrátit a ubránit ho, případně mít u něj stráž. 


i Co je na tom nejvíc, jak by řekli tví američtí 

: krajané, cool? 

: Můžete hrát s kteroukoli vlastní postavou, vtělit se 
: do ní, rozhlížet se jejíma očima a pak se vrátit 

: zpátky do svého čaroděje. To znamená, že můžete 
i umístit „oči“ kdekoli ve světě a postavit strážce na 
; všechna klíčová místa. Je to taky správná RPG, 

: protože schopnosti čaroděje rostou postupem ve 

: hře. Pokaždé, když hrajete, tak se zároveň měníte. 
: Pokud se zmocníte cizího oltáře, začnete na něm 

; obětovat a získáte tak nová zaklínadla. 


: Ostřelovačka měla svou premiéru v MDK, 

: odkud ji doslova každý okopíroval. Jaký máš 
; pocit z toho, že jeden z tvých nápadů koluje 

: celým herním světem? 

: Takhle to není, vážně ne. Nemyslím si, že by 

i nějaký koncept mohl někomu patřit. Myslím si, že 
: to všechno jsou kříženci něčeho, co už existuje. 

: Velké změny teď nastanou v oblasti umělé 

: inteligence. A nikdo o nich nemůže říct, že by mu 
: patřily. Můžete být první, kdo něco doopravdy 

: realizuje, ale je to vždycky jen vylepšení něčeho, 
: Co se stalo předtím, ať už jakkoli podivnou cestou. 
: Ale samozřejmě se mi líbí, když ostatní kopírují 

: to,co jsme udělali my. Doufám, že někoho 

; napadne nějaký nový způsob využití a uplatní ho 
; někde, kde by to nás nikdy nenapadlo. To by bylo 
: skvělé. Doufám, že se to bude stávat často. 


: Hry od Shiny se soustředí na čistou 

; hratelnost. Myslíš si, že jste díky tomu 

: v herním průmyslu anomálií? 

i Řekl bych, že máme vždycky nějakou pecku. 

: Nechci dělat hry bez výrazného rysu. A pokaždé 

; ho můžeme popsat. Nikdy ho nevysvětlujeme 

: stylem „je to směs Command «£ Conguer a Total 

: Anihilation“. Nikdy jste nic z toho předtím 

: neviděli. Tak jsme si užívali při vývoji Stunt 

: Copter, protože na trhu nebyla žádná podobná hra. 
: A s Messiah to bylo stejné. Nikdy předtím nebyla 

: žádná hra, která by se hrála stejně jako Messiah. 

: Lidi dobře vědí, že je těžké vymýšlet nové herní 

i žánry, přijít na něco odlišného. A myseoto — ©> 


Dave Perry je tak velký, 
že jsme ho požádali, aby 
v průběhu návštěvy raději 
nevstával. Jinak bychom 

z něho měli my — křehcí 
chlapci — strach. 


KDO TO JE... 
DAVE PERRY 


E Zaměstnán: Shiny 


m Minulost: Zázračné dítě 
konzolových her, které opustilo 
Virgin a založilo vlastní společnost. 
Shiny se zavedli jako producenti 
neobyčejných, inovativních her. 


B Předchozí hry: /kari Warriors 
(konverze), Cool Spot, Aladdin, 
Earthworm Jim, MDK, Messiah. 


jE Pracuje na: Sacrifice 
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TOP SECRET 


Sacrifice 


Tady máte nejnovější screenshoty nového dítěte Shiny. 


+ 


n. Hádáme, že někdo 
v Shiny neměl 
zrovna nejveselejší 
sny. 


Ošklivost provází stvoření 
z nočních můr Alenky v říši divů. 


Můžete si zvolit 
vlastní pohled nebo 
třetí osoby. 


Některé objekty v těchto 
shotech jsou jen statická 
grafika, ale i tak jsou 
úchvatné. 


52 PC GAMER BŘEZEN 2000 


ROZHOVOR 


Naprostá svoboda uvnitř takového světa je pro mě Ideální, 


definitivní věc. Hry jsou únikem. Svět nemusí být úplně 


b4 


„kyber“ a hry jen bludiště a válečníci. 


> snažíme opravdu usilovně. A to nás žene 


dopředu. Protože je to zábava. 


Jaké ohlasy jste zatím dostali na demo 


Messiah? 


U dema jsme se dopustili jedné chyby - mysleli 
jsme si, že průměrný hardware je už na vyšší 
úrovni, protože jsme měli pocit, že v Americe se 

v tomhle směru všechno rychle zlepšuje a je to 

v pohodě. Ale není to nic fatálního, nic, co bychom 
nemohli vyladit pro větší rozsah výpočetního 
výkonu. Celkově byla odezva velmi dobrá, 
především pokud jde o hratelnost. Spousta lidí 
demo hrála znovu a znovu. Ve Státech jsme se 
dostali na vrcholy žebříčku downloadů, což je dost 
V pohodě. Všichni se vyjadřují kladně, a to je 


dobře. 


Koho v odvětví uznáváš? 


Jedna hra, kterou jsem si koupil, ale zatím jsem 
neměl čas ji hrát, je Rogue Spear. Taky jsem si 
pořídil Flight Simulator 2000, ale trochu mě 
zklamal. Hodně jsem hrál Age Of Empires II. Je to 
jedna z her, u kterých vydržíte celý den. Hrál jsem 
Soul Reaver, ale moc mě to nebralo. Ty postavy 
jsou trochu přihlouplé. Unreal Tournament je 
opravdu zábavný, ale pokud ho hrajete na silném 
PC, získáváte nespravedlivou výhodu. Připojte se 
v Americe se skutečně silným počítačem na T1 
linku a nakopete zadek každému. To není fér. 


Ale to je problém všech síťových her, kromě 
opravdu pomalých. Dá se to řešit hraním 


Everguest na něčem 

s pomalejším připojením, ale 
zase to není pořádná akce. 
Hry jako Everguest mě moc 
nebaví. Vím, že o tom všichni 
mluví dobře, ale já jsem grafický 
feták a nemůžu se prostě koukat, 
jak po mně jde ošklivý netopýr 

a já se s ním musím pořád a pořád 
pošťuchovat, dokud neumře, jen 
proto, aby se za několik minut 
objevil další. To mě vážně 
unavuje. Jsem spokojený, když 
vidím něco, co vypadá fakt dobře. 
Kdyby byly hry jako Everguest 
zasazeny do opravdu pokročilého 
3D prostředí, to by bylo něco 
jiného. 


Jak vidíš budoucnost on-line 
her? Hry od Shiny byly 
tradičně orientovány na 
jednotlivce, zatímco Sacrifice 
je teď definitivně zrovna tak 
multiplayer jako single. 

Řekl bych, že jasným cílem je 
možnost vstoupit do zábavnějšího 
světa než je hotelový pokoj nebo 
ložnice, kde se zrovna nacházíte. 


: Stane se to pěkně návykovou záležitostí, ale to se 


i tam musí dostat mnohem víc věcí než jen 
i vyvražďování netopýrů kolem dokola každou noc. 


; V prostoru, ve kterém jste, se musí dít víc věcí. 


SEXY IKONY 


SKRYTÉ © 
OVLÁDÁNÍ 


Jednou z nejvíce 
zvláštních věcí na Sacrifice 
je systém ovládání. Když 
podržíte tlačítko myši déle 
než sekundu, objeví se 
menu. Pokud pak pohnete 
myší určitým směrem, 
objeví se další menu. 

A když to děláte pomalu, 
přibude i vysvětlení, co 
která ikona znamená. 

Za nějakou chvíli si 
samozřejmě už 
zapamatujete sekvence 
pohybů, které vedou ke 
kýženému efektu. Dá se to 
přirovnat k řadicí páce 
v autě. „Pokud se někdo 
naučí hru opravdu dobře 
ovládat, pálí celé série 
zaklínadel a dělá všelijaké 
věci... aniž by se na 
obrazovce objevovaly 
jakékoli ikony,“ tvrdí Dave. 


: Pokoje, ve kterých žijeme, by neměly být jen 
; schránkami na přespávání. Měly by se stát 


i místem, kde se dá v pohodě pobývat, s hlasovou 

: technologií, přes kterou se můžete bez problémů 
: bavit s jinými lidmi, s fotorealistickými válečníky, 
: kteří budou budit opravdu reálný dojem, a ne 

: s uboze zobrazenými objekty, které známe dnes. 

: Myslím, že pak to bude opravdu vzrušující. 


: Pokud bys měl zvolit svět, ve kterém budeš 
: hrát, byl by jiný než fantasy klišé Ultima 
; nebo Everguest? 


Když bych měl udělat nějaký on- 
-line svět, zvolil bych město, do 
kterého můžete vstoupit. Kde 
nasednete do auta, řídíte - a když 
chcete hrát Carmageddon, tak se 
strefujete do chodců na ulicích. 
Cokoli chcete dělat, je jenom na 
vás. Kompletní svoboda uvnitř 
takového světa je pro mě ideální 
a také definitivní věc. Hry jsou 
únikem. Svět nemusí být úplně 
„kyber“ a hry nemusí být jen 


bludiště a válečníci. Můžete si užít ; 


spoustu zábavy i v dnešním světě 
a svobodu můžete získat taky. 


Ta úvaha o hrách a svobodě je 
zajímavá. Jsem si jistý, že 
Messiah dostane časem 
nálepku „amorální". Můžeš po 
lidech střílet harpunami 

a házet je z útesů. Ovšem dát 
ve hře lidem svobodu 

a možnost volby je jediná 
šance. Pak už je totiž jen na 
tobě, abys určil, co je morální. 
Přesně. Morálka je tvoje 
rozhodnutí. To ti umožňuje se 
vyjadřovat. Messiah je celkem 


: flexibilní - ale v budoucnu budou hry omezovat 

i ještě méně. Budeš moci srazit chlápka z převisu, 

: hodit ho do ohně a sledovat, jak se plazí se 

: zpřeráženýma nohama..., pokud to tak budeš chtít. 
: A když nebudeš chtít, nebudeš muset. Nechceme 
: nikoho k ničemu nutit, ale svoboda umožňuje 

i vyzkoušet si jakoukoli životní hodnotu. Pokud jsi 

: nějaké psycho, tak si chceš užít hodně zábavy. Ale 
: jestli máš v hlavě jasno a rád nalézáš nejlepší 

i řešení, jdi do toho. Nemělo by to být místo, které 

i nám patří a kde budeme diktovat, jak se ostatní 

; mají bavit. 


: Mám jednu vzpomínku z dětství. Sledoval 

i jsem svého věřícího kamaráda, jak hraje 

: Syndicate. Ve chvíli, kdy se pustil 

: s kulometem do masové řežby, křičel 

i „panenko skákavá“. Je zajímavé sledovat 

i reakce různých lidí na naprostou svobodu. 

; Ve skutečném životě jsme všichni velmi slabí. 

: Možnost vstoupit do jiného světa a být tam super 
i silní je fantazie. A to je něco, co nám hry mohou 

: nahradit. V budoucnosti vstoupíte do filmu 

; a stanete se Terminátorem. Mohla by to nakonec 
: být mnohem větší zábava, než jít nakupovat. 


: Všechny hry od Shiny mají jemný 

; kontroverzní postoj. Ačkoli nejsou úplně 

: nihilistické, je v nich cítit snaha nebrat nic 
; vážně. Co je opravdu zajímavé, je vaše volba 
: náboženských témat v nejnovějších 

i projektech. Sacrifice nám představuje bohy 
: jako ne zrovna příjemné postavy, které 

i vyžadují krev, zatímco Messiah ukazuje boha 
: jako někoho, kdo chce zbavit zemi hříchu. 

: (Smích) V příští hře vůbec žádné religiózní téma 
; nebude. 


: Takže se u tebe nevyvíjí žádné zvláštní 
: zaměření? 
: To se někdy stane. Myslím si, že Messiah 


: a Sacrifice jsou velice odlišné hry. Dá se říct, že 

i sdílejí určité téma, ale předchozí hra ho 

; neobsahovala a ta další taky nebude. Nestane se to 
: naším trendem. Byla to spíš náhoda než záměrná 


stylizace. 


; Ale musí na tom být něco, co tě zaujalo. 

: Rád přemýšlím ve velkém měřítku. Mám raději 

i velký rozmach než nějakého hrdinu jménem Bert. 
: Radši hraji s bohy. Před bohy máte větší úctu 

i a cítíte, že mají sílu na rozdávání. Chceme mít ve 
: hře pořádné efekty, při kterých se ostrov, na 


: kterém stojíte, rozpadne na kusy. Aby se to stalo, 
: musíte pracovat s někým, kdo má tu sílu... a bozi 
: jsou jediní, kteří dokáží takové věci. 


PŘÍŠTÍ MĚSÍC 
Budeme klábosit s těmi bláznivými Španěly 


z Pyro na téma Commandos 2, býčí zápasy 
a paella. Pravděpodobně. 
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PCL 


Zde jsou nové hry podrobovány nemilosrdnému oku komise odborníků. 
SYSTÉM HODNOCENÍ PC GAMERU 


Svá hodnocení přiděluje podle těchto kritérií: 


JAK RECENZUJEME HRY 


(1) Recenzujeme pouze plné verze her. Přednost dáváme 
prodejním balením. Někdy jsme však okolnostmi 
donuceni recenzovat z takzvaných gold master disků. V tom 
případě recenzujeme pouze ty verze her, které si vydavatel 
odškrtl jako dokončené. 


Než začneme psát recenzi, hrajeme každou hru minimálně 
dva až tři dny. Máme-li tušení, že by hra mohla dostat 
85 avíce procent, snažíme se ji před napsáním recenze dohrát. 


Recenzentům přidělujeme hry co nejzodpovědněji. Tak 
třeba strategii v reálném čase bude recenzovat jedině 
odborník na tuto oblast. Jen ten recenzent, který má rád 
střílečky z vlastního pohledu, se dostane k dalšímu pokračování 
Ouake nebo k příštímu Half-Life. Čtete-li recenzi v PC GAMERU, 
můžete si být jisti, že její autor je odborníkem ve svém oboru 
a že má pro daný druh hry, o které píše, dostatek nadšení. 


(4) Hodnocení, která hrám udělujeme, jsou založena výhradně 
na našem systému hodnocení (vpravo nahoře). Vždy se 
snažíme, abychom vám prostřednictvím tohoto systému 
pomohli spolehlivě se zorientovat. Můžete si být jisti, že hra, 
která získá ocenění „výborná hra“ nebo „hra měsíce“, bude 
dobrou koupí. 


© Každou hru recenzujeme podle jejích požadavků. Pokud 
jde výhradně o multiplayerovou válečnou hru, jež 
vyžaduje minimálně Voodoo3, hodnotíme výkon podle těchto 
kritérií. Naše recenze vás mohou také varovat před některými 
specifickými požadavky, které by hra mohla vyžadovat. Z naší 
recenze byste si měli udělat i dobrý obrázek o tom, jak bude hra 
fungovat na vašem PC. Naše benchmark PC je Pll 350, 64MB 
paměti RAM, s grafickým akcelerátorem Voodoo 2. Po úvodním 
testování na tomto počítači hrajeme až na některé výjimky hru 

i na systému, který se co nejvíce podobá minimální specifikaci, 
uvedenou vydavatelem hry. I takto porovnáme její výkon. Hru 
navíc otestujeme na „průměrném“ PC a podělíme se s vámi 

o informace, jak si na něm vedla. Viz „Systémový skrblík“. 


Naši recenzenti jsou skuteční hráči, kteří píší nejenom pro 

sobě podobné, ale snaží se vyjít vstříc i začátečníkům. 
Naším cílem je sdělit vám, zda opravdu stojí za to tu či onu hru 
hrát. A žádná forma nátlaku nám nezabrání říci vám pravdu... 


z ss 
PRAVO NA ODPOVED 

Jste přesvědčeni, že se nám některá z recenzí nepovedla? 
V tom případě adresujte svůj nekompromisní názor 

na e-mailovou adresu nebo na adresu redakce. 

Můžete také napsat svou vlastní recenzi a poslat ji do 
rubriky Necenzurováno. 


0-10 % 


Hry v této kategorii nejsou jen špatné. 
Nefungují v žádné myslitelné podobě. Jsou 
buď zcela nehratelné, či daleko spíše se ani 
nedají označit za hry. Pokud na ně narazíte, 
můžete už jen uvědomit příslušný úřad. 
PŘÍKLADY Z NEDÁVNÉ DOBY: 

Blackstone Chronicles 3 % 

Ed Hunter 9 % 


50-69 % 


Hodnocení pro hry, které netrpí žádnými 
velkými problémy. Přesto nejsou víc než 
průměr. Během hraní vás může potrápit 
nějaká ta chybička. Velké fandy příslušného 
žánru uspokojí. Ostatní svou pozornost 
zaměří jiným směrem. 

PŘÍKLADY Z NEDÁVNÉ DOBY: 

Sanitarium 63 % 

Expendable 60 % 


OCENĚNÍ VÝBORNÁ HRA 
ČASOPISU PC GAMER 


Ocenění výborná hra je uděleno hře, která 
získá hodnocení 85 % a více. Když jej uvidíte, 
můžete si být jisti, že jde o ryzí klasiku. 
Investice do ní se rozhodně vyplatí. Takové 
hodnocení ale pečlivě zvažujeme. Hru, která 
na něj aspiruje, hrajeme, je-li to možné, až do 
konce. Teprve pak vyneseme definitivní 
rozhodnutí. Snažíme se tak současně ujistit, 
že hra je kvalitní až do úplného závěru. 


OCENENÍ HRA MÉESICE 
ČASOPISU PC GAMER 

Naše nejvyšší vyznamenání. V případě, že si 
můžete v určitém období koupit pouze jednu 
hru, pak by to měla být ta, které se tohoto oce- 
nění dostane. Takovou hru považujeme neje- 
nom za jednu z vůbec nejlepších v herní histo- 
rii, ale současně se domníváme, že by měla 
zaujmout co největší okruh hráčů. Tato cena 
ovšem není udělována pravidelně. Pokud 
některý měsíc nepřinese hru, která by tento 
standard splňovala, vyznamenání neudělíme. 


REDAKTOŘI A RECENZENTI PC GCAMERU 


Jsou to ti, s jejichž prací jste konfrontováni na stránkách tohoto časopisu. Starají se, aby se vám líbil a abyste pokud možno každý měsíc 
rEREŘÉ přemýšleli, jestli se jeho vydání náhodou neopozdilo. Ale také se rádi baví. Samozřejmě na platformě PC. 


11-29 % 


Špatně navržená a lacině vyprodukovaná hra. 
Při dobré vůli ji lze trochu hrát. Její provedení 
i koncept jsou ale nedostatečné. Věc, které 
se vyhněte obloukem! 

PŘÍKLADY Z NEDÁVNÉ DOBY: 

Eliminator 13 % 

Rage Of Mages 28 % 


70-84 % 


Domníváme se, že hra, která v PC GAMERU 
dostane více než 70 %, by měla pobavit skoro 
každého. Máte-li ji doma, nemusíte se za ni 

v nejmenším stydět. Nemá sice jiskru 
výjimečnosti, s níž by výrazně povýšila nad 
ostatní, ale užijete si s ní dobrou zábavu. 
PŘÍKLADY Z NEDÁVNÉ DOBY: 

Need For Speed III 83 % 

Rival Realms 79 % 


30-49 % 


V takové hře se skrývá zárodek dobrého 
nápadu, přes množství nedostatků ho ale jen 
těžko najdete. Hra není úplně nehratelná, 
množství chyb ale snižuje šanci, že se s ní 
pobavíte delší čas. 


PŘÍKLADY Z NEDÁVNÉ DOBY: 
Adrenix 33% 
Deo Gratias 48 % 


86 % + 


Hry, které dostanou hodnocení 85% a více lze 
bezesporu doporučit. Také proto získávají naše 
ocenění výborná hra. Více než 90 % pak 
dostávají jen hry, které nějakým způsobem 
změní naše představy o budoucnosti 
konkrétního žánru. 


PŘÍKLADY Z NEDÁVNÉ DOBY: 
HalfLife 96 % 
Jimmy White's 2: Cueball 87 % 


SYSTÉMOVÝ SKRBLÍK 


Všechny hry hrajeme za těch nejlepších možných podmínek na našich bench- 
markových PC. Ty obsahují procesor Pll 450 s 64MB paměti RAM a videokartu 
Voodoo 2. Uvědomujeme si však, že to, co potřebujete vědět je, bude-li hra 
fungovat i na PC, které máte doma. A tak, pokud se domníváme, že by hra 
mohla dostat hodnocení větší než 80 %, otestujeme ji i na dalších, 
„reálnějších“ počítačových systémech, abychom se přesvědčili, jak bude se 
slabšími procesory fungovat. 

Naším cílem je zprostředkovat vám co nejlépe, jak hra bude chodit 
a vypadat na vašem PC. Ověřujeme tak, jak si vede při minimálních systémových 
požadavcích, které uvádí distributor. Potom zkusíme, jak se jí daří na 
průměrném systému. Zjištění uvedeme v okénku Systémový skrblík, které 
najdete u recenze každé hry s oceněním přes 80 %. 


SYSTÉMOVÝ SKRBLÍK — příklad 
Jak poběží Neobyčejná fantazie 8 na vašem PC. 


m Testovací systém P166, 32MB 
RAM, Voodoo1 (4MB) 


H 


M Testovací systém P450, 64MB 
RAM, Voodoo2 (16MB) 


ROZLIŠENÍ ROZLIŠENÍ 


še 
+ 


VERDIKT: Jak hra poběží na minimální | VERDIKT: Jak bude hra vypadat na 


požadované konfiguraci“ To se dozvíte lepším systému“ Vše se dozvíte zde 
přímo tady. Samozřejmě včetně rozlišení. | a opět včetně lepšího rozlišení. 


IVAN ŠILER 

Specialista na: Závody, 
strategie, hudbu 

Současná oblíbená hra: 
Planescape: Torment 
Tento měsíc: Jiní přecházejí 
chřipku. On něco mezi 
zápalem plic a smrtí. 


TOMÁŠ F. MAYER 
Specialista na: Závody, 
adventury, RPG, 3D akce 
Současná oblíbená hra: 
Final Fantasy VII 

Tento měsíc: Chytil 
zločince, aby ho potom 
policisté nechali utéct 
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STEVE BROWN 
Specialista na: Závody, 
3D střílečky, mlčení 
Současná oblíbená hra: 
Ouake III Arena 

Tento měsíc: Už zase byl 
první. Teď se s tím všude 


vytahuje 


L. P. FISH 

Specialista na: 3D střílečky 
a to, co souvisí s kriminalitou 
Současná oblíbená hra: 
System Shock 2 

Tento měsíc: Dělal 
nepublikovatelné věci na 
nepublikovatelných místech. 


KIERON GILLEN 
Specialista na: Téměř na 
všechno. Někdy. 
Současná oblíbená hra: 
Ouake III Arena 

Tento měsíc: Co se na mě 
tak koukáš, ty pankáči? 
Tak ty toho NENECHÁŠ? 


KATE LITTLE 

Specialista na: Závody, 
sport, adventury 
Současná oblíbená hra: 
Supreme Snowboarding 
Tento měsíc: Zaplnila 
ložnici zrcadly, aby si 
připomněla svou existenci 


MATTHEW PIERCE 
Specialista na: 3D akce, 
závody, sport, střílečky 
Současná oblíbená hra: 
Ouake III Arena 

Tento měsíc: Podařilo se 
nám ho tak otrávit, že 
odjel do Austrálie 


Velmi dobře —<—SZ“ 


BAttleZ0NE 2 „uuaz=Ž 


m ká se, že kdo si počká, ten se ! skutečnost, že ve svém úsilí dostat se strana 69 Deer Hunt Challenge My | 
R V našem případě se tak | pod kůži navenek společenské libůstce 

nestalo. Přesvědčili jsme se spíše | a ve výsledku dobře gradovanému F/A=18 „um E 
o tom, že únor bílý, pole dost možná sílí, | nápadu, se nad touto hrou definitivně 


ale skutečně zásadní herní div, aby : spřátelil s Kieronem. 

v tomhle nečase pohledal. To jen na Zkrátka nepřišel po nějakém čase ani Hangsam ny 1 
úvod - kdybyste hledali důvod, proč se Tomáš Suchomel, který plnohodnotné 

nám recenzí zase tolik neurodilo. testování dalšího brilantního kousku Shanghai: Second 

Pomyslný šampion, jemuž jsme zcela | považoval bezmála za otázku své osobní 

záměrně nechali otevřené titulní . cti. Je jenom škoda, že když chtěl široké DYNASTY „zueeeaeeenenaunnnenne 
stránky, se zdál být zpočátku jistý. ' čtenářské obci doporučit jiný 

Superbike 2000 nezapřou, že autoři konkurenceschopný simulátor USAF Lego Rock RAIS „....uan7Ď 
závodních simulátorů mají v mnoha | (v tradičním rámečku Za pozornost stojí 

ohledech život snadnější. K úspěchu jim | také...), nemohl si už vzpomenout, co tak = 

stačí, pokud své dílko zušlechtí dobrou © dobrého o něm před dvěma měsíci vlastně Michelle Kwan Figure 
grafikou, vybaví spolehlivými jízdními © | napsal. Inu, stáří - také vás to čeká... SKkatiNE..uun= TI 
vlastnostmi a nádavkem si ještě | Přehlédnout nehodláme ani Teocracy - Ej E K 
usurpují oficiální licenci, v tomto © zejména proto, že tento projekt zasazený 

případě motoristické federace FIA. Ne | do historických reálií středověké | ER 
všichni, jak ale Lubor správně podotýká, © Ameriky je dalším potvrzením 

mohou být příznivci „věčného kolotání | nápaditosti a také spolehlivosti Superbike 2000 ......==J0 
v kruhu“. Skutečné kouzlo | programátorů z východní Evropy. 

ekvilibristické jízdy na dvou kolech po © Skutečně ocenit však musím přístup The Sims „66 
známých i méně známých závodních | našeho milovaného Fishe, který se na K F jš K Son 
tratích od Anglie až po Nový Zéland tak pozadí všemi podceňované Deer Hunt 

odhalí spíše jí zcela oddaní fanatici. | Challenge svým zodpovědným ThE0CFACY zuurzenanazzanannn() 
Není totiž pochyb o tom, že bodrý lid | přístupem vypracoval z vraha syslů na 

této země má daleko raději spíše | lovce bez bázně a hany. K dnešnímu dni Wild Wild WESt „suzananann ŽĎ 
pořádnou akci. Možná proto, že když © si plně osvojil zvyky a zlozvyky 

k ní skutečně došlo, nejprve za Bílé © proradných snobů-důchodců s hučkou 

hory, pak za Hitlera či Brežněva, a brokovnicí, zabíjející ta nevinná, 

většinou jen přihlížel. Pokračování křehká stvoření schopná vám jediným 

technokratického drsného kousku | trknutím rozpárat hrudník. 

Battlezone II neboli akčního hitu Nicméně... jak někdy poněkud 

s podtitulem „v hlavní roli plechovka“ stereotypně opakuje Tomáš Jakoubek ve 

(jak by možná hlasem Jiřího Pragera svých recenzích - už v samém zrodu 

rozšafně podotklo Číslo 5) však Čechům — tohoto čísla nebylo těžké odhadnout, kdo 

může konečně otevřít oči. V regulérní © nakonec k pomyslné vlajce v podobě 

řežbě, která by po technologické stránce | patrně nejvyváženější hry měsíce dorazí 

mohla inspirovat i domácí strojírny ' jako první. A tak jen velmi stručně. 

obrábějící ve ztrátě, mohou konečně naši © O Noxe se nám opět po nějaké době 

spoluobčané ukázat zač je toho loket | postaral duchovně spřízněný externista 

všem, kterým se tak dříve ukázat... báli. © Honza Kraml - velmi nenápadný muž, 

Zřejmě nikdo z členů redakce pak | ovšem s vlastnostmi vývojáře, 

nezapomene tentokrát hodně rozjetému — absolventa scenáristiky a člověka, který 

Luborovi, jakým způsobem si jejich | dobře ví, co vám chce mezi svými řádky 


charaktery přizpůsobil The Sims. Jenže, © sdělit. Velmi dobře... 


těžko mu něco vytknout s ohledem na IVAN ŠILER 


ROSS ATHERTON JOHN WALKER LUBOR BENDA ALEX BICKHAM 


TOMÁŠ JAKOUBEK TOMÁŠ SUCHOMEL ONDŘEJ B. MACH 
Specialista na: RPG, sport, Specialista na: Adventury, © Specialista na: Akce, Specialista na: Závody, Specialista na: Akce, Specialista na: Letecké Specialista na: 3D akce, 
adventury, strategie 3D střílečky, akce síťové hry, rychlé hry akce, strategie RPG, strategie simulátory, akci a reakci svíčkovou s knedlíkem 
Současná oblíbená hra: Současná oblíbená hra: Současná oblíbená hra: Současná oblíbená hra: Současná oblíbená hra: Současná oblíbená hra: Současná oblíbená hra: 
Baldur's Gate Tomb Raider: TLR The Sims Battlezone II Ouake III Arena MS Flight Sim. 2000 Pro Grim Fandango 
Tento měsíc: Nechal si Tento měsíc: Byl sklíčený © Tento měsíc: Projel Tento měsíc: Odjel na Tento měsíc: Jel na hory, © Tento měsíc: Má novou Tento měsíc: Toužebně 
narůst plnovous a tvrdil, a vydal se na dlouhou Eurotunelem a už se Amazonku a pokoušel se © byl tam sníh, a tak si ani zvukovku, reproduktory čekal na nový počitač. 
že je velmi bohatý. cestu, aby našel sám sebe. nevrátil. Teď je někdo jiný. © komunikovat s opicemi nebral lyže. a staré uši. Co čekal? Nakonec se dočkal 
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Sledujte dráhu! Nic jiného vám tahle hra 
v podstatě nedovolí, ovšem kromě pádů. 


Umělá inteligence je na vysoké 


Brzy po startu je na 
dráze rušno. Každý se 
chce dostat do nejlepší 
stopy pro projetí první 
zatáčky. 


PÁDY 
LELU 


Než zvládnete 
ovládání 
motocyklu, čeká 
vás spousta pádů 
a letů vzduchem. 
Život na dvou 
kolech prostě 
není ta pohodička 
s bezpečnostními 
pásy a airbagy. 
Ale nebojte se, od 
počítače vždy 
odejdete bez 
zlomených nohou 


úrovni. Soupeři vám dají zabrat. 


POCIT: £4 spore mají 


za ta léta vytříbený grafický vkus 
a tradičně dobré akční videosekvence, ve 
kterých jsou kombinované reálné záběry 
s renderovanými. Už od začátku nám 
totiž naznačují, o co tu půjde 
- Superbike 2000 se snaží o co 
nejvěrnější napodobení reality. 

Nutno říct, že v tomhle směru se jim 
daří výborně. 


SYSTÉMOVÝ SKRBLÍK 
Jak Superbike 2000 poběží na vašem PC. 
B Testovací systém P233, 32MB | Testovací systém PlI 400, 


64MB RAM, Voodoo 2 


ROZLIŠENÍ 


VERDIKT: Ještě lepší než u závodů 
na televizní obrazovce. 
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Hra obsahuje dvanáct oficiálních 
závodních okruhů - Phillip Island 
Austrálie), Donington (Velká Británie), 
Morza (Itálie), Brands Hatch (Velká 
Británie), Assen (Nizozemsko), Sugo 
Japonsko), Misano (Itálie), Hockenheim 
Německo), Laguna Seca (USA), A1 
Rakousko), Albecete (Španělsko), a Sentul 
Indonésie). Všechny jsou dokonale 
simulovány z topografických 
a geometrických dat. Kvalitní grafické 
zpracování přenáší skvěle atmosféru 
jednotlivých okruhů a pocit z jízdy na 
Laguna Seca je opravdu naprosto odlišný 
od okruhu A1 v Rakousku. Aby byla hra 
maximálně realistická, spolupracovali EA 
Sports na vývoji s týmem Ducati. Ten jim 
poskytl reálná telemetrická data ze 
světového šampionátu a pomohl svými 
zkušenostmi k dosažení maximální věrnosti 
fyzikálního modelu. A na fyzikálním modelu 
je zde založena celá hratelnost. 

Hráči si mohou zvolit ze šesti týmů 
(Yamaha, Honda, Ducati, Suzuki, Aprilia 
a Kawasaki) a osmnácti slavných postav 
tohoto sportu, za které pak budou jezdit. 
A to jsou: Carl Fogarty, John Kocinsky, 
Akira Yanagawa, Pierofrancesco Chili, 
Pierogiorgio Bontempi, Noriyuki Haga, 
Jochen Schmidt, Simon Crafar, James 
Whitham, Mike Hale, Pere Riba Cabana, 


Andreas Meklau, Aaron Slight, Scott Russel, 
Neil Hodgson, Colin Edwards II, Igor 
Jermanb, James Haydon. Jezdci jsou 
přiřazení k jednotlivým týmům stejně jako 
ve skutečnosti. Pokud byste ovšem chtěli 
vytvořit nějakou jinou postavu, třeba sebe, 
nebo si jinak pomalovat kapotáž svého 
stroje, máte smůlu. V hardcore simulaci 
jako je tahle se s něčím takovým nepočitá. 


Sem tam 

vyhodite 

soupeře 
Ze sedla.. 


S čím se naopak počítá, je možnost 
upravovat nejrůznější aspekty ovládání 
motocyklů. Můžete zvolit poloautomatický 
mód, ve kterém je váš výkon 
optimalizován pomocí umělé inteligence, 
která vám zároveň odpouští některé 
chyby. Pokud tuto funkci vypnete, získáte 
přístup k tolika ovládacím prvkům vašeho 
superbiku, kolik jich jenom zvládnete. A to 
je zřejmě největší kámen úrazu téhle hry. 
Zatáčka vlevo, vpravo, rovinka, další 
zatáčka. Na jejich zvládnutí záleží postup 
v soutěžích, který pak může být završen 
maximálním možným úspěchem: pokud 


ú% 


(dole) Podpora Al se dá 
vypnout částečně, nebo 


Osm různých módů kamery 
vám zprostředkuje dokonalé 
vizuální motozážitky. 


V replay módu si můžete své 
jezdce prohlédnout i z opravdu 
nepoužitelných úhlů. 


dokážete v manuálním režimu bez 

podpory AI vyhrát na všech dvanácti 

tratích, stáváte se Superbike šampionem. 
Hra běží poměrně slušně 

v softwarovém módu a podporuje 

i širokou paletu 3D akcelerátorů. Kvalita 

napodobení předlohy - skutečných tratí 

a jejich okolí je opravdu na úrovni. Povrch 

tratí, stopy po pneumatikách, desitky 

drobných objektů, kterými se od sebe 


Tato hra je založena 
především na 
zvládání zatáček. 


E Vydavatel Electronic Arts IE Vyvinul EA Sports I Cena 1599 Kč I Minimální systémové požadavky P233, 
32MB RAM, 300MB HD B Doporučeno Pll 350, 64MB RAM, 3D karta Ill Grafický akcelerátor Direct 3D 
m Multiplayer rozdělená obrazovka, síť, Internet l Web www.easports.com IE Datum vydání Právě vyšlo 


Moto Racer 2 
Starší hra od EA, obsahuje superbikes a motokros. 


úplně. Snad vám to půjde 
bez ní. Uvidíte. 


Když rychle sešlápnete plyn v autě, 
protočí se vám kola. Když uděláte 
totéž u motocyklu, máte velkou šanci, 
že vás vyhodí ze sedla. 


Pokud šlápnete tvrdě na brzdy 

ve vozidle, zablokují se. S motorkou je 
to stejné. Problém je, že v tu chvíli už 
poletíte vzduchem. Bez svého stroje. 


V zatáčkách nemůžete jezdit rychle jako 
na čtyřech kolech! To si potvrdíte, pokud 
se pokusíte projet Curva Parabolica 

v Monze stejnou rychlostí jako v Fi. 


jednotlivé trati liší — to vše přispívá 

k dokonalé atmosféře závodních okruhů. 
Motocykly pochopitelně obsahují také 
všechny potřebné detaily, až dojemné je 
vidět třeba písek nalepený na 
pneumatikách po vyjetí z absorpčního 
pásu. To samé platí i o jezdcích. Protože si, 
než zvládnete řízení, užijete do sytosti 
pádů, můžete se bavit alespoň věrnými 
kotouly, přemety nebo námaze při zvedání 
mašiny. Po zvládnutí ovládání budete moci 
už jen sledovat pohyby přesně sladěné 

s řízením. 

Superbike 2000 podporují 
multiplayer režim, a to buď v minimálním 
módu rozdělené obrazovky na jednom 
počítači, nebo s použitím TCP/P při hře po 
lokální síti a také přes Internet. Všechno 
funguje tak, jak má. Jen při hře na Internetu 
je nutné počítat s horší průchodnosti dat 
a snížit úroveň detailů. 


Redline Racer 


simulaci a vzhled. 


Zábavnější grafika i zvuk bez nároků na věrnou 


Kamera vám dovolí osm různých 
pohledů, při hře s rozdělenou obrazovkou 
jen čtyři. Výborně provedený je replay, při 
kterém můžete přepínat mezi pohledy, 
nebo zvolit TV režim, kde jsou záběry 
neskutečně dokonale podobné 
televiznímu přenosu. 

Superbike 2000 určitě ocení příznivci 
závodních simulátorů. S tím, jak se vám 
daří zvládat ovládání Superbike, roste 
i vaše uspokojení. Pokud raději 
demolujete protivníky, plánujete 
strategické tahy nebo se necháváte unášet 
fantasy grafikou, tak potom na Superbike 
zapomeňte. Tahle hra vám dovoluje 
pouze sledovat dráhu, žádné další 
alternativy nepřipouští. | když vyhodit sem 
tam nějakého soupeře ze sedla za jeho 
agresivní gestikulace... to se vám určitě 
taky podaří. 

LUBOR A. BENDA 


PCGAMER 
PROFIL 


E Simulátor 
soutěžních 
motocyklů. 


E Pro milovníky 
gravitace. 


E Učebnice 
slavných okruhů. 


E Hra v kuželky 
s náhodnými 
chodci. 


E Honička 
s policisty. 


E Prostor pro 
vaši fantazii. 
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ŽÁNR: RPG 


(Z)krocení zlé ženy může být i velké 
DOBRODRUŽSTVÍ. Zvláště je-li krásná a sexy. 


Jak se dostanete na druhou stranu? Posunete sudy 
k ohni a zničíte je. Voda už dílo dokončí. 


DOBRÝ... 


Hecubah je 
krásná a zlá. 

O tom, jak zkrotit 
zlou ženu, psal ve 
své divadelní hře 
i W. Shakespeare. 
Jak zkrotit 
Hecubah zjistíte 
dohrajete-li Nox 
až do konce. 
Konec je naprosto 
vzdálený 
„optimistickému“ 
a překvapivému 
zakončení 

v Diablu. Ach jo. 
Kdo že jsou 
Westwood 
studios? 
Američani? 


Ď ABEL Podle katastrofických 
e vizí některých lidí je 

příchod tohoto nejvyššího představitele 
zla na zem neodvratný. Příchod Diabla II je 
neodvratný také, ovšem s tím rozdílem, 
že se na něj mnozí z nás těší. Zdánlivě 
naprosto odlišní jak svou podstatou, tak 
i svým významem, mají přesto jednu 
fatálně důležitou věc společnou: Nikdo 
doposud neví KDY!, přijde ta katastrofa- 
-radost a ON se nám zjeví. 

Osobně znám typy, kteří by mu upsali 
i svou duši, jen aby si ho mohli konečně 
zahrát. Neustálé odkládání vydání Diabla II, 
byti z „ušlechtilých“ důvodů, jako je 
oficiálně udávaný důkladný betatesting, je 
pro mnohé hardcorové hráče prvního dílu 
skutečným peklem na zemi a nic na tom 
zřejmě nezmění ani jeho preview v tomto 
čísle. Jedno z ohlášených dat vydání byl 
březen 2000. Paralelně s ním byl také 
ohlášen Nox. A právě tato hra, která 
evidentně vychází z dobrého jádra 
průkopníka akčních RPG her 
z izometrického pohledu, kterým Diablo 
bezesporu je, do Čech již dorazila. Zda se 
povedla a čím žánr obohatila posudme nyní 
společně. V úvodu si vyslechněme příběh, 
kterým to všechno začalo. 

Na planetě Nox, někde daleko ve 
vzdáleném vesmíru, po válce Severu proti 
Jihu, tedy Nekromancerů proti lidem, se 
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chystá další nepravost. V prvním dějství 
zvítězili lidé s pomocí mágů, kteří vytvořili 
tzv. Orb of Oblivion a nebohé 
Nekromancery do ní zakleli. Osud je však 
nevyzpytatelný. Malé děvčátko Hecubah, 
které lidé tenkrát ušetřili, dospělo v krásnou 
a zlou čarodějku. Ta se chystá vysvobodit 
své druhy ze zakletí. Při samotném obřadu 
však dojde k „sekundární akci“ a na planetu 
Nox jste teleportem dopraven vy. Jack - 
obyčejný Američan. A teď, cizinče, zachraňuj! 


Mechaničtí golemové. Tupí a odolní. 


Systém soubojů v Nox je v podstatě 
stejný jako v Diablu, s tím rozdílem, že 
příšerky se na vás nikdy nehrnou v tak 
velkém množství. Pochopitelně i zde 
narazíte na výjimky, kdy se pořádně 
zapotíte, ale i ty spíše jen potvrzují pravidlo. 
Příšerky jsou rozestavěny spíše strategicky 
a jsou mnohem houževnatější. Pokud 
někdo z vás hrál Ouake a Unreal, dokáže si 
pravděpodobně udělat dokonalý obraz 
o tom, jak moc se (ne)liší souboje v Nox 


Toto je oltář, kde “ 
to všechno začalo. 

Už jste skoro 

u konce. 


SYSTÉMOVÝ SKRBLÍK 
Jak Nox poběží na vašem PC. 


B Testovací systém Pll 200, 
32MB RAM, bez 3D karty 


E Testovací systém Pll 266, 
32MB RAM, bez 3D karty 


I přes vysoké rozlišení 


Když vypnete vykreslování 
textur na podlaze, rychlost se můžete zapnout všechny detaily 
znatelně zvýší. a nedojde ke zpomalování hry. 


Pěkně popořadě. 
Nejdříve mág 

a potom golem. Oba 
současně? Těžko. 


hd 


Pouhým jejím 
stisknutím si 
můžete sami 
během hraní 
uchovat 
vzpomínku na 
vaše 
dobrodružství. 
Obrázky, které 
tady kolem vidíte, 
vznikly přesně 
tímto způsobem. 
Sweet 
memories... 


od bojování v Diablu. Zatímco Ouake II je 
čistá akce s průměrně inteligentními 
protivníky, Unreal je naproti tomu plný 
Skaarjů, kteří jsou mnohem chytřejší 
a rychlejší a souboje s nimi vyžadují i určitou 
strategii — jen velmi zřídka bojujete s více jak 
dvěma najednou. 

Souboje! Ten výraz se přímo nabízí. 
A že si jich užijete spoustu, to mi věřte. Ve 
hře na konci každé rozlehlé úrovně, která 
sestává z 3-5 částí, na vás čeká jeden boss, 
její vládce a strážce. Bossové jsou 


ještě může snést. Je navíc chvályhodné, že 
se vám v rohu monitoru neobjevuje 
bossova čára života, neboť vaše nejistota při 
odhadování jeho zranění činí hru mnohem 
zábavnější. Manu můžete čerpat 
neomezeně z přírodních zdrojů nápadně 
připomínajících krystaly Tiberia v C8C. Vždy 
je však nezbytné počítat s určitou dobou 
regenerace many v krystalech. 

Grafické zpracování Noxe je nádherné. 
Hru můžete hrát v rozlišení 640x480, 
800x600 a 1024x768. Optimální je 
pravděpodobně 800x600. Hlavně práce 
s ikonkami na ovládacím panelu bude 


mnohem optimálnější než při vyšším 
rozlišení. Postavičky jsou drobné, ale dobře 
viditelné. Už letmým pohledem lze rozlišit 
jakou zbraň, brnění či magický plášť máte 
na sobě. Smysl pro detail je skutečně 
úžasný. Například obchodníci už nezevlují 
na ulicích, ale můžete se jimi nechat pozvat 
do obchodu a kochat se interiérem. 

U mágů pro změnu bublají ve zkumavkách 
tajemné roztoky, v policích lze objevit 
rozmanité ingredience k přípravě lektvarů 

a v knihovnách zase knihy o alchymii 

a magii. U zbrojířů objevíte pestrou zbroj 
od mečů až po brnění. Všechna ta výzdoba 


Výjimkou 
nejsou ani 
tříhodinové 
souboje. 


neskutečně tvrdí a výhra nad nimi je velkou 
úlevou... však uvidíte! Výjimkou nejsou ani 


dvou až tříhodinové souboje. Je velmi 
důležité zvolit správnou strategii a hlavně 


silná kouzla, protože na každého platí něco 


jiného. Účinnost jednotlivých zásahů 
znázorňují malé číslice nad zasaženým 
nebožákem a vy tak máte alespoň 
skromnou představu — v případě, že 
používáte nejúčinnější kouzlo — kolik jich 


KAPITÁNE, KAM S TOU LODÍ? 


Ihned po teleportaci tvrdě dopadnete na dřevěnou palubu vzducholodi vznášející se nad Noxem a řízenou uniformovaným 
Kapitánem. Ten vás potom většinou přepravuje do další oblasti planety Nox. Bohužel nikdy se k vám nepřipojí. Postav, které 
vás ve hře doprovázejí (viz obr.), není mnoho a většinou s nimi moc dlouho putovat nebudete. Je to trochu škoda. 


Severní země. Poslední šance dokoupit 
vše potřebné pro poslední souboj. 


Kapitán vzducholodi. Ihned na začátku 
vám poradí co máte dělat. 


První důležitý guest. 
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Amen. Konec. ; 
Definitivní. Takže load... , Mágv plné práci. Jako 


by si mysleli, že jim dám 


působí kompaktním dojmem a pomáhá 
navodit atmosféru obchodu s vybraným 
zbožím. 

Zvláště zdařilou je implementace 
fyzikálních zákonů na volně se povalující 
předměty od kosterních pozůstatků 
dobrodruhů, kteří přecenili své síly, až po 
obrovité balvany, které tvoří zátarasy do 
některé z důležitých lokací. Se všemi 
objekty lze volně posunovat. Ovšem čím 
těžší předmět, tím pomaleji s ním lze 
hnout! Zvláštní kapitolou, která si zaslouží 
důkladný rozbor, je odkrývání mapy. 
Vzhledem k tomu, že se v Nox nevyskytují 
příliš velká volná prostranství, jako tomu 
bylo třeba v Baldur's Gate, neodkrývá se 


vám mapa tak, jak jste zvyklí z jiných her — 
tedy že povrch, po kterém procházíte, se 
postupně „odčerňuje“ a za vámi zůstává 
jakoby v mlhavém oparu lehce zastřený 
odkrytý prostor. Ve světě Nox máte široký 
rozhled po celém prostoru, v němž se 
právě nacházíte, díky kterému se můžete 
dobře připravit na nepřítele, rozmyslet si 
strategii, připravit kouzla a začít boj. 
Skutečně zásadní inovace ve srovnání 

s konkurencí ovšem je, že nevidíte za 
překážku v okruhu 360 stupňů, která je 
vyšší než vaše postava! Ocitnete-li se třeba 
pod klenbou katedrály podepřené dvěma 
řadami sloupů, připravte se na úžasnou hru 
stínů, dopadající od zdroje světla (vašich 


HRA SVĚTLA A STÍNU 


Zde můžete vidět, jak to funguje v praxi. A co teprve když budete Nox hrát! 


Ty oranžové koule vás pěkně rozhodí. 
Právě zde se běhat rozhodně nevyplatí! 
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Zde je názorně vidět, že skrze okno vidíte 
pouze to, co vidět skutečně můžete. 


něco zadarmo! 


očí). Stíinohra vám navíc může posloužit 
jako úkryt ve chvíli, kdy jste třeba po 
předcházejícím souboji nestačili obnovit své 
síly. Nejste-li vidět, nikdo na vás nemůže 
zaútočit. Ústup do stínů skýtá opravdu 
dobrou příležitost, jak se v nouzi v klidu 
zotavit ze svých šrámů a pak opět vyrazit 
do boje - nezapomeňte však, že mezi stíny 
se může stejně tak dobře skrývat i váš 
nepřítel. Tento aspekt skvěle umocňuje už 
tak temnou atmosféru a jeho zpracování je 
vskutku unikátní. 

V jednotlivých úrovních není nouze 
o dramatické zvraty. Například v sedmé 
z nich, kde navštívíte ohnivý Underworld 
- podzemní lávou zpustošené město, 

u jehož východu na vás čeká ohnivý 

a navíc velmi houževnatý létavec ne 
nepodobný Diablu - musíte proskákat 
mezi lávovými poli. Tato cesta vás ovšem 
může zavést na slepá místa, odkud 
zdánlivě není úniku. Řešení je prosté. 
Oknem ve zdi pošlete dobře mířený 
fireball na druhou stranu, kde sepne 
spínač a zamčené dveře jsou volné. 

Úrovně jsou pochopitelně plné pastí 
a záludností, ovšem extrémní obtížnosti se 
tvůrci naštěstí vyvarovali (standard z Diabla 
zůstal zachován). Přesto se hledání toho 
pravého klíče může někdy zvrhnout 
v bezradné pobíhání. Spousta praktických 
a důležitých předmětů je ale většinou 
ukryta v tajných místnostech za zdmi, do 
kterých stačí jen „štouchnout“ fireballem! 
Úrovně se skládají z exteriérů a interiérů, 
které jsou zárukou jisté variability — 
nehrozí tedy frustrující putování stále 
stejnými lokacemi. 

Na cestě po planetě Nox potkáte 
také spoustu „bestií a zvířátek“, které vám 
zkříží cestu s přáním zlomit vám váš dobrý 
charakter i páteř jednou provždy. Od vos, 
vlků, medvědů, netopýrů přes trolly, 
škorpiony, zombie, kostlivce až po 
golemy, bludičky, nekromancery či mágy. 
Samozřejmě potkáte spoustu lidiček, kteří 
jsou na vaší straně a pomáhají vám třeba 
i tím, že vám zadávají guesty, které je třeba 
bezpodmínečně splnit a které jsou součástí 
hlavní dějové linie. Úkoly, které se 


automaticky zapisují do inventáře, 
pravděpodobně nikdy nebudete mít více 
než dva až tři. Dějová linie je poměrně 
přímočará, a tak jsem třeba už takové 
subguesty nikdy nedostal. Vynikající ve hře 
je možnost zažít odlišné příběhy tří 
charakterů. Na začátku každého je tutorial, 
který je přímo jeho součástí a ve kterém se 
naučíte, jak Nox hrát —- není dlouhý ani 
náročný, zato pro každý charakter jiný. 
Bojovník musí zvládnout výcvik na cvičišti, 
mága je zase nutno zasvětit do tajů magie 
a kouzlení. Trénink i děj každého 
z charakterů se odehrává v jiné části hry. 
A tak se i s postavami a úkoly setkáváte 
pokaždé za jiných okolností. Jako bojovník 
jste od první úrovně podřízen hlavnímu 
vůdci válečníků, se kterým se ovšem 
můžete setkat i jako s bossem jedné 
z pokročilejších úrovní v případě, když 
budete hrát za mága. 

Ovládání hry je podobné jako 
u Diabla. Standardní menu vyvoláte stiskem 
příslušné klávesy i myší. V základním 
nastavení máte hned na očích políčka pro 
kouzla, která se aktivují standardně 
nastavenými klávesami v řadě a-g. Nastavení 
mi vcelku vyhovovalo a neměl jsem nikdy 
potřebu ho měnit. Bojovník samozřejmě 
kouzly nevládne, ovšem je vybaven 
různými „módy“, které mu pomáhají lépe 
bojovat. Patří mezi ně třeba Berserk — 
rychlý útok, kdy váš hrdina může vyletět 
jako šíp proti nepříteli, nebo se naopak 
rychle vzdálit, když se potřebujete 
zregenerovat. Určitě velmi oceníte 
přepínání mezi chůzí a během! Chcete-li 
totiž běžet, kurzor myši vzdálíte od své 
postavy, potřebujete-li zvolnit — 
a v některých pasážích hry je to strategicky 
nezbytné - stačí, když kurzor přiblížíte 


Tak a jde do tuhého. Tuto výzvu nesmíte 
odmítnout. Hop do teleportu, ale ještě 
před tím se nezapomeňte nadechnout! 


Nemůžete-li 
se dočkat 
Diabla II, 
berte! 


k postavě a ta ihned zpomalí! Někdy je 
chůze dokonce strategicky nezbytná jako 
třeba v případě mága, který je fyzicky 
nejslabší a často se musí neviditelný 
neslyšně plížit nebo útočit ze zálohy. Jeho 
neviditelnost, která se ale automaticky 
deaktivuje, pokud použijete kouzlo útočné. 
Boje s mágem většinou probíhají 
následujícím způsobem: ze zálohy zaútočite, 
co vám mana stačí, obrátíte se na útěk, 
zneviditelníte se a co nejrychleji utečete do 
bezpečí... Většinou taková taktika funguje, 
ale taky se vám často stane, že se vám utéci 
nepovede! Potom jen stačí, abyste přešli do 
chůze a - světe div se! Nejste slyšet, nejste 
vidět — až do příštího útoku. Velmi rychle si 
na to zvyknete a ovládání se stane rutinním 
a velmi příjemným. 

Hudba je sympatická. 
Alespoň nikdy jsem neměl pocit, 
že by se mi oposlouchala. 


Fontánka s medvědy. 
Zdánlivá idyla. 


E Multiplayer Internet, síť I VVeb www.westwood.com IB Datum vydání Březen 


ZA POZORNOST STOJÍ TAKÉ... 


Diablo Baldur's Gate 
První a dodnes se těšící kultovní pověsti. VŽDY 


dobrá investice do vaší zábavy! 


První fáze boje v paláci Hecubach je za 
vámi. Tak jí ukažte, že o její přízeň 
velmi stojíte... 


E Vydavatel Electronic Arts Il Vyvinul Westwood IE Cena 1599 Kč IB Minimální systémové požadavky PlI 200, 
32MB RAM, 300MB HD I Doporučeno PII 266, 64MB RAM, 300MB HD B Grafický akcelerátor Ne 


Platí to, co o Diablu, pouze s tím rozdílem, že je 
komplexnější - 5 CD (!) - a méně akční. 


Load... 


SOUBOJ S HECUBAH 


Souboj s Hecubah je neskutečně tuhý. Je rozdělený na dvě fáze. Nejdříve uvnitř jejího chrámu. Zde se máte ještě možnost 
schovávat v různých jeho komnatách. Druhá fáze na vás čeká před jejím chrámem. A zde už opravdu záleží na tom, jak jste 
si osvojili ovládání a strategii během celé hry. Hecubach je mocná ! Těšte se! 


„ale takhle opravdu ne. Tak znovu. 


Orkové. Jejich sekyrám je těžké 


— Odolat. 
6 


A nenašel jsem tedy důvod ji vypnout. 
Jedna ze skladeb mi dokonce svým 
motivem trochu evokovala famózní 
hudební pasáž v Nekropolisu z výborného 
Fallout. Kdo tuto hru hrál, bude asi vědět, 
co mám na mysli. Také zvuky jsou na 
dobré úrovni. Nemohl jsem se tak trochu 
zbavit pocitu, že čím více byl některý ze 
strážců úrovní zraněný, tím byl jeho nářek 
úpěnlivější. Tento dojem samozřejmě berte 
s rezervou. 

Snad jen ještě pár slov o zázemí. 

Ve Westwood studios pro nás připravili 
spoustu map pro multiplayer! DM - 15 
levelů. Elimination — 15 levelů. King of 
realm - 20 levelů a Flagball - 2 levely. 
Najdete je na druhém CD. 

Nemůžete-li se tedy dočkat příchodu 
druhého dílu krále žánru, berte! Ortodoxní 
fanoušci akčních RPG dostanou svůj 
předkrm, my ostatní plnohodnotné, notně 
zatuchlé, hřbitovem páchnoucí, temnotou 
zalévané, řevem a rozdrcenými kostmi 
nepřátel dochucené dobrodružství (mírni 
se, můžou to číst i poslanci za KDU-ČSL 
- pozn. Ivan), které vás na planetě Nox 
čeká s otevřenou náručí a zombie, vždy 
připravené k milostnému objetí. Zasvištěl 
fireball a recenze je konec! 


JAN KRAML 


JB 


PCGAMER 
PROFIL 


E Výborně 
hratelný. 


E Vhodný pro 
dobrodruhy. 


E Graficky 
nádherný. 


B Náročný 
na angličtinu. 


B Vonící 
čistotou jako 
citlóóóny. 


E Lahůdka 
pouze pro 
labužníky. 
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ŽÁNR: AKČNÍ STRATEGIE 


CHLÉB 0 DVOU 


Hra o dvou 
půlkách. Režimy 
Skirmish 

a Multiplayer vám 
dávají na výběr 
dvě rasy - ISDF 

a Sciony, kteří 
jsou vašimi 
nepřáteli v single- 
player kampaních. 
Každá je odlišná 
(viz „Domácí“ 

a „Hosté“) jak po 
vizuální stránce, 
tak po stránce 
bojové taktiky, 

a obě stojí za 
úplné 
prozkoumání. 


s. aa M 


Katapultujte se z dopravního 
prostředku a budete se snášet 
k zemi jako peříčko. 


Z tohoto místa můžete soustředit 
svou smečku honicích psů a řídit 


její činnost. 


OKO VŠEVIDOUCÍ 


Zaujměte bojovou pozici a můžete jednotkám velet 
ze vzduchu... 


BAT KLEZ 


Otevřete šampus a zapalte si pořádné cigáro: 
Battlezone Ilse stal naplněním našich snů. 


UŽ Battlezone by měla obdržet 
speciální ocenění herního 
průmyslu jako nejméně prodávaná hra, ale 
zato s největším počtem distribuovaných 
kopií v historii herního světa PC. Zpočátku |, 
se neprodávala tak, jak by si zasloužila, «* 
takže ji začali rozdávat jako pozornost | nů €- 
s mnoha 3D kartami, joypady a novými 
PC. Skutečnost, že výrobci hardwaru na 
téhle hře předváděli schopnosti svých 
nových křemíkových šampionů, jasně 
dokládá, jak byla tahle hra dobrá. Ve své 
době byla prostě skvělá. 

Dokonce natolik, že když jsem ji před 
několika týdny oprášil a znovu nainstaloval, 


Stavebními prostředky 
můžete inovovat svá těžební 
zařízení, čímž zdvojnásobíte 
jejich kapacitu. 


Hurá dovnitř, než se na vás 
přilepí nějaký otrava, a rychle 
najděte ovládací panel. 


Odtud je také snadnější dohlížet 
na budování základny. Hej, ty 
tam, přestaň se flákat! 
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7 Ničte nepřátelské těžební 
| stroje, abyste mohli nepřítele 
dostihnout a předstihnout 
V závodě o suroviny. 


py gn 


| pěšáci jsou pro nepřátele hrozbou, když začnou 


ostřelovat piloty. 


skončilo to tak, že jsem si ji odehrál až do 
konce a přitom si užil každou chvilku, kdy 
jsem zatajoval dech a zatínal čelisti. 

Takže nyní s opravdovým potěšením 
a nemalou úlevou vítáme na scéně její 
nástupkyni, nápaditě pojmenovanou 
Battlezone II: Combat Commander. Příznivci 


TĚŽBA 
SUROVIN 


= a ponořte se do ní. Vylepšení prvků 
původní hry rádi uslyší, že naplnila naše Simulace z minulé hry rozdrtí každou kritiku. Nasadíte 
očekávání a chová se tak, jak se píše na bitevn ího pole Hra začíná několik let po událostech strií yt 
obalu: je to skvělá směs simulace bitevního Battlezone. Jste členem lehkého čelo, ze kterého 
R PA P Ň = o k : PR ; k vám bud 

pole a strategie v reálném čase. Jako taková a strategie. průzkumného týmu přiděleného na Pluto. proudit Siiviný: 
přináší strhující zážitky. Kontakt se zdejší americkou kolonií byl Musíte je dobře 

Než ale začneme s vynášením do předchůdkyně. Podobné zápletky, přerušen a vaším úkolem je zjistit, o co tady prisel zdění 
nebe a rozplýváním se nad všemi povědomá struktura misí a téměř stejný jde. Velitel vás vede do první akce a předá si je vyhlédnou 
přednostmi, je třeba říci, že Battlezone II interface mohou zpočátku pokazit dojem vám velení lehkých sil. Naučíte se používa nas del 
převzala spoustu věcí ze své ze hry. Zapomeňte ale na tyto nedostatky různé zbraně v různých situacích, 5 S 


Podivní, hrůzostrašní Scioni disponují impozantní sbírkou bojových strojů... 
PON RAN S Ko a C . © E: 


M m 


Guardians (strážci), na které narazíte Builders (stavitelé). Staví stavby. Přesně to M Warriors (válečníci) jsou páteří každé Tyhle potvory (Knickers) zaplašte smečkou 
v Battlezone II, jsou v podstatě mobilní dělají. A skoro nic jiného. Ale dělají to scionské útočné síly a mohou být vybaveni Marauderů. Na krátké vzdálenosti jsou také 
věže. Ve větším množství jsou nebezpečné. opravdu v kouzelném stylu. Milujeme je. širokou paletou zbraní. nebezpečné. 
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Nic vám nedá takový 
pocit síly jako projížďka 
po okolí s ekvipáží 
bojových tanků. 


ed 
. 


| 
AGRESE 


My v GAMERU 
nejsme žádní 
beránci, ale byli 
jsme nemile 
překvapeni, jak je 
počítač agresivní 
ve všech 
obtížnostech, 
kromě 
nejjednodušší. 
Zavalí vás věžemi 
a bude budovat 
jednotky rychleji, 
než vy je stihnete 
počítat. Své 
zdroje surovin 
bude urputně 
hájit. Divoch! 


vá 28 u 


Vytrvalé jak finační úřad, v boji výkonné 
a rychlé. Takové jsou tanky. Musí tvořit 


> katapultovat se ze svého vozidla, abyste 
obsadili jiné, a vůbec se naučíte ovládat 
svěřené stroje. Všechny vypadají stejně 
skvěle. 

Bojové akce můžete kontrolovat 
přímo z kabiny pomocí jednoduchého 
a intuitivního ovládání — každé vozidlo nebo 
budova má přidělenou číselnou nebo 
funkční klávesu, jejichž seznam se objevuje 
na horní straně obrazovky. Jednu si vyberte 
a objeví se seznam příkazů (útok, obrana, 


k o 0) 


c M 


V boji na blízko jsou ale trochu zranitelné. 
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Rocket Tanks (raketové tanky) jsou 
užitečné obranné a obléhací prostředky. 


budování a tak dále), které se po zvolení 
vykonají na vašem stroji nebo budově, 
případně poskytnou podmenu dalších 
voleb. Je to trochu složitější na pochopení, 
ale díky této možnosti je hra přitažlivá. 
Rozkazy můžete rozdávat rychle 

a srozumitelně a nikdy vás neodvádějí od 
akce. Zkuste hrát nějakou střílečku v první 
osobě, kde se příkazy týmu vydávají 
pomocí klávesnice — někdy to úplně pokazí 
celou zábavu. 


E DĚ 


Combat Tanks (bojové tanky) jsou 


vybavené nejodolnějšími pancíři. 


Pomalé a těžkopádné, po zuby ozbrojené 


Ah 
Žlutí vojáci tvoří ty 
nejnevkusnější 
Ec jednotky. 


88 (hrac cannow 
49 


Hlavní rysy realtime strategie přijdou na 
řadu také velmi brzy. Srdcem každé 
základny a zároveň stavbou, kterou musíte 
obsadit ze všeho nejdřív, abyste nad ní měli 
skutečnou vládu, je Recycler (nebo 
Matriarch, pokud hrajete v bitkách za 
Sciony... ale k tomu se dostaneme). 
Recycler vyrábí Scavengery, kteří pro vás 
dobývají nové zdroje, základní obranné 
prostředky a stavební jednotky. Produkuje 
také servisní kontejnery, ze kterých 
doplňujete energii do štítů a zbraní, dokud 
nevybudujete a nerozběhnete servisní 
základnu. Jakmile máte k dispozici 
Constructor, můžete budovat další stavby. 
Pokud hrajete za ISDF (lidská vojska), budete 
potřebovat elektrárny, abyste vaše zbraně 
udržovali připravené sestřelit každého 
vetřelce, který by vám šel po krku. 

Některé budovy, jak si určitě všimnete, 
mají dveře. Vyskočte z vašeho přibližovadla, 
došourejte se dovnitř a narazíte na pěkný 
kontrolní panel. Klepněte do mezerníku 
a můžete ho ovládat. Budovy, které jsou na 
tomto systému nejvíce závislé, jsou továrna 
na vozidla a radarový bunkr. Posledně 
jmenovaná stavba má vlastnost, kterou 
příznivci původní hry nebudou znát. Díky 
kontrolnímu panelu budete mít skvělý 
přehled o dění na bojišti. Můžete odtud řídit 


Hru začnete v roli ISDF — staří dobří Amíci, nenasytně toužící po boji. Hrrr na ně! 


Walkers (chodci) jsou velmi pomalá 
a nesmírně nákladná zařízení. Ale poskytují 
neprostupnou palbu. 


stavbu budov, přesouvat 
jednotky — vlastně skoro 
všechno, co dokážete ze 
svého dopravního prostředku. 
Další vymožeností je Nav-Beacon. 
Vyrobte si jej a umístěte kdekoli na bojišti. 
Díky němu budete moci navigovat 
Scavengery ke skladištím, stavební síly 
k budoucím staveništím a tanky na potřebná 
místa, aniž byste je tam museli sami dotlačit. 
V bunkrech máte pod palcem kompletní 
choreografii bitev, ale krása hry je v tom, že 
můžete odejít od terminálu, skočit do tanku 
a vymlátit z nepřátel duši. Prostě paráda. 
Spusťte terminál v továrně na vozidla 
a objeví se nabídka možných úprav strojů. 
V závislosti na míře dokončení základny se 
také ukáže seznam vozidel a výzbroje. 
Technologické možnosti výroby zbraní 
a dalšího vojenského materiálu se rozšiřují 
podle toho, kolik specializovaných provozů 
vybudujete, nebo jak obnovujete již stávající 
výrobu. Pak už si jen vyberete typ 
podvozku, vyzbrojíte jej podle libosti 
a postavíte flotilu strojů na ničení, která plní 


vaše rozkazy. Jak si určitě 
dokážete odvodit, můžete volit 

z několika taktik. Výroba vojenského 
vybavení na zakázku přináší opravdu 
sladké ovoce, zvláště když vaše 
technologické hračičky na bitevním poli 
uspějí. 

Výběr vozidel a zbraní je opravdu 
pestrý, ať už hrajete za ISDF nebo Sciony, 
takže taktika a strategie se může plně 
rozvíjet. Scionská vozidla jsou spíše rychlejší, 


Opravdu; 
Battlezone II 
je úžasná. 


ale zranitelnější. Naproti tomu, jak lze 
očekávat, vozidla ISDF jsou sice pomalejší, 
ale lépe pancéřovaná. 

Každá strana má své systémy zbraní, 
které jsou rozčleněny podle typů - děla, 
rakety, minomety a specializované zbraně. 
Vyjmenovávat zde jejich seznam by bylo 
únavné a navíc vzrušení, když se dostanete 


Ve světě Battlezone II se zelená vlna vyrábí tak, že 
proženete ovce oranžovými a šedými továrnami. 


E Vydavatel Activision Il Vyvinul Pandemic Il Cena 1599 Kč I Minimální systémové požadavky P200, 32MB PE AMER 
RAM, 3D karta Ill Doporučeno PIII 450, 128MB RAM, 16MB 3D karta IB Grafický akcelerátor Direct 3D E 


Multiplayer Internet, LAN IE Web www.activision.com Il Datum vydání Únor 


: Úžasná strategie, která posunula hranice žánru. 
Sežeňte si ji, pokud můžete, je to kus historie. 


ZA ! | 0 sTOJÍT, JÍ Battlezone 


M m Testovací systém Pll 300, 


Hidden and Dangerous 
Trochu úlevy od budoucnosti najdete v této akční 
strategii z druhé světové války. 


Oranžové věci kreslí 
pentagramy v kalužích krve 
nevinných obětí. Jo, jo! 


Li 


SYSTÉMOVÝ SKRBLÍK 
Jak poběží Battlezone ll na vašem PC. 


64MB RAM, Voodoo 2 


ROZLIŠENÍ 


af 


detailů. 


k novému typu zbraní, je stejně 
nepopsatelné. Scionským silám je 

k dispozici kvalitní vývojová základna, která 
je zásobuje novinkami, zvláště pěknou 
řádkou biologických zbraní. Dávejte si pozor 
na Maraudery, kteří opravdu nahánějí hrůzu, 
zvláště stojíte-li na té špatné straně hlavně. 

Battlezone IIje na pohled opravdu 
překrásná. Náladové osvětlení, bohaté 
atmosférické barvy doplněné množstvím 
detailů přinášejí skutečně jedinečný zážitek. 
Narazíte na sněhovou vločku, prolétnete 
skrze ni, na okamžik ji uvidíte v celé její 
křehké kráse - a je pryč. Takové drobnosti 
si budete opravdu užívat. Za každým rohem 
na vás vykoukne spousta technických 
detailů. Tahle hra byla vytvářena s láskou. 

Přemíra efektů si samozřejmě vybírá 
svou daň - v některých okamžicích se 
i nejrychlejší PC zpomalí množstvím 
parádiček. Nakonec zjistíte, že mlha, která 
se kolem vás bude úžasně měnit a chovat 
opravdu „atmosféricky“, je jen technickým 
ústupkem. To se samozřejmě týká případů, 
kdy máte grafiku vytočenou naplno. Přijdete 
jen o málo, když neuvidíte hru v celé její 
zářící kráse. Nic se nebojte, je to pořád 
skvělá hra. 

Opravdu, Battlezone II je naprosto 
úžasná. Je proti původní hře vylepšená 
způsobem, ve který jsme doufali. Nabízí 
nepřeberné množství taktických možnosti, 
aniž by vás zahltila nepodstatnými 
strategickými detaily. Jedinou výtkou, kterou 
byste mohli vyslovit je, že ne všichni si ji 
oblíbí. Ale kterou hru nakonec ano? 
Nejlepší na ní je, že dává pokračování 
příběhu, který rozvíjí a obohacuje o nové 
zážitky. 

Občas se člověk cítí rozmazlován. 

Jen občas. A tohle je jedna z těch chvil. 
Užijte si to. ALEX BICKHAM 


M Testovací systém Pll 450, 
128MB RAM, Voodoo 


VERDIKT: Běží pěkně — při středním | VERDIKT: Jako druhé Vánoce. | se 
nastavení grafických všemi grafickými parádičkami. 


SMRT PŘICHÁZÍ 
ZDALEKA 


Batlezone II nám 
opět přináší velice 
oblíbenou 
ostřelovačku. 
Vystupte 

z vozidla, 
natáhněte závěr 

a budete mít 

k dispozici velmi 


letounů, které tak 
zůstanou 
neobsazené a vy 
se jich můžete 
zmocnit. 


GAMER 
PROFIL 


Battlezone II je: 
E Špičkové 
pokračování 
skvělé hry 


E Víc než jen 
směs 
jednotlivých 
komponentů. 


E Časově 
náročná 
a navyková. 


Battlezone II 
není: 

E Pouhá realtime 
strategie. 

M Čistý sci-fi 
tankový 
simulátor. 


E jen sloučením 
výše uvedeného. 
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ŽÁNR: SIMULÁTOR 


THE SIMS 


Simulátor lidí. Nepleťte si s Homerem, Bartem, Lisou a spol. 


Noví přátelé 
se seznamují. 
Sims jsou 
velmi 
společenští. 


i když grafika 
téhle hry je 
poměrně 
skromná, na 
zvuku Maxis 
nešetřili. Při 
pohybu kolem 
zapnutých TV 
nebo audia je vše 
realisticky 
prostorové, 
zrovna tak zvuky 
vydávané 
postavičkami. 

A otevřená 
lednička vrčí 
stejně odporně 
jako u vás doma. 


Pokud kupujete do 


koupelny to 


nejlevnější, připravte © 
se na častý úklid. 


„ : ní 
RADI nakupujete, plánujete 
| 3DZVUK | stavbu a zařizování domků, 


seznamujete se se sousedy, budujete 
kariéru? Nevíte jistě, zda za pár let nebo 
dní nebudete chtít zkusit něco jiného? 
Potom je tahle hra ten správný způsob, 
jak si užít několik životů a nezadlužit se 
do konce toho jediného. 

První, co vám padne do oka při 
prohlížení obalu hry The Sims, je reklama 
na SimCity 3000 na zadní straně. Sims 
totiž pocházejí z dílny pobočky EA Maxis, 
vedené Willem Wrightem. Ve stejné dílně 
se narodil SimWorld, SimAnt nebo 
SimTower. Tentokrát ale vývojáři zaostřili 
svůj pohled do podhoubí globální lidské 
civilizace. Na jednotlivé páry, rodiny 
i jednočlenné domácnosti. 

Ivan hrál The Sims. Hudba, která se 
ozývala z jeho počítače, byla podobná té, 
co se ozývá z dopolední televize. Nemám 
tenhle typ hluku rád. Říkal jsem si, že tihle 
Sims jsou asi pěkná... 

Ale pak jsem je začal hrát sám. A hned 
první den jsem hrál šest hodin a tu hudbu 
jsem už vůbec nevnímal. Vytvořil jsem 
dvojici nadějných mladých lidí a koupil jim 
domeček. Telku. Hi-fi věž. Postele 
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a ledničku. Peníze došly (každá nově 
vytvořená rodina má na kontě 20 000 
dolarů), a tak si museli najít práci z inzerátů 
v novinách. Na začátek to nebylo nic moc, 
maskot fotbalového týmu a lidský pokusný 


Začali se hádat, 
pak nenávidět 
a nakonec 
PVát. HUuu= 


králík ve farmaceutické společnosti. Po 
týdnu si mohli dovolit počítač, kterým mohli 
vyhledat lepší místa. Stalo se. Ale nějak moc 
si nepolepšili, a tak jsem jen hodiny 
sledoval jak jedí, spí a chodí do práce a na 
záchod. Nebavilo mě to a je taky ne. 
Vykradli je. Vyhodili z práce. Začali se 
hádat, pak nenávidět a nakonec rvát. Hu... 

Na počítačových hrách je nejlepší to, 
že můžete začínat neustále znovu. 

Tomu dalšímu chlápkovi jsem koupil 
parcelu a postavil prostorný světlý domek 
natřený veselými barvami. Vybavil ho 
alarmem. Zbylo mu ještě dost peněz, 
takže nemusel chodit do práce. Ale 


Zvolte jejich 

životní dráhu. 

Někdo spíš do 
i pohody, někdo 

rovnou 

k policii. 


stěžoval si na osamělost. Pak se začal bavit 
s holkou ze sousedství, která jednou přišla 
na návštěvu. Stali se z nich velcí kamarádi, 
a nakonec se do sebe zamilovali. Jenže 
zase došly prachy. A chlápek si nechtěl 
hledat zaměstnání (podotýkám, že jsem 
mu v Options nevypnul svobodnou vůli). 
Pak už měl pěkný hlad, přestože mu 
přítelkyně občas přinesla bonbony. Vážně 
jsem přemýšlel o tom, že hru opět 
ukončím bez ukládání, ale najednou zdědil 
700 dolarů po nějaké tetě. A za pár dní 
potom zazvonil telefon a on se dozvěděl, 
že ta mince, kterou našel v trávě, se 


0 čem se to baví? 
Jaderná fyzika, 
nebo atomový 
terorismus? 


STAVBA DOMU 


Pokud máte architektonické vlohy, je lepší koupit prázdnou parcelu (nebo srovnat se zemí některý ze stávajících domů - to 
je gratis) a pustit se do stavby. Vámi vytvořená rodinka zatím bude stát na chodníku a čekat, až budete hotovi. Menu „build“ 
nabízí různé druhy podlahových krytin, oken, dveří, tapet, schodů, střešních krytin a okrasných rostlin. Můžete provádět 

i terénní úpravy, nebo si postavit třeba bazén. Nelze vybudovat více než dvoupatrový dům, ale zato můžete stavbu 

v průběhu hry rozšiřovat nebo postavit na své parcele několik menších domků. Ovládání je neuvěřitelně snadné a intuitivní 
a díky tomu snadno pominete třeba nemožnost vytváření oblých tvarů. 


Alarm je užitečná věc. Je napojen na centrální systém 
a dostanete odměnu za dopadení zloděje. 


Nejrůznější dobré 
i špatné náhody 
jsou ve světě Sims 
i lidí běžné. 


Partička šachů 

u hořícího krbu. 
Zvyšuje logické 
schopnosti. 


prodala za 1100 dolarů. Potom se ho 
pokusil vykrást zloděj, ale alarm přivolal 
policistku a chlápek inkasoval 1000 dolarů 
jako odměnu za dopadení lupiče! 

Hra dává při volbě životní dráhy vaší 
postavičky velkou volnost, a to je na ní to 
nejlepší. Proto ji asi rostoucí počet recenzí 
na Internetu i v tisku označuje za značně 
návykovou. 

Ale zpátky na zem, zpět k naší tolik 
milované racionalitě. The Sims jsou hra 
s výbornou hratelností, která je jen 
chvílemi zhoršená velkými hardwarovými 
nároky. Používají jednoduchou, ale 
účelnou 3D grafiku, která neklade velké 
nároky na 3D akcelerátor, užitečná je 
spíše paměť. Komplexní Al hodně zatěžuje 
procesor. EA slibují patch, který by to měl 
trochu odlehčit, či spíše optimalizovat. 
Trochu pokulhává i kolizní systém, takže 
někdy si postavičky hodně překážejí 
a občas se i prolínají. Navíc zapomínají, co 
už se naučily. Možná to ale není chyba, 
jen věrné napodobení práce lidské paměti. 
To všechno ale vyvažuje velmi snadné 


a intuitivní ovládání. Těch několik menu je 
uspořádáno velmi účelně a všechny 
textové hlášky a popisky nepostrádají jistý 
jemný humor. 

Drobným nedostatkem je 
i nemožnost přepínat rychle mezi 
jednotlivými domy - ale to si tenhle 
simulátor rodinného života asi ani nekladl 
za úkol. Domácnosti tím přesto nejsou 
izolované, protože při hře v domě č. 1 
budou vaše postavičky navštěvovat 
obyvatelé ostatních domů, mohou si 
navzájem telefonovat, navazovat přátelství 
a dokonce uzavírat sňatky. 


RODINA, ZÁKLAD STÁTU 

Tohle menu vám dává možnost 
vymodelovat si postavy, se kterými budete 
hrát. Zadávat můžete věk - dospělý nebo 
dítě —, barvu pleti a pohlaví. Tady toho na 
výběr pochopitelně tak moc není, ale další 
volby, kde určujete tvář, účes, postavu 

a oblečení, dávají vcelku přijatelné množství 
kombinací. Na Internetu najdete neustále 
rostoucí množství dalších prvků. Můžete 


také měnit znamení zvěrokruhu postav 

a jejich základní charakterové vlastnosti — 
čistotnost, potřeba prostoru, aktivita, 
hravost, chování. Tyto věci se vzájemně 
ovlivňují a pro každé sluneční znamení je 
přípustná pouze určitá tolerance. 
Naprostou svobodu samozřejmě dostáváte 
při vymýšlení jmen a příjmení jednotlivých 
rodin. Tu máte i při rozhodování, kolik 
členů bude domácnost mít. Ať už to bude 
jeden, nebo deset, máte stále stejný 
počáteční rozpočet. A to není více ani 
méně než dvacet tisíc dolarů. Dokud 
nezískáte číty. Za peníze můžete nakupovat 


SYSTÉMOVÝ SKRBLÍK 


| Jak The Sims poběží na vašem PC. 


JAZYK 


Sims používají 
jakési podivné 
esperanto s lehce 
americkým 
přízvukem. 

Co říkají ale 
uhodnete 
poměrně snadno 
podle 
komiksových 
bublinek 

s ikonkami nebo 
podle situace. 
Kolik slov v lidské 
komunikaci je 
nadbytečných? 


B Testovací systém P233, 32MB | Testovací systém Pll 350, 


— občas se to ale zasekne, a to samé 
platí i o zvuku. 


BŘEZEN 2000 


64MB RAM, 3D karta 


1024 x 768 
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Není nad 
to usnout 
u televize. 
Spi sladce. 


živé předlohy! Hned jak jsem je nastěhoval, sešla se 
Petra s Honzou u Ivanova stolu a měli nějakou poradu 
nebo co. Já, Fish a Fanatic jsme zatím pracovali. 
Mimochodem, projevilo se, že větší skupina lidí je 
schopna rychleji shromáždit finanční prostředky, sdílet 
efektivně vybavení a nikdy netrpí osamělostí. Podobnost 
s realitou však dosáhla vrcholu ve chvíli, kdy si virtuální 
Fanatic sám od sebe objednal telefonem pizzu - tak jako 
to často dělá ve skutečnosti! To už se nedá nijak logicky 
vysvětlit. Ta hra není ovládaná žádnou umělou 
inteligencí! Je to čirá magiel 


Tomáš „Fanatic“ přišel s nápadem, abych postavil stejný 
domek, jako je ten, ve kterém sídlí redakce PC GAMERU, 
a zabydlel ho partičkou našich dvojníků. Že si pak 
objednáme pizzu a uděláme z toho pár screenshotů. 
Vymodeloval jsem nám podobné figurky (přehání 

- pozn. Fish) a přidělil jim stejná znamení zvěrokruhu 

a jména. K mému úžasu se mi za dvacet tisíc opravdu 
podařilo postavit domek odpovídající rozměrově naší 
redakci a vybavit ho podobným zařízením včetně sedmi 
počítačů a kávovaru. Pak ale začala opravdová 

a nefalšovaná magie. Ty figurky se chovaly jako jejich 


T 


Typický PC GAMER. Někdo dře, M Všichni si hrají. To je taky 


velmi typické. Musíme, víte“ zakousl do své pizzy. 
předměstí, ale na Internetu se dá nalézt 
mnoho stránek s doplňky, se kterými 
změníte vaše Sims třeba na... španělskou 
vesnici. Umělá inteligence hry je 
naprogramovaná tak, že například Sims 
narození v zimě (ve znamení Kozoroha, 
Vodnáře nebo Ryb) prospívají lépe, když 
žijí v prostředí vybarveném chladnějšími 


Sims jsou tak 

realističtí, že 

nemohou být 
roztomilí. 


barvami - třeba modrou a zelenou. Takže 
se vyplatí věnovat bytovému designu 
náležitou pozornost. Po prohlédnutí 
velkého množství stránek s doplňky do 
hry vám můžeme vřele doporučit 
sims.xtremesimz.com. Tahle dobře 
vedená a často updatovaná stránka nabízí 
stovky nových postaviček, tapet, 
podlahových vzorů i nejlepší editory pro 
jejich vytváření. Jsou to třeba FaceLift Gold 


Ranní porada u stolu 
šéfredaktora. 


nejrůznější potřeby na sezeni, vaření, mytí, 
zábavu, učení, nebo dokonce 
bodybuilding. Po vybrání předmětu se 
objeví jeho cena, popis a bodové 
ohodnocení užitné hodnoty - v levné 
posteli se energie nabírá pomaleji než 

v luxusní, repasovaný počítač vás nepobaví 
stejně jako Virtual Reality Gaming Set. 


jiný se povaluje a odpočívá. 


NET SIMS 
Na oficiálně distribuovaném CD uvidíte 
něco, co vypadá jako typické americké 


PCOGAMER 
PROFIL 


E Simulátor lidí. 


E Výborná 
hračka. 


E Možná trochu 
návykoví. 


B Omezení 
scénářem. 
m Příliš 
samostatní. 


E Tragikomičtější 
než skutečnost. 


Další obrázek z Netu. 
Že by někdo od Maxis? 


E Vydavatel Electronic Arts Il Vyvinul Maxis I Cena 1599 Kč IE Minimální systémové požadavky P233, 
32MB RAM, 300MB HD I Doporučeno Pll 350, 64MB RAM, 3D karta Il Grafický akcelerátor Direct 3D 
m Multiplayer Ne I Web www.thesims.com IB Datum vydání Právě vyšlo 


: 4 narí | | Creatures 3 
: AKÉ... Tak trochu kosmičtí Sims, ale více abstraktní. Mají 


SimCity 3000 
Odpočiňte si od problémů jednotlivců v džungli 


zato lépe propracovaný systém stárnutí. mrakodrapů. Sims z pohledu diktátora. 
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U některých 
Sims prý 
straší. Staženo 
z Netu. 


pro editaci hlaviček, účesů a obličejů, 
nebo BluePrint - něco jako CAD program 
pro konstrukci nových doplňků do 
domácnosti. Hlavním a oficiálním zdrojem 
je ale stránka www.TheSims.com, kterou 
spravují přímo Maxis/Electronic Arts. Po 
registraci pomocí sériového čísla z obalu 
CD se můžete zúčastnit soutěží a výměn 

s ostatními hráči. Výměně se zde celkem 
logicky říká teleportace. Teleportovat si 
můžete fotoalba se snapshoty ze hry, vámi 
vytvořené domy i domy s celými 
rodinami. Posílat můžete i příběhy nebo 
komiksové série obrázků doplněné 
jednoduchými texty. 

Ze soutěží stojí za povšimnutí 
například Valentýnská soutěž, ve které se 
jednalo o vytvoření nejzajímavějších párů 
pomocí externích editorů vzhledu 
postaviček (skins). Další a zároveň 
aktuálnější soutěží je právě probíhající 
Simmys, ve které máte za úkol prožít se 
svými Sims co nejzajímavější příběh 
v nejrůznějších žánrech (komedie, fantasy 
8 sci-fi, horor © tragédie, akce 
8 dobrodružství, romance, záhady), 
napsat jej a doplnit snapshoty. Soutěž má 
uzávěrku 20. března a koncem března 
budou vyhlášeni nejlepší. Čeká je speciální 
cena - balení hry The Sims, podepsané 
jejich duchovním otcem Willem Wrightem. 

LUBOR A. BENDA 


AIRPORT 


Úlet to rozhodně není... 


Přílet stroje. 
Někdy více, jindy 
méně sugestivní. 


Be mr si tak v koženém křesle 
SEDET a něco řídit! Jedno co - ale 


hlavně, aby to bylo výnosné, umocnilo to 


naši důstojnost a neohrozilo zavedenou 


představu, že dobrá práce je pouze taková, 


která hodně vynáší a mocseuní 


nepřetrhneme. Filozofie českých yuppies 


dostala reálné rozměry v podobě 
simulátoru letiště Airport Inc. 

Krysalis, dosud populární především 
vcelku zdařilými fotbalovými experimenty, 
se odvážili vstoupit na pole neorané, aby 
vám je rozparcelovali a nabídli ke koupi za 
účelem výstavby letiště. Není však jisté, že 


vaše investice a podnikatelský duch dojdou 


v tomto případě zasloužené satisfakce. 


Airport Inc. uspokojí milovníky tabulek 


i grafů a vedoucí plánovacích odborů ve 


výslužbě jednoduchou statistikou provozu 


letišť všech předních světových metropolí 
a větších městských aglomerací - Prahu 
nevyjímaje. Vzrušující je však asi tolik jako 
křesťanský televizní magazín. Užitečný pak 
jen o něco málo víc. 


Hotel je znakem 
vaší prosperity. 


Celý ten humbuk okolo relativně 
dobrého nápadu stojí na stereotypní 
výstavbě neatraktivních objektů, zařizování 
nevzhledných interiérů a hlavně - na 
podepisování smluv s obchodními partnery 
v podobě odklikávání nabídek oficiálních 
leteckých společností i „značkových“ 
stánkařů až do bezvědomí. Střídání počasí je 
tu dobré tak k tomu, abyste se přesvědčili 
o nevalné úrovni zpracování letištních 


Airport Inc. 
uspokojí 
milovníky 
tabulek. 


katastrof, jejichž riziko si lze bud navolit 
nebo vypnout. Na roli dispečera a s ní 
spojené řízení provozu zapomeňte. 

Z pohledu tvůrců by takové zpestření — 
podobně jako rotující mapa — bylo zřejmě 
příliš komplikované a tak se hráč musí starat 


E Vydavatel Take 2 IE Vyvinul Krysalis I Cena 1499 Kč I Minimální systémové požadavky Pll 200, 16MB 
RAM, 300MB HD, B Doporučeno PlI 400, 64MB RAM, 3D karta Bl Grafický akcelerátor Direct 3D, 3Dfx 


m Multiplayer Ne I Web www.take2games.com IE Datum vydání Právě vyšlo 


Návštěva letiště Škoda. 
Přesvědčíte se o tom, že ve skutečnosti je na letišti k 
vidění spousta zajímavých věcí. 


«. že v minulosti se nikdo o nic podobného 
nepokusil. Mohl bych sem něco napsat, že? 


ŽÁNR: SIMULÁTOR 


jen o výstavbu a o peníze. Trochu suché... 
Nelze tvrdit, že by Airport Inc. neměl svá 
plus. Kromě matematické přesnosti příletů 

a odletů určitě upoutá nápaditě 
zpracovaným systémem kamer, které dají 

v některých případech vašemu dílu opravdu 
vyniknout. Ani tak se však nelze ubránit 
dojmu, jako kdyby se všechny potencionální 
klady přenesly z mysli programátorů na 
plochu monitoru jen napůl. 

Svědčí o tom i grafika, která ve 
strategické fázi hry evokuje pokročilé 
projekty pro XT s EGA monitorem a to 
včetně neskutečně omšelých ikonek 
„Dudovatelského“ menu. Pokud byste si tak 
chtěli dění na letištní ploše zpestřit 
pohledem do útrob terminálů očima 
pasažérů, nebudte překvapeni, když vás 
obklopí šedivé vektorové prostředí, v němž 
za nepřirozeně toporné chůze svých 
hostitelů narazíte na skupinky potácejících se 
zombie s kufrem. 

Jeden revoluční aspekt však Airport Inc. 
upřít nelze. Přesvědčíte se o něm, když hru, 
která se za zrychleného časového toku 
odvíjí od roku 1970, spustíte — a většinou 
se tak stane mimoděk - v reálném čase. 

V takovém případě se totiž vašim 
potomkům naskýtá zřejmě poprvé v historii 
simulací ojedinělá příležitost završit vpravdě 
dílo svých otců. Nelze však vyloučit, že 
během udržování rodinného podniku 
v chodu přijdete o některé z podstatně 
záživnějších simulací, které se na herním trhu 
v rozmezí let 2000 až 2050 objeví... 

IVAN ŠILER 


Hra pro ty, kteří nebyli 
na letišti a ani se tam 


nechystají. 


bu 
"U 


Duchové aneb 


cestující procházející 
terminálem a sklem. 


Tak se říká 
zvukové kulise, 
která zní 

v letištních halách 
a obchodních 
domech, aby 
cestující 

a zákazníky 
zbavila cestovní 
nebo nákupní 
horečky - jinak 
též utlumila jejich 
stres. Výjimkou 

v tomto směru 
není ani Airport 
Inc., kde tato 
hudební složka 
představuje jeden 
z mála pozitivních 
prvků. její úroveň 
si nezadá 

s nahrávkami 
Briana Ena a ve 
spolupráci 

s externí kamerou 
patří k několika 
málo prvkům, 
které hře dodávají 
jistou hloubku. 
Díky soundtracku 
tak vydržíte 

u Airport Inc. 
bezmála do chvíle 
než objevíte 
všechny její větší 
i menší 
nedostatky. 


PCGAMER 
PROFIL 


E Simulátor 
odcizeného 
prostředí. 


E Bezkrevný. 


E Sterilní. 


E Konkurence- 
schopný. 


B Pro stratégy 
plné života. 


E Vybroušený 
nápad. 
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ŽÁNR: REALTIME STRATEGIE 


THEOCRACY 


Nová maďarská RTS, odehrávající se ve 
středověké říši Aztéků. 


Čas v Theocracy 
probíhá opravdu 
podivně. Na první 
pohled se zdá, že 


vše běží v tom 

korošto , Zde vidíte zlatý důl, který 
shromažďují ; ve hře jen tak nespatříte, 
suroviny, vojáci jv " : ale nezoufejte — nebudete ho 
cvičí, bojuje se potřebovat. 

= ale nakonec 


zjistíte, že se čas 
zastavil. Pouze při 
pohledu na celou 
říši jej můžete 
aktivovat 

a zrychlovat. 

Až pak bude 
docházet 

k pohybu vojsk 
mezi provinciemi, 
ke stavbě budov 
atd. Takže to je 
opravdu podivná 
REALTIME 
strategie. 


Kromě formací a taktiky se dá 
využít i slabostí umělé inteligence 
nepřítele. Dokladem je tato 
situace na mostě, kde ani přesila 
protivníkovi nepomůže. 


MH s ED na úvod bychom chtěli Volba tématu však byla pro tvůrce 
tvůrce Theocracy spíše druhotnou záležitostí. Vedoucí 

pochválit za výběr neotřelého tématu. designér měl podle všeho slabost hlavně 

Realtime strategie využívají většinou žánr © pro hry Civilization a Command 8 


sci-fi, v menší míře fantasy, ale opravdu Conguer. Na každé z nich mu něco 
velkoryse zpracovat nějaké historické vyhovovalo a něco vadilo. Rozhodl se 
období se dosud odvážili snad jen tvůrci tedy své dva největší oblíbence 

Age of Empires. Philos Labs, jak se tým zkombinovat a výsledek je na světě. 


maďarských vývojářů jmenuje, se nechali 
inspirovat tematikou vzestupu a pádu 
říše Aztéků. 


Otroci 
se vám 
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v provinciích 
stále množí. 


Začínáte jen s jednou menší provincií, 
pár budovami a hrstkou obyvatel, kteří si 
místy nezadají spíše s otroky. Zpočátku je 
vlastně každý tak trochu otrokem, který 
sice není nijak výkonný, ale zato se hodí 
pro každou práci. Proto se musí 
příslušnému řemeslu nejprve vyučit. 

Na tom ale vaše počáteční snažení není 
vyloženě závislé - základní práce lze totiž 
zvládnout i s obyčejnými otroky. Jsou 
schopni shromáždit všechny základní 
suroviny nutné pro obživu a pojistit vás tak 
třeba před smrtí vyhladověním. Obstarají 


také stavbu budov včetně potřebného 
materiálu - dřeva i kamene. 

Ve hře se ovšem vyskytují i jiné 
suroviny —- drahé kameny a zlato —, ze 
kterých už klenotník vyrábí šperky, 
umožňující vám výstavbu pokročilejších 
budov. S nimi se konečně odpoutáte od 
raného stadia hry. Za šperky si také 
můžete pořídit zbrojnici, která vám 
umožní cvičit lukostřelbu, a také chrám, 
pod jehož střechou naleznou útočiště vaši 
postupně se zdokonalující kněží se svými 
kouzly. Na této úrovni se již můžete 
odvážit prvních výbojů. Okolní neutrální 
provincie obsadíte vcelku bez problémů. 
V některé z nich se navíc naučíte chovat 


V 


1:4 


Stavění budov probíhá po 
vzoru výstavby v Settlerech, 
ale tak jako ostatně celá hra 
je vše možná až příliš malé. 


DVĚ, NEBO 


Theocracy nabízí kromě síťové podpory tři typy her pro jednoho. Podle našich zkušeností si však hráče pravděpodobně získají jen dvě z nich. 


Tutorial (objasnění principu hry) je zde zastoupen 
pouze videem, což je škoda, zvláště když uvážíme, 
že Age of Empires II nabízel pro základní výcvik 
nováčků celou propracovanou kampaň. Ale za to se 
hlava ještě netrhá, a tak jedeme dál. 


Teď můžete nahlédnout do Kroniky. Jde o samostatné 
scénáře, vyprávějící o slavném hrdinovi aztéckých 
dějin. Jejich poddání působí sympaticky, ale spíše než 
požitek ze hry vám přináší jen jakousi letmou 
zkoušku některého z herních prvků 7heocracy. 


(Nahoře) 
Zde můžete 
formace 
stavět 

a měnit. 


kb 


Nakonec vám tak zůstane jen scénář poslední 

= Prophecy (proroctví) —, ve kterém je vaším 
úkolem sjednotit aztécké kmeny v jedinou mocnou 
říši a v závěru hry se potom ubránit vpádu 
dobyvačných Španělů. 


lamy užitečné při transportu surovin, v jiné 
vám zase tamní poměry umožní vyrábět 
balisty. Můžete získat i nějakého toho 
hrdinu či kouzelné artefakty, které však 
nehrají příliš podstatnou roli. Jejich použití 
se projeví ještě tak při souboji jednoho 
vašeho muže proti jednomu z válečníků 
nepřítele nebo při poměru jednoho proti 
pěti. Při střetu armád o počtu nejméně 
dvou set mužů na obou stranách však 
není mnoho šancí, že by tato „výhoda“ 
mohla výsledek bitvy nějak zvrátit. Déle 
než pár vteřin však nevydrží vaši vojáci ani 
tehdy, vybavíte-li je kouzelnými meči 

a štíty. Jako jednotlivci se mohou výrazněji 
prosadit pouze kněží se svými kouzly. Nic 
to však nemění na tom, že ve hře jde 
spíše o kvantitu než o kvalitu — vládnete-li 
většímu počtu bojovníků, potom soupeře 
umlátíte čepicemi. Dobytím nepřátelského 
území ještě získáváte také zásoby šperků 
nepřítele, jeho chrámy i zbrojnice, takže 
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už alespoň nemusíte znovu nic stavět. 
Pokud navíc dobudete první nepřátelskou 
provincii a přežijete následný protiútok, 
máte vyhráno. Otroci se vám totiž 

v provinciích stále množí. A tak je pouze 
stále dokola přeměňujete na vojáky 

a obětujete v chrámech, což vám přináší 
více magie na kouzlení. Působí to 
poněkud stereotypně, ale v pravou chvíli 
se naštěstí ve hře setkáváte s její další — 

a nutno dodat, že zdařilou — strategickou 
složkou, která celé dění nakonec přece 
jen trochu zpestřuje. Představuje ji 
diplomacie okořeněná vašimi zvědy. Jejich 
prostřednictvím můžete objevit technologii 
nepřítele (většinou jeho balisty) nebo 
vyslyšet prosby o pomoc rebelů ze 
sousední provincie při svržení jejich 
nenáviděného guvernéra. Tyto rozmanité 
variace na téma vám dovolí ponořit se 
lépe do atmosféry hry, která po 
sjednocení aztécké říše pod vaši vládu 


E Veb www.ubisoft.co.uk IE Datum vydání Právě vyšlo 


Age Of Empires II PCG 3, 
Podobně historicky zaměřená RTS, ale hezčí 
a zábavnější. 


Civilization 
nedosahuje. 


Jeden ze vzorů Theocracy, která jeho kvalit však 


vrcholí střetem se španělskými dobyvateli. 
Žádnou Civilization zde raději nehledejte. 
Nicméně jako zase trochu jiná RTS ze 
zajímavého prostředí Aztéků může 
Theocracy docela dobře - a právem - 
vzbudit vaši pozornost. 

TOMÁŠ JAKOUBEK 


Grafikou vás hra nijak neohromí, i když její podoba 
nevypadá zrovna marně. 
= ĎŤ 


Jednou 

z předností 
Theocracy je 
skladba formací 
vaší armády. 

K dispozici máte 
několik 
předdefinovaných 
variant, ale stejně 
tak si můžete 
vytvořit i svoje 
vlastní 
rozestavění. 

I když budete 
většinou využívat 
hlavně klasické 
formace, kdy na 
čele pochodují 
vojáci s meči, za 
nimi bojovníci 

s oštěpy a úplně 
vzadu lučištníci, 
nabízí se i prostor 
pro vlastní 
fantazii. 
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E Historicky 
zajímavá. 


B RTS s jaguáry. 
B Miniaturní. 


E Civilizace... 


E Command 


8 Conguer 


B ideální 
sloučení obojího. 
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ŽÁNR: LETECKÝ SIMULÁTOR 


Američtí námořníci s modrými Rusy 
proti rudým Rusům? Kdo by to řekl... 


Sbohem a raketu. 
Nebo radši dvě. 


ný ENÍ na světě šťastnějšího 

pohledu, než má v očích 
pilot po zdařilém přistání na palubě 
letadlové lodi. V simulátoru 
víceúčelového bojového letounu 
F/A-18E Super Hornet se tomuto drásání 
nervů lze kupodivu vyhnout, v kokpitu 
bude ale přesto dost horko. 

Jsou v životě chvíle, kdy stačí jeden 
pohled a víte všechno. Úvodní obrazovka 
programu F/A-18 je toho důkazem. Jen 
zavadíte očima o umělý horizont v jejím 
středu a rázem je jasno: další příbuzný 


Přistání na 
suchozemské ranveji 
je pro námořního 
pilota odměnou. 
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z rodiny F-15 od Jane's přichází. Stejný 
tvůrčí tým, stejný výsledek, řeknete si už 
předem. Jak se to vezme, vždyť ani slepice 
nesnese nikdy dvě přesně stejná vejce. 


S F/A-18 
rukujete 
k US Navy. 


A kdyby si opravdu oba simulátory byly 
natolik podobné, je to dobře nebo 
špatně? Znaménko plus nebo mínus je při 
takovém rozhodování ryze individuální 
záležitost. Na jedné misce vah leží třeba 
osvobození od nezbytného studování 
manuálu a rozložení funkcí po klávesnici 
a spínačích joysticku, na druhou stranu 
může někdo přihodit absenci překvapení 
a radosti z objevování koncepce zcela 
neznámé hry. Jen piloti-nováčci o něčem 
takovém vůbec nepřemýšlejí, protože si už 
rychle zvykají na mořskou nemoc a vůni 
střelného prachu. 

Relativní jednoduchost a snadnost 
přístupu byly kladem již předchůdce 
simulátoru F/A-18 a zůstávají jimi dál. 
Nastavení vlastností hry není zatíženo 
stovkami položek, pro běžné gamery 
stejně částečně nesrozumitelnými. 
Realizmus letu je možné snížit až na 


Mraky, mlha a jiná 
„špína“ na obloze 
dopadla zajímavě. 


absolutní nulu, příslušné menu má 
výmluvný název Cheats. Ale kdo není 
spokojen, dokud s ním jeho židle při 
pojíždění nedrncá, přijde si také na své. 
Drápky věrné simulace jako vliv váhy 
zbraní na obratnost a stoupavost letadla 
nebo vypnutí pomoci při tankování ve 
vzduchu, to je pravé koření pro 

mistry kniplu. 

Přesto není třeba se přespříliš těšit na 
exhibice s prvky vysoké pilotáže a mistrně 
načasované, na milimetry přesné úhybné 
manévry. Ne že by létání bylo málo, ale je 
podřízeno úkolům strojů typu Hornet ve 
spektru válečné strategie. Jak znalci letectví 
už tuší (a ostatním prozradíme), s koupí 
F/A-18 rukuje virtuální pilot k US Navy, 
vzdušné složce amerického námořnictva. 
Čekají vás proto sice desítky startů z paluby 
letadlové lodě, následované však striktním 
plněním taktických úkolů. Samotní vojenští 
piloti USA často označují Hornet za první 
skutečně víceúčelový stroj a přesně tomu 
odpovídá i celá hra. Sestřelování 
nepřátelských letadel je pouze jednou 
z úloh vedle doprovodů jiných letadel, 
útoků na pozemní cíle nebo plavidla 
a jiných specialitek. Ale netřeba plakat, že 
„čisté“ létání je podřízeno dosažení 
strategických cílů. Jen, že na efektní 
nacvičené obraty ne vždycky zbude čas. 


HORNETOVY NOVÉ ŠATY 


Externí pohled je čistý a neplýtvá detaily. 
Zahlédnete i svítící HUD před pilotem. 


Zvítězí americká 
technika, nebo 
ruská zima? 


V mnoha misích je ve vzduchu našlapáno 
jako v první den Matějské pouti. Když se ke 
skrumáži vlastních, spojeneckých a cizích 
letadel přidá ještě protiletadlová obrana, je 
čas zapomenout na pravidla a udělat 

s kniplem cokoli, pokud to pomůže splnit 
misi a přitom přežít. 

Absolutní soustředění hry na 
samotnou akci začíná například už při startu. 
Epilog a prolog každé realitě příbuzného 
poletování je tlačen do pozadí. Při startu 
z letadlové lodi není jiná cesta, než se 
katapultem nechat automaticky vymrštit 
z paluby (přesně dle skutečnosti). Návrat na 
plovoucí letiště, pro nebezpečnost a nároky 
na pilotní umění někdy přezdívaný salto 
mortale, zase pro úspěšné dokončení letu 
často vůbec není nutný. 

Užitečné pro seznámení 
s programem je začít s tréninkovými lety, 
postupně trénujícími ovládání letadla, 
navigaci, použití zbraní i něco z nebeské 
taktiky. Po rozcvičce ve dvaceti sólových 
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Flanker 2.0 PCG 4, 
Ultrasugestivní zkušenost gardového pilota 
made in USSR. 


Grafický engine F/A-18 nezapře návaznost na svého předchůdce F-15. Byl vylepšen, doplněn a vzhledem k historickému 
odstupu by stálo za to pro dalšího potomka uvažovat o celkovém přepracování. 


(nahoře) A pak ž 
Pr 


„Zpracování palubní desky a přístrojů 


však není excelentní. 


misích je čas otevřít Pandořinu skříňku 

s kampaní. Je pouze jedna, ovšem po 
zjištění jejích rozměrů pochopíte. Variace 
na téma, použité už v několika leteckých 
simulátorech, začíná v Rusku na jaře roku 
2004. Neutěšená ekonomická 

a společenská situace přivedla celou zemi 
až na pokraj občanské války. Po 
úspěšném atentátu na prezidenta Jurije 
Smirnova začínají mluvit zbraně. Do rukou 
tzv. rudých Rusů, vzpomínajících na zlaté 
časy komunismu a Sovětského svazu, padl 
strategický poloostrov Kola spolu se 
základnami okolo Murmanska a na jejich 
stranu přešla část armády. Tábor tzv. 
modrých Rusů, stále uznávajících zvolený 
parlament, proto žádá o vojenskou 
pomoc NATO. S prvním sledem jednotek 
USA k poloostrovu doráží také letadlová 
loď USS Ronald Regan, jeden ze Super 
Hornetů v jejím podpalubí má ještě volné 
místo v pilotní kabině... Spletitý příběh je 
rozdělen do čtyř částí, zachycujících 
kompletní vývoj konfliktu. Od úvodní 
blokády území povstalců tak hráč 
absolvuje ničení nepřátelských jednotek ve 
vzduchu, na moři i pevné zemi, útoky na 
velitelská a logistická centra až po invazi 

a podporu pozemních jednotek. Celkem 
nenápadně se prostřídávají všechny 


USAF Jets PCG 5, 


simulátor může být. 


Zábavný a jednoduchý, jak jen vojenský letecký 


taktické možnosti F/A-18, kombinace 
úkolů neupadají do stereotypu. V jisté části 
se pro zpestření navíc přidává kooperace 
s loajálními vzdušnými silami, věrnými 
modrým Rusům. 

Snad právě v této chvíli se někdo ptá, 
v čem tedy u všech zlomených vrtulí je 
ukryt hlavní klad. Zkusme slovo 
kombinace. Máme zajímavé letadlo 
a k němu dlouhý příběh. Sloučením 
v digitální kádince vzniká hra ne přímo 
revoluční, ale profesionálně zpracovaná - 
vojenský simulátor s důrazem na obě tato 
slova, a to nebývá vždy pravidlem 

TOMÁŠ SUCHOMEL 


+ 


problém zaparkovat jen v centru 


PCGAMER 
PROFIL 


E Bitva 
na vašem 
monitoru. 


E Nepostrada- 
telná pomůcka 
pilota US Navy. 


E Nevhodný pro 
komunisty. 


E Soutěž o krále 
vzduchu. 


E Ukázka 
superdetailní 
grafiky. 


E Ostuda rodiny 
Jane's. 


TY uže strjeljál 
Svojevo komunistu? 
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ŽÁNR: SPORTOVNÍ SIMULÁTOR 


Když si obléknete 
oranžovou halenu, | 
tak toho moc 
neulovíte. 


Jelen je kultovní 
zvíře. Jako 
prapodivný 
symbol panické 
čistoty ho používá 
například 
americký režisér 
David Lynch, ať už 
ve své slavné sérii 
Twin Peaks nebo 
v nejnovějším 
filmu Příběh 
Alvina Straighta. 
S lesním bohem 
v podobě jelena 
obcoval i Robin 
Hood, alespoň 

v seriálu, který 
jsme mohli před 
několika lety 
sledovat na ČT 1. 
Jelení parohy 

= nejhodnotnější 
lovecká trofej - 
zdobily často 
nejen hájenky, 
ale i byty různých 
snobů či 
amatérských 
myslivců. 
Koneckonců 

i nejznámější 
východoevropská 
skupina, slovinští 
Laibach, by toho 
o jelenech mohli 
hodně vyprávět. 
Jestli jeleni 
skutečně vstoupí 
i do světa 
počítačových her, 
na to jsme 
skutečně zvědaví. 


74 


/. 

jednoduché recenzovat 
NENI takovou hru. Od chvíle, kdy 
mi ji Ivan položil na stůl, se vztahy 
v redakci trochu změnily. Kolegové mě 
začali zdravit slovy „Lovu zdar“ a místo své 
kšiltovky jsem jednoho večera našel na 
věšáku zelenou hučku s dubovou ratolestí. 
A to už vůbec nemluvím o poznámkách, 
které jsem musel poslouchat, když se 
z reprobeden mého PC neozýval štěkot 
kulometu, ale nakřáplé zvuky vábničky, 
imitující hlas laně. 

Ani já jsem ke svému úkolu ze začátku 
nepřistupoval s přílišným nadšením. Fakt, že 
se tato hra dobře prodává v USA, podobně 
jako ostatní neskutečně nudné simulátory 
lovu, rybaření či managementu, vypovídá 
spíš o kulturních odlišnostech amerického 
a evropského kontinentu. Manažeři mají 
u nás velmi špatnou pověst (odboráři ze 
Zetoru Brno by mohli vyprávět). Nejinak je 
tomu s myslivci, kteří jsou ve zdejším 
kontextu chápáni spíše jako podivná 
individua, vydávající se do lesa ve velkých 
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skupinách a střílející po všem, co se hýbe 
(včetně cizích lidí, které automaticky považují 
za pytláky), než za hrdiny, jimiž by se chtěl 
člověk stát. Pak jsem však začal hrát, prošel 
pár prvních úrovní a... věřte nebo ne, 
objevil jsem v sobě pud lovce. Cosi 
temného, co se skrývá v každém z nás 


Simulátor 
čekání na 
virtuálního 
jelena. 


(vegetariány nevyjímaje) a co kupodivu 
dovede probudit i natolik technické 
a chladné médium, jako je počítač. 

Původ zájmu o simulace lovu tkví 
určitě v jejich podobnosti se střlečkami 
z vlastního pohledu, jako jsou hry Ouake či 
Duke Nukem. Společného s nimi však mají 
jen onen vlastní pohled (střídaný 
s pohledem „přes rameno“) a používání 
zbraní. Jinak nabízejí naprosto jiný přístup ke 
hraní, ve kterém není tak důležitá dravost, 


| Jeleni vzali do 
zaječích. A zajíci? 


hbitost a schopnost rychle reagovat, jako 
spíše taktická rozvaha, opatrnost 

a schopnost dlouho čekat. Za jeleny se 
nemůžete rozběhnout, a pokud jednou 
promarnite svou příležitost, čeká vás situace, 
na kterou možná nejste vůbec zvědaví. Ta je 
však nedílnou součástí tohoto typu simulace 
(viz Zvláštní zážitek). 

Deer Hunt Challenge je svého druhu 
nejrozsáhlejší hra. Je v ní zpracováno několik 
kilometrů čtverečních, které kopírují povrch 
země od Montany po Michigan. Tam jste, 
coby osamělí lovci, konfrontováni 
s mysliveckým světem ve dvou módech. 
Challenge obsahuje čtyřicet kratších úrovní 
(z toho pět tréninkových), ve kterých se 
objevíte v blízkosti stáda a vaším úkolem je 
přiblížit se a ulovit co největšího jelena co 
nejmenším počtem výstřelů. Různost terénu 
pak dává k dispozici širokou škálu variant jak 
dokázat, že vás u počítače dokáže udržet 
i tak absurdní činnost, jako je čekání na 
virtuálního jelena. 

Přehledně zpracovaný ovládací panel 
kombinovaný s klávesnicí vám umožňuje 
kontrolovat sílu a směr větru (jeleni vás 


V Deer Hunt Challenge jde skutečně jen o jeleny, potažmo o jejich paroží - trofeje. Hra vás 
automaticky vyhodí z úrovně, pokud zasáhnete laň nebo koloucha. Ostatní obyvatele lesa — různé 


typy hlodavců a křepelky — sice můžete střílet, jejich likvidací si však plašíte jeleny, nedostáváte za ně 
body a naopak si celkové bodování kazíte, protože závisí na tom, kolik výstřelů jste v té které úrovni 


museli použít. Takže žádná poslední leč, 


To není HAD. Místo nácků 
dnes lovíme jeleny. 


mohou nejen vidět a slyšet, ale i cítit), stejně 
jako využívat nabídku různých lákadel (pachy 
laní, srnců, jelenů či obyčejné země, 
návnadu v podobě loutky, zástěnu a různé 
vábničky). Důležité je také podle typu terénu 
(travnatá savana, zasněžený les, močály 

a skutečně psí — nebo jelení? — počasí) 
zvolit správný oblek. Zbraň máte v módu 
Challenge danou. Nejjednodušší lov je 
samozřejmě s ostřelovačkou, o něco těžší 
s brokovnicí a pro skutečné fajnšmekry je tu 
i lov s obyčejným lukem, který objevíte po 
dvacáté úrovni. Čím dále postupujete, tím je 
možnost dostat oběť složitější, ubývají vám 
možnosti použít lovecké pomůcky a máte 
stále obtížnější zbraň. Posledních deset 
úrovní je pak vysloveně taktická záležitost, 
ve které se musíte vžít do kůže skutečného 
lovce a popřít v sobě hráče standardních 
počítačových her, pro kterého je čekání 
zcela nepochopitelná věc. 

Čekání si bohužel nemůžete krátit 
mluvenými komentáři, ve kterých jsou vám 
předkládány tipy na různé lovecké finty, 
které můžete využít při svých dalších 
loveckých dobrodružstvích. Abyste je slyšeli, 
musíte zapauzovat celou hru. 

Skutečným lovcem se však stáváte při 
herním módu Deer Hunt Trip, ve kterém 
sice máte k dispozici výběr několika zbraní 
i vnadidel, jste však vysazeni ve skutečně 


velkém lese, orientujete se pomocí mapy 
a musíte objevit a přilákat někde okolo se 
pasoucí jeleny. Pak vybrat největšího a pic. 

Pokud se vám až doposud zdálo, že 
tato hra sice není nic pro klasické hráče, ale 
že vám může nabidnout zajímavé chvíle 


Skutečnou 
vadou hry 
je její 
zpracování. 


u vašeho PC, je nám líto, ale není tomu tak. 
Skutečnou vadou hry není ani její grafika, 

i když v ní je také několik nezanedbatelných 
chyb a může se vám často stát, že pokud se 
plížíte, objeví se obloha náhle pod vámi 

a nikoli nad vámi. Dokonce by se dal 
pominout i fakt, že tvůrci v rámci co 
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Z — „© Dear Avenger 2: Deer in the City 
ZA POZORNOST T Opačná role. Jste jelen a chcete pomstít smrt 


milované laně. 


Virtual Sea Fishing 
Další výstřednost z oblasti loveckých simulací. 


Konečně. Je po něm. © 


nejvěrnější simulace skutečného lovu nechali 
vaši postavu chodit tempem takřka 
hlemýždím, takže ke stádu jelenů se 

i nejrychlejším možným způsobem vlečete 
pekelně dlouho. Ale zvyknete si. 

Největší vadou hry je, že při vyšších 
úrovních velmi nepříjemně tuhne a trhavý 
pohyb vám často zkazí připravenou léčku, 
a jelen tak uteče. Nikoli vaší vinou, ale 
vinou nezodpovědných vývojářů 
a vydavatelů. Asi si dovedete představit 
duševní stav někoho, kdo desitky dlouhých 
minut čeká, jestli jeho fintu jelen 
prokoukne, nebo ne. Nakonec se musí 
jenom dívat, jak jelen těsně vedle něj 
projde, aniž by on byl schopen zamířit 
a vystřelit. Také pokud navolíte příliš mnoho 
změn enginu, hra vypadne do systému, 
pokud přímo neresetuje vaše PC. Pak je 
ovšem jakákoli snaha zbytečná. 

L. P. FISH 


Zajímavá simulace 
zkažená chybovým 
provedením. 


Jen aby se neobrátil 
vítr. Srnčí moč došla. 


Mód Deer Hunt 
Trip vám dává 
jedinečnou šanci 
zažít zvláštní 
pocit. Ocitnete se 
v rozlehlém lese 
a vaším úkolem je 
přilákat k sobě 
pasoucí se stáda 
jelenů. Umístíte 
návnadu, posta- 
víte posed nebo 
se schováte za 
zástěnu a čekáte. 
Čekáte... Možná 
se vám to zdá 
zvláštní, ale když 
čekáte několik 
desítek minut, 

v okamžiku, kdy 
se objeví hlava 
prvního ze stáda, 
neuvěřitelně se 
vám zvedne 
hladina adrenalinu 
a vy máte co 
dělat, abyste 
nezačali křičet. 
Ale pořád není 
vyhráno, stačí 
jeden neopatrný 
pohyb a šance je 
zmařena. Potom 
znovu čekáte... 


PCGAMER 
PROFIL 


M Zajímavá. 


E Velmi 
výstřední. 


E Nedotažená. 


E Pro členy Ligy 
na ochranu 
zvířat. 


E Špatná. 


E Střílečka 
z vlastního 
pohledu. 


JÍ. 
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ŽÁNR: AKČNÍ ADVENTURA 


WILD WILD WEST: 
THE STEEL ASSASSIN 


ŠPATNÝ 
DOJEM 


Protože ani Kevin 
Kline, ani Will 


Smith nepropůjčili 


postavám z filmu 
svoje hlasy, byli 
najati jejich 
imitátoři. Ovšem 
imitátoři, kteří by 
se stěží uplatnili 


i v té nejpitomější 


estrádě televize 
Nova. Takže se 
nakonec 
přistihnete, že 


neposloucháte, co 


vlastně postavy 
říkají, ale jak. 

A pak se začnete 
smát. Což ovšem 
asi nebyl úmysl. 


PCGAMER 
PROFIL 


E Graficky 
dokonalý. 


E Skutečně 
velice krátký. 


m Příliš 
jednoduchý. 


B Tak špatný 
jako film. 


E O železných 
pavoucích. 


E Příklad využití 
potenciálu. 


„A pes Novák 
bydlí támhle.“ 


E Vydavatel Ubi Soft I Vyvinul South Peak Interactive IE Minimální systémové požadavky P266, 64MB 
RAM, 3D karta, 200MB HD B Doporučeno P350, 3D karta 32MB IB Grafický akcelerátor Direct 3D 
E Multiplayer Ne I Web www.ubisoft.co.uk IE Datum vydání Právě vyšlo 


Jupí jupí javavá! Držte už konečně hubu. 
EM = 


MŮŽE se vám to zdát jasné, ale 
přesto: počítačové hry 
nejsou filmy. Je mezi nimi jeden malý 
rozdíl. Filmy jsou promítány v sálech 
zvaných kina a počítačové hry... ne. 
Samozřejmě pokud nejste zrovna ten typ, 
který sedí v poslední řadě s Gameboyem. 
Pokud jste, nedělejte to a zůstaňte příště 
doma. Prospěje to vám i ostatním. 

A přestože se zdá, že pochopit tak 
jednoduchou myšlenku může každý, kdo 
prošel základní školou, je nutno 
konstatovat, že lidé z některých velkých 
firem produkujících počítačové hry touto 
životní zkouškou neprošli. Od chvíle, kdy se 
na světě objevily osobní počítače, častují nás 
tito zkrachovanci pixelovou verzí snad 
každého akčního filmu, který se kdy objevil 
na stříbrném plátně. Konfrontovali nás již 


sn Star Trek: Hidden Evil PCG 5, 


o mnoho zábavnější. 
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Na první pohled hra velmi podobná WWW, ale 


Pozadí jsou 
ohromujícím 
způsobem detailní. 


Další 
průměrná 
adventura. 


třeba se „zázraky“, jako byl The 5th Element, 
Men in Black, Phantom Menace, a teď to na 
nás zkoušejí s Wild Wild West. 

Zápletka hry začíná v okamžiku, kdy Jim 
West a Artemus Gordon jedou ve svém 
vlaku The Wanderer, odpočívají a čekají na 
další úkol. Máte tedy ovládat dvě samostatné 
postavy a vaší prací je vyšetřovat ty 
nejpodivnější záhady. Je tu totiž strašlivé 
spiknutí, které má vyvrcholit vraždou 
prezidenta Granta. 

Pokud hrajete za Jima, budou se věci 
odehrávat poněkud akčnějším způsobem, 
dovolujícím používat vaše zbraně proti 
celému šapitó chlápků, kteří vás chtějí 
oddělat. Pokud jste v roli Gordona, věci se 
točí kolem vynálezů, kterými elegantně 
přechytračíte každého mizeru. Můžete si 
zvolit pořadí, v jakém za každou z postav 
odehrajete jednotlivé mise, ale jinak to 
z pohledu stavby hry nemá naprosto žádný 
smysl kromě dokonalého zmatení děje. 

Wild Wild West skutečně chce, abyste 
ho měli rádi. Po grafické stránce je to jedna 
z nejpůsobivějších adventur, jaké kdy spatřily 
herní říši, s výjimkou těch, na kterých 
pracoval LucasArts. Dokonce i uživatelské 


Grim Fandango 
Fajn, chcete nějakou rozumnou alternativu, něco 
skutečně dobrého? Tady je. 


rozhraní tu je jednoduché a inteligentní. 

I zbytek hry je přívětivý, ale ve své snaze vyjít 
hráči vstříc zašli vývojáři této hry tak daleko, 
že se mu nedostanou ani do srdce, ani do 
hlavy, ale do zcela jiného orgánu na opačné 
straně těla. Wild Wild West bez problémů 
zahrajete za jeden den, budete si připadat 
skvělí a nedostižní. Ale jen do chvíle, než si 
vzpomenete, kolik jste vlastně za tuto hru 
zaplatili v obchodě. Hlavolamy jsou velmi, 
skutečně velmi jednoduché, a tak s každou 
další úrovní klesá vaše touha změřit s hrou 
své síly. | bojovými scénami procházíte 
naprosto bez úhony, procházíte se a střílíte, 
nepřátelé umírají a pokud ne, je to proto, že 
občas musíte nabíjet. A tak pořád dokola 

a znovu a ještě jednou. 

A tak tu máme další průměrnou 
adventuru, kterou den po zakoupení 
hodíme někam do kouta k těm ostatním, 
protože podobné hry přicházejí každý 
druhý měsíc. Je tu sice několik rysů, které 
její existenci ospravedlňují, zvláště některé 
originální přístupy k boji, díky nimž se přece 
jen na chvíli do hry trochu vžijete. Ale těch je 
jen pár, zatímco zbytek je únavný 
a jednoduchý k uzoufání, či spíš unudění. 
Což je škoda, protože existence těchto 
momentů dokazuje, že kdyby hra vznikala 
jiným způsobem, nemusela takhle 
dopadnout. Ale podívejme se na to i z té 
lepší stránky. Pořád je to lepší než film. 

JOHN WALKER 


ŽÁNR: SPORTOVNÍ SIMULÁTOR 


FIGURE SKATING 


Nejžhavější hvězda ledového sportu vás vítá ve světě třpytivých 


ZCEL A výjimečné postavení má 
krasobruslení v reálném 
životě, neboť je jedinou disciplínou, 
spojující sport a umění v neoddělitelný 
celek, který nelze poměřovat metrem ani 
stopkami. Krasobruslení ve světě 
počítačových her má rovněž zcela 
výjimečné postavení, neboť v rámci 
sportovních simulací zůstává naprosto 
ignorováno. Prolomit tuto hráz nezájmu se 
pokusila - zaštítěna distribucí kanadských 
Electronic Arts - společnost Gonzo Games 
hrou Michelle Kwan Figure Skating. 
Avšak již „barbínoidní“ barevná 
rozkládací krabice, do níž je „pro štěstí“ 
přibalena imitace čínského přívěsku, který 
stříbrná medailistka z Nagana Michelle 
Kwanová nosí při soutěžích, signalizuje, že 
asi sotva půjde o klasickou sportovní 
simulaci. V krasobruslení existuje sice víc 
druhů soutěží (jednotlivci a sportovní či 
taneční dvojice), nicméně hra se soustředí 
výhradně na volnou jízdu žen. Vlastní hra 
má tři části: v první si ctitelky ladných 
pohybů a barevných minišatečků 
naprogramují svoji vlastní krasobruslařku. 
Samozřejmě, že je tu přednastavena 
čtyřnásobná americká šampionka Michelle 
Kwanová, místo jejího porcelánově 
krásného ksichtíku si však uživatelé mohou 
vybrat a upravit další tváře či naskenovat svůj 


B Vydavatel Electronic Arts Il Vyvinul Gonzo Games I Cena 1199 Kč I Minimální požadavky P200, 32MB 
RAM, 70MB HD, 2MB videokarta Il Doporučeno PlI 300, 64MB RAM, 3D karta Il Grafický akcelerátor 
Direct 3D, 3Dfx I Multiplayer Ne I Web www.gonzo-games.com IB Datum vydání Právě vyšlo 


kostýmů a trojitých salchowů. 


obličej. A hra s panenkami pokračuje: čtyři 
různé typy postav můžete oblékat do více 
než osmdesáti kostýmů (doplňovaných 
různými třpytkami, ramínky, šifony atd.) 

a kombinovat je s pětadvaceti typy sukének 
a s dvaceti různě barevnými botičkami. 
Virtuální krasobruslařce můžete měnit 

i barvu jejích vlasů a pleti. Po skončení 
módní přehlídky přijde konečně ke slovu 
krasobruslení: na čtyřech rozličných typech 
stadionů si postupně - krok po kroku 

a skok po skoku — naprogramujete 
choreografii volné jízdy. Na uživateli je 


Hra se zabývá 
volnou 
jízdou žen. 


rovněž výběr hudebního doprovodu. Po 
ukončení tohoto manažeru můžete svoji 
digitální svěřenkyni konečně vypustit na 
šampionát (výkonnost soupeřek během 
čtyřkolové soutěže - od regionálních 
závodů po mistrovství světa — stále 
kulminuje). Při něm už ale máte jen jeden 
úkol: před každým skokem kliknout včas 
myší a zastavit tak kurzor ve vymezeném 
políčku speciálního indikátoru, jehož rozměr 
se proměňuje podle obtížnosti 
prováděného prvku. Rozhodčí jsou však 


NHL Championship 2000 The Games Winter Challenge 
Je to sice hokej, ale některé animace hráčů Ve stařičké DOSovské kolekci zimních sportů si 
krasobruslení připomínají. vyzkoušíte alespoň rychlobruslení. 


Prvky volné jízdy si hráč navolí z posuvného menu. 


SÁM SOBĚ 
CHOREOGRAFEM 


i při pádu až nečekaně benevolentní 
(známky jen málokdy klesnou pod 5 bodů). 

Navzdory několika slibným nápadům 
i navzdory odvaze programátorů pustit se 
do simulace pohybově tak náročného 
sportu zůstává Michelle Kwan Figure Skating 
v mnohém nedotažen. Především není příliš 
vyjasněný systém hodnocení (rozhodčí 
posuzují zjevně pouze „čistotu“ provedení 
skoků, ale již nikoliv obtížnost zařazených 
prvků ani celkový umělecký dojem z jízdy) 
a kliknout si párkrát během dvouminutového 
programu myší je po pár jízdách už docela 
nuda (hráči by měli mít možnost interaktivně 
ovládat i provedení dalších prvků). Ani 
graficky není hra omračující: animace jsou 
především ve vlastních jízdách v některých 
přechodech mezi dvěma navolenými 
pohyby trhané a postavičky mají poněkud 
hranaté křivky i neproporcionální anatomii. 
To však cílové skupině, které je hra určena, 
asi vadit nebude. A všichni opravdoví 
příznivci krasobruslení, kteří dychtí po jeho 
realistické digitální replice, si prostě (zatím?) 
nic lepšího zajezdit nemohou. Všichni tři. 

E. A. SEVERIN 


GAMER 
PROFIL 


MKF Skating je: 
E Pro holčičky 
oblékající 
Barbíny. 


B Pro čtenářky 
Cosmopolitanu. 


E Pro ctitele 
revue Mrazík. 


MKF Skating 
není: 

E Akční 
simulace. 


B Hra, v níž se 
prohrává. 


E Sledovaná 
jednou kamerou. 


CREATE 
SKATER 


Do hry importovaná Demi Moore 
se zřejmě lépe svléká než obléká. 
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ŽÁNR: RTS / PUZZLE 


LEGO RO 
RAIEDE 


Klik, klap, kostka ke kostce. 


Typická základna, ae 
překypující Lego : 
aktivitou. 


„Víte, jak jste jel 


TOMU SE ŘÍKÁ 
LOAJALITA 


Jedna ze 
zábavných věcí 
na téhle hře je 
neuvěřitelná 
věrnost principům 
světa Lego. Když 
vaše postavičky 
používají 
vysílačky, jsou to 
přesně ty samé 
černé krabičky, 
na které si pama- 
tujete z dětství. 
Výjimkou není ani 
celá sada 
stavebních prvků 
a Lego chlápci 
mají dokonce 
klasické výdutě 
na nohách. 

Ó, blaženosti... 


PCGAMER 
PROFIL 


E ideální 
pro děti. 


E Správné Lego. 
E Trochu pomalé. 


E Uspokojující 
pro starší hráče. 


B Nějak moc 
rozsáhlé. 


E Tak špatné 
jako ostatní hry 
od Lega. 


E Vydavatel Lego Media IE Vyvinul Data Design Il Minimální systémové požadavky P200, 32MB RAM, 
4MB 3D karta, 200MB HD I Doporučeno Pll 350, 3D karta, 64MB RAM I Grafický akcelerátor Direct 3D 
m Multiplayer Ne I Web www.lego.com IE Datum vydání Právě vyšlo 


ZA POZORNOST STOJÍ TAKÉ... 
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LEG je skvělé. Tahle 

pověst ho provází už od 
samého začátku. Ale počítačové hry Lego 
tak dobrou pověst nemají. Jejich historii 
načaly Lego Creator (PCG 45 %) a Lego 
Loco (PCG 18 %), následovali Lego Racers 
(PCG 45 %). Bezútěšná přehlídka 
komerčních titulů však toho kromě 
typických umělohmotných kostiček 
mnoho nepřinesla. Po několika měsících 
Lego přichází s dalším pokusem a uvádí 
své plastikové výtvory do žánru RTS. 

Přestože se nejedná o nejlepší strategii 
v reálném čase všech dob, jejich záměr 
zpřístupnit tento žánr dětem se podle 
všeho podařil. Koncept je spíše typický než 
originální - kosmická loď Lego je vtažena 
červí dírou a vyplivnuta v jiné galaxii. Aby její 
posádka mohla pomýšlet na návrat, musí 
najít jisté krystaly, kterými bude jejich loď 
poháněna na zpáteční cestě. Náhodou se 
dostane do blízkosti planety, na které jich je 
dost. Proč se jim ale nepodařilo najít ráj, 
kde by mohli zůstat a strávit zbytek života 
pojídáním vinných hroznů, není dostatečně 
uspokojivě vysvětleno. 

Hra je založena na splnění 
podzemních misí, které obsahují různé 
úkoly. Jejich náplň je vysvětlena na začátku 
každé z nich. Nejprve musíte postavit 
základnu a v jeskyních začít dolovat krystaly 
a rudu, které používáte k dalšímu 
rozšiřování staveb a k výcviku posádky. 
Úkoly jsou poměrně jednoduché - máte 
najít pohřešovaného muže nebo třeba pět 


Lego Creator 
Kompletní konverze Lega na počítač. 
Poněkud beze smyslu. 


GAMER BŘEZEN 2000 


Nedostatky 
bychom našli 
vw konstrukci 

enginu. 


krystalů. Ve vašem snažení je vám 
nápomocen přátelský Lego chlápek, který 
vám pravidelně připomíná, co všechno je 
ještě nutné k úspěšnému završení mise 
učinit. Proniknout do hry je neuvěřitelně 
snadné a osm cvičných úrovní zcela 
eliminuje potřebu podrobného manuálu. 
Na začátku se v nich naučíte všechno, co 
budete potřebovat, navíc v průběhu hry se 
vám podle potřeby dostane vysvětlení 
všech komplikovanějších situací. 

Zážitek z hraní umocňuje i řada 
drobných vymožeností. Po vzoru Dungeon 
Keepera se můžete prostřednictvím 
některého ze svých mužů přepnout do 
pohledu z první osoby. Žádné praktické 
využití sice tento luxus nemá, ale je to 
docela zábava. Příjemně překvapí — a to 


Settlers III 
Podobný koncept, ale jde víc do hloubky a je 
zaměřená na starší publikum. 


rychle, pane“ 


doslova - i kvalitní hudební doprovod ve 
stylu drum'n'bass. S přihlédnutím k tématu 
je to zvláštní volba, ale mnozí ji určitě uvítají. 

Samozřejmě bychom našli i nějaké 
nedostatky - především v konstrukci 
enginu. | když navenek vše vypadá velmi 
příjemně (animované scény působí až 
fantasticky), poté co dosáhnete větší velikosti 
své základny, pohyb se výrazně zpomalí. 
Hra navíc občas vytuhne a pak se ocitnete 
na ploše starých dobrých Windows. 

A protože v průběhu úrovní nemůžete 
ukládat, je to vždy pěkně mrzuté. 

Jisté pochybnosti vzbuzuje také nízká 
obtížnost hry. Možná by nebylo na škodu, 
aby si už konečně někdo uvědomil, že děti 
nejsou hloupé a že skutečně mají 
v počítačových hrách navrch nad 
dospělými. Zůstává tedy otázkou, proč se 
některé věci tak často opakují a proč je 
vývoj nejedné situace tak pomalý. Avšak 
bez ohledu na to a na zacílení hry na 
věkovou skupinu okolo osmi let se jedná 
o skutečně zajímavou hru. Alespoň do 
chvile, než vám zase spadne... 

JOHN WALKER 


SHANGHAI: 
SECOND 


E Vydavatel Activision 
E Vyvinul In-house 
E Cena 499 Kč 


zá ž 

MATE pravdu, není to 

Ouake III Arena. Na 
první pohled totiž Shanghai: Second 
Dynasty připomíná stejně zábavný 
zážitek, jako chodit každý den do 
zoologické zahrady a tam se škádlit 
s opičákem. Jak ovšem tvrdí třeba 
Kieronova milenka (a vysvětluje tak 
své zdánlivě nelogické jednání), 
nejen na první pohled přitažlivé 
objekty stojí za pozornost. 

Takže pokud hledáte svěží vítr 
v počítačových verzích deskových 
her a čekáte, kdy se konečně objeví 
nový Pong, abyste si užili i trochu 
akce, je tu pro vás další, skutečně 
návyková variace na klasické 
východní hry. Dokonce i v americké, 
japonské a čínské verzi. 

Na rozdíl od svých největších 
rivalů, autorů hry Hong Kong 
Mahjong (která nás sice pobavila, ale 
vizuálně příliš nepřesvědčila), 
předkládají tvůrci Second Dynasty 


HANGSIM 


„První simulace ultralehkého létání,“ říkají. A my 


dodáváme, že poslední, pokud to chtějí dělat takhle. 
E Vydavatel The Associates I Vyvinul Wilco Publishing 


Buď je to chyba enginu, nebo parašutisté 
X dovedou chodit po vodě... 
: M =- 


Závod parašutisty » 
a sjezdaře na 

lyžích. To by možná 
bylo řešení! “ 


o 


VYDAVATELÉ::77."“ 
Associates, se 

v poslední době specializovali hlavně na paralyzování 
normální hráčské veřejnosti velmi věrnými datadisky 

k sérii Microsoft's Flight Simulator. Z toho by tedy mělo 
vyplývat, že každý, kdo by očekával něco jako 
fantasticky hratelné Pilotwings SNES na Nintendo, bude 
zaražen strohým realizmem této simulace. 

Bohužel každý, kdo bude očekávat preciznost, na 
jakou jsme zvyklí od Microsoftu — je tu přece posvátný 
Flight Unlimited 3 —, bude doslova naštvaný. V této hře 
bychom sice měli létat různými zajímavými způsoby 
- ať už na normálním nebo paraglidingovém padáku, 

s motorem i bez něj atd. Bohužel nás díky zpracování 
něco táhne k zemi a zjišťujeme, že hra je nehratelná. 

Hangsim se v podstatě nedá ani zapnout, ale podle 
vývojářů z Wilco by měl obsahovat dva herní módy 
Challenge a Competition, ve kterých procházíte kurzem, 
dostáváte body a závodite, stejně jako se můžete jen tak 
prolétnout. Hlavním problémem tu však podle nás je 
samotné jádro simulace. 

Jestliže je hlavním smyslem hry pouhý let.a jediným 
kontrolovatelným prvkem křídlo vašeho rogala či lana 
padáku, má to dost drastický vliv na hratelnost. Jistě, máte 
tu k dispozici HUD i panel s řízením, ale ty bohužel 


Lepší bude, 
když si skočiíte 
padákem ve Flight 
Unlimited 3. 


znamenají jen další problém. Zdaleka totiž nejsou 
dokonalé a mnohdy vám zakrývají výhled. Takže pokud 
chcete letět skutečně za pomoci navigace, ztratíte i tu 
jedinou vizuální složku, která by v tomto „leteckém“ 
simulátoru mohla něco zachránit. 

Ještě horší je bohužel kamera, kterou ovládáte 
myší. Ta se však neresetuje, hrajete-li novou hru. To 


znamená, že kamera v každé další hře přeskakuje podle 
toho, kde a čeho jste se v předešlé hře dotkli kurzorem, 
takže vy jen zmateně koukáte, co se to vlastně děje. 

A to už vůbec nemluvím o tom, že pokud byste si 
chtěli doopravdy zařádit a udělat pár rychlých otoček, 
případně často měnit kameru nebo prostě začít cokoli 
dělat, začne hra tuhnout, až zmrzne docela. A ještě tu 
máme naprosto pitomou hudbu, pokud by vám to 
všechno nestačilo. 

Ano, štíty hor všude pod vámi a kolem vás jsou 
doopravdy krásné a — ano, tento nápad je skutečně něco 
nového. Nicméně pokud vám jde především o hru, tak ta 
vás rozhodně neuspokojí a ti z vás, kteří se nebojí 
složitých manuálů k leteckým simulátorům, si můžou 
skočit padákem ve Flight Unlimited 3. 

CHRIS BUXTON 


Krajina možná vyhlíží 
reálně, ale vaše postava 
vypadá jako obr 

z divadla Járy Cimrmana. 


Schopnost hry létat objevíte, 
pokud ji silným švihem 
vyhodíte z okna. 
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svou hru velmi profesionálním 
způsobem, s propracovanou 
a skutečně bohatou herní nabídkou. 
Sada padesáti čtyř hracích kamenů je 
atraktivní a přitažlivá. Výjimku tvoří pár 
poněkud výstředních námětů 
z oblasti fantasy a několik skutečně 
nevkusných, připomínajících loga 
fotbalových mužstev (?!), které asi 
nikdy nepoužijete. Úspěšný tah je 
doprovázen krátkým zvukovým 
signálem, což činí hru zajímavější pro 
každého, kdo dává před střílečkami 
přednost třeba Solitaire ve Windows. 
Pokud si dáte práci, najdete tu 
arkádový mód maskovaný dětsky 
přívětivou grafikou. Tento mód vám 
dá možnost odpočinout si od 
hluboce propracovaného systému 
tradiční, bridži podobné hře, 
vyžadující soustředění a logické 
myšlení. Další mód je ovšem to pravé 
pro skutečné labužníky. Čtyři hráči, 
dokonalá simulace sázení a zdánlivě 
nesmyslná pravidla. Je nutno 
upozornit, že tato hra bude asi 
nezasvěcenému divákovi připadat 
jako martťanské šifrování, ale bylo by 
nespravedlivé ji proto 
odsoudit. Každý z nás řa 
má svá tajemství 
a podivnosti. » 
MATTHEW PIERCE Do 
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DOPISY 


AHOJ! 
Váš časopis je bezva. 
Hraji Vaše dema a je 
mi šest let. 

Míša 


Ahoj broučku! Co 
hraješ nejraději? 


NAZDAR, 

chtěl bych napsat, že 
jste dobrý, protože 
Excalibur je starej, 
Level a Score jsou tu 
už dlouho a staly se 
spíš komerční 
záležitostí. A ještě 
bych se zeptal, jestli 
ve vašem časáku 
uvidím návod na ST: 
Hidden Evil, ne že 
jsem blbej - už jsem 


SLOUŽÍTE JENOM JAKO TERČ? 
POJĎTE DO ELITNÍHO KURZU! 


[= 


2cP! 
FLANKER 2.0 /Á 
IMPERIUM 
GALACTICA 2 


Č$ 


3 i / i ! 
JE ZPÁTKY! VĚTŠÍ, KEPSÍOPATAZUVEJSÍ 


Geniální tvůrce Geoff 
Grammond odhaluje svou 
novinku v PC GAMERU aw 


První část přehledu 
her pro rok 2000 % 


AHOJ REDAKCE, 

Tak jsem se Vám konečně odhodlal 
napsat dopis. Jsem váš předplatitel už 
od nultého čísla - byli jste totiž první, 
kdo nabídl k předplatnému NHL 


DOPISY 


Trápí vás něco? Milujete nás, nebo nenávidíte? 
Napište to. A pěkně naplno. 

Naši adresu už určitě znáte, ale pro jistotu: 

PC GAMER, Naskové 3, 150 00 Praha 5, 
nebo je k dispozici veřejný redakční e-mail: 


redakce ©pcgamer.cz 


2000 (pozn. super hra), takže bod pro 
Vás. I když jsem nejprve proklínal den, 
kdy jsem odeslal složenku, protože 
uplynul týden a měsíc a PC GAMER 
nikde. Když přišel, tak mi spadla skála 


VAZENI PRATELE 
POCITACOVÝCH HER 

VÁŽENA REDAKCE CÁSOPISU 
PC GAMER, 

jmenuji se Jan Letocha a rád bych Vás všechny 
seznámil s několika mými názory na Váš časopis. 
Abych řekl pravdu, pro předplacení časopisu 

PC GAMER jsem se rozhodl na základě možnosti 
získat jednu hru „zdarma". Myslím, že této 
reklamě málokdo odolá (zkuste takto pokračovat 
i dále, myslím, že nebudu jediný, kdo by to 
uvítal). Váš časopis se mi líbí a řekl bych, že až na 
pár drobností nemá chybu (např. když se místo 
nápisu „Obsah" objevil nápis „Contents", tak 
toho jsem si bez Vašeho upozornění nevšiml 

a poznámka o „diktátorovi" mne opravdu 
pobavila). O chybách platí jedno pravidlo: Pokud 
člověk chyby nehledá, tak je většinou ani 
nenajde. 

Co mne ale překvapilo jsou některé 
překladové chyby, které mně jako čtenáři trochu 
vadí (např. recenze ke hře „Age of Wonders“ 
byla plná takových chyb - „Halflingové“ (spíše 
Hobiti), u obrázku s „Trpaslíkem“ mělo být asi 
také napsáno něco jiného atd. - to přece 
nemyslíte vážně, překladatel by si měl povinně 
prostudovat nějakou klasiku fantasy literatury, 
aby se dostal do obrazu). Nechci se nějak 
vychvalovat, ale myslím si, že bych tuto recenzi 
dokázal napsat lépe (asi rozumím více té 
„tolkienovské rasové politice“). 

Nyní bych se rád zmínil o Vašich 
přidávaných „cédéčkách“. CD časopis Klan je 
vynikající, ale je určen spíše pro lidi s vyšším IO 
(mezi které všichni chceme tak nějak podvědomě 
patřit). Klan umožňuje získat jeho čtenáři přehled 
o současném světovém filmu, muzice a hrách. Já 
osobně si myslím, že tyto tři kategorie mají 
hodně společného (viz Hra C 8 C Tiberian Sun - 
hra zahrnuje všechny tři kategorie a trochu se mi 
zdá, že film a muzika převažuje nad hrou...). 
Takže já jsem rozhodně pro a Jan Eisler a další 
lidé od Klanu odvádějí velmi dobrou práci (škoda 
jen, že materiál z Klanu se nedá dále nějak použít 
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- celé je to „šikovně“ vsazeno do jednoho 
velkého souboru). Druhé CD jsem zatím neviděl, 
hodně her je pouze pro 3D kartu (tu se nám 
zatím nepodařilo rozchodit) a další programy 
jsou už většinou neaktuální (viz verze programu 
Winamp), ale věřím, že ostatní ho jistě využijí. 
Takže jednoslovně - ano! 

A na závěr mého dopisu mi dovolte krátké 
zamyšlení na téma násilí v počítačových hrách, 
které jste rozebírali v posledním čísle. 

Z negativního působení her na naši populaci 
určitě nemám strach. Tak například opovrhované 
hry typu Doom. Párkrát jsem se dostal ke hře na 
síti (jmenovitě to byl Ouake 2) a myslím, že lidé 
tyto hry nehrají proto, že by tam někoho 
„odstřelili“, ale proto, aby získali co nejvíce 
„fragů“, prostě aby byli lepší nežli ostatní (a tato 
hra je tomu pouhým prostředníkem). Je to něco 
jako body získané v jakékoli jiné, třeba skutečné 
hře. Na světě se dějí věci, o kterých se nám 
nezdá ani v nejhorších snech, a lidé, kteří je mají 
na svědomí, určitě nikdy nehráli Mortal Kombat 
(tato hra by se určitě neměla dostat do rukou 
dětem, ale starší člověk by měl své zvířecí pudy 
ovládnout). Otázkou na konec zůstává proč 
vznikly a vznikají hry jako Kingpin, Grand Theft 
Auto II, Carmageddon a další. Možná proto aby 
věci, které se v těchto hrách odehrávají, zůstaly 
právě tam, kde jsou - ve hrách. S touto 
myšlenkou se s Vámi loučím a přeji Vám mnoho 
úspěchů do další činnosti. 

S pozdravem Jan Letocha 


Myslíme, že jste přesně vystihl to, proč vznikají hry 
s „gangsterskou tematikou“. Podobně jako filmy 

s obdobnou poetikou (a v mnohém ještě víc) 
umožňují vyzkoušet si pocit z něčeho (třeba být 
zloděj aut), o co běžný občan v reálném životě 
neusiluje. Každý z nás má svou temnou stránku. 
A pokud si myslíte, že dobře rozumíte 
„tolkienovské rasové politice"“, co Vám brání 
napsat nám recenzi do rubriky Necenzurováno. 
Podle stylu vašeho dopisu ji jistě otiskneme. 


ze srdce. Úprava časopisu se mi 
docela líbila. Dnes už je to celkem 
v pohodě. A teď k cédéčkům. CD 
GAMER není špatný, ale některá 
dema, které tam jsou, byly třeba 
v minulých číslech Levelu a Score. Ale 
zase na druhou stranu jste mě potěšili 
demem na Supreme Snowboarding 
(díky!). CD Klan je cool, obzvláště 
hudební sekce (videoklipy: Korn...), 
bomba, nebo třeba i ty dema a ten 
film. Rozhodně v tom pokračujte. 
Fandím Vám. 
Čau „Fabe“ 

P. S.: Mám pro vás bezva tip: doufám, 
že víte o programu Napster, který se 
dá volně stáhnout z Internetu. Proto 
neváhejte a šoupněte ho na CD. Je to 
prostě revoluční a super. Za 3 měsíce 
jsme si s bratrem stáhli přes 120 
písniček. Mohli byste k tomu přidat 
návod, jak s ním pracovat, pro ty 
méně zkušené a začátečníky. 

fanda podany atlas.cz 


Díky Fabe za Tvé dílem vděčné a dílem 
podnětné řádky. Napster známe 

a využíváme, kromě Ivana zhýčkaného 
svojí někdy hlavní a jindy zase vedlejší 
profesí hudebního publicisty, jehož 
hudební spády už dnes nedokáže 
uspokojit ani Internet. V tom shonu 
jsme si ani neuvědomili, že Tvůj nápad 
seznámit s tímhle navenek 
nenápadným, ale užitečným 
programem ostatní, není vůbec od 
věci. Pokud se v dohledné době na 
našem CD objeví, bude to jen dobře 

a bude to také Tvoje zásluha. 


ZDRAVIM CESKÉ 
OSAZENSTVO 
REDAKCE PC GAMERU. 
PC GAMER si kupuji už od prvního 
čísla a jsem velmi rád, že se v České 
republice objevil podobný časopis, 
protože úroveň ostatních časopisů 
klesá nebo stagnuje někde kolem 
bodu mrazu. Těší mne, že se 
nesnažíte psát rádoby humorné 
infantilní recenze, a nesnažíte se 
nalákat více čtenářů plnou hrou na 
druhém CD. (Komu se nelíbí KLAN, 
tak ať si kupuje konkurenci - ale 
stejně si myslím, že ostatní časopisy 


nemají šanci konkurovat...) Pro 
inteligentní čtenáře je tu PCG a pro ty 
méně inteligentní (mentálně zaostalé, 
až debilní), je tu „zbytek“... 

Číslo PCG 6/2000 se vám 
opravdu povedlo. (Hlavně těch 144 
preview pro rok 2k). 

A teď bych měl pár otázek: 

1. Objeví se někdy na CD demo 
na „konkurenta“ NHL 2000 - NHL 
Championship 2000 od Fox 
Interactive? ?? 

2. To sem teda netušil, že 
s váma spolupracuje Katka Kozáková 
- pozdravuju!!! 

3. Znáte se osobně s UK redakcí 
PCG? Jestli jo, tak zdravím Kate Little 
= ten její návod na Ouake III se jí 
povedl. 

4. Eh... už jsem zapomněl, na co 
jsem se chtěl zeptat... 

To je vše, co jsem chtěl říct, 
mějte se a pokračujte po pomyslných 
schodech k nejlepšímu časáku o hrách 
vzhůru. 

Honza Hradil, hhradilevolny.cz 


Tak trochu se zdráháme zapojit se do 
debaty na téma nejlepší či nejhorší 
časopis - konečný obrázek si musí 
udělat čtenář sám. Především chceme 
být sví. Ceníme si proto každého 
čtenáře, který nám věří, ale stejně tak 
jsme si vědomi toho, že trh je 
nevyzpytatelný všude na světě. S díky za 
tvou podporu, odpovídáme na otázky: 
1. Zatím není v plánu. 

2. Náš šéfredaktor tomu také nechtěl 
uvěřit. (Pozdrav vyřídí Fish. Poznámka 
šéfredaktora.) 

3. Ano. Dobře. Ceníme si jich a oni se 
k nám chovají - vstřícně... (Pozdrav 
Kate Little vyřídí Lubor. Poznámka Fish.) 
4. Ehm... chtěl jste ještě něco vědět? 


ZDRAVIM REDAKCI. 
Nedávno jsem si šel koupit nový PC 
GAMER a koukám, že už jde koupit 
i bez CD. Tato novinka mě nesmírně 
potěšila a doufám, že v tom budete 
pokračovat i nadále, protože já nijak 
zvlášť nestojím o nová dema, jako 


o kvalitní časopis, kterým bezesporu 
jste. Moc se mi líbil rozhovor o hře 
GP3 a doufám, že už brzo vyjdou. 
Skvěle se vám taky povedly návody 
(hlavně na Ouake IIŇ. Chci se zeptat, 
jestli byste nemohli udělat návod na 
super pařbu Planescape: Torment, 
jelikož si myslím, že takové RPG si to 
opravdu zaslouží. 
S pozdravem 
Jan Pařízek, xparj09©vse.cz 


Díky za stručný, ale velice příjemný 
dopis. Od šestého čísla budeme 
opravdu vycházet také bez CD, za což 
patří dík i našemu vydavatelství. A co se 
návodů týče - kuchtí se s ohledem na 
velkou zaneprázdněnost české 
redakce v Londýně, kde se okolo 
plotny šikovně točí většinou 
neodolatelný triumvirát Kieron, 
Mathew a Kate. 


LAA V 4 
VÁZENA REDAKCE? 
VAZENÍ? NEVIM... 
Po zklamání s předplatným Meče 
krále Artuše, mám jej archivovaný od 
prvého čísla, po divných recenzích 
v plevelu a výsledku utkání jsem se 
rozhodl pro nově vzniklý časopis, 
který jsem uvítal s přesvědčením, že 
konečně si mohu předplatit seriózní 
časopis. Po ročním předplatném jsem 
se rozhodl tuto transakci zastavit. Již 
po Invexu jsem se dozvěděl 
o poněkud podivném losování mezi 
výherci soutěže, kdy moje 
přesvědčení o serióznosti trochu 
utrpělo, ale pořád jsem nebyl 
přesvědčen. Poslední halasně 
propagované „vánoční“ překvapení 
bylo skutečně překvapením. 
Vzhledem k svému již poněkud 
pokročilému věku nejsem (bohužel) 
pubescent, a tak pokud čtu recenze, 
domnívám se, že by měly být psány 
bez sebemenších subjektivních pocitů 
a pouze objektivně vzhledem 
k recenzovanému subjektu. V té době 
začal vycházet Váš časopis. Zatím 
jsem si jej jen kupoval a srovnával 
v recenzích, pro které se mám 


rozhodnout po Novém roce, kdy mi 
končí předplatné, a současně napsat 
Ježíškovi... o nějakou novou hru. 
Protože mě dříve velmi pobavila Lara, 
nebylo o jednom dárku sporu. 
Druhým se stal Indy. Protože dříve 
jsem dostal do ruky vaši konkurenci, 
byl jsem velmi a nemile překvapen až 
skoro nenávistným hodnocením Lary 
a neuvěřitelným srovnáním obou her. 
Necelý týden nato jsem si mohl 
koupit váš časopis a znovu si 
porovnat obě hodnocení. Protože 
jsem Laru již dohrál a Indyho 
dohrávám, mohu srovnávat nyní já. 
Domnívám se, že Vaše recenze obou 
her byla naprosto objektivní, bez 
osobních emocí. Srovnávání grafiky 
vyznívá v neprospěch Indyho. Tím 
nechci vůbec srovnávat obě hry po 
herní stránce. U obou jsem se dobře 
bavil a mozkové buňky se zapotily. 
Kdo však hrál obě hry a viděl skvělé 
animace v Laře a v Indym, musí mi dát 
za pravdu, že zde je ve srovnávání 
rozdíl zhruba jedné třídy. Také 
poněkud podivné prozkoumávání 
tmavých zákoutí je v Indym 
nedořešené. Pod vodou není šance 
něco vidět s velmi špatnou orientací. 
Bohužel i pomalost ve tmě při útoku, 
kdy držím zapalovač, až mě pálí 

v prstech, a potřeba vzít najednou 
zbraň... Také Lara mi připadá 
poněkud rychlejší v reakcích 

s možností lepšího úniku při 
nenadálém útoku. Skvělé je v Indym 
řízení džípu a také jízdy v důlním 
vozíku. Ale to všechno se v recenzi 
vůbec neobjevilo. Proto se 
domnívám, že recenze v ostatních 
časopisech byly velice neseriózní 

a o bodovém ohodnocení 
rozhodovala osobní zášť recenzenta, 
který se s ní netají. Mnoho nových 
hráčů tuto hru prakticky nezná 

a pokud se rozhodují pro koupi na 
základě recenze, byli tímto odrazeni 
tuto skvělou hru poznat. 

Proto jsem se rozhodl 
akceptovat vaši nabídku předplatného 
a doufám, že vaše další recenze 
budou ve stejném duchu a stejně 
objektivní jako doposud. 

S pozdravem Petr Haupt 
phauptetelecom.cz 


Vážený pane Haupte, 

Pokud Vás kvalita recenze našeho 
autora přivedla až k předplatnému, je 
to pro nás učiněné požehnání. 

E. A. Severin patří vskutku k autorům, 
na nichž si naše redakce zakládá. Na 
druhou stranu však musíme přiznat, 
že právě jeho Lara se stala 
příčinou i zcela protichůdných 
reakcí, jak o tom svědčí také 
jeden z ohlasů v této rubrice. 
Pochopitelně však stojíme na 
jeho straně. S díky za 
přízeň — redakce. 


Odpovídali: Ivan Šiler 
a L. P. Fish 


se dostal do 5. mise 
na konec, ale trochu 
jsem se zasekl. Tak 
zatím. 

Unknown Michal 


Děkujeme za 
pochvaly Michale 
Neznámý, tvé přání 
na uveřejnění návodu 
dáme do pořadí, ale 
hned dopředu ti 
říkáme, že fronta je 
tak dlouhá, že 

i Enterprise by měla 
co dělat, aby ji 
obletěla. Pokud je 
tvůj problém 
skutečně vážný, svěř 
se nám. 


opi 
G RE, 
mám takový seznam 
her, které si chci 
koupit. Mezi nimi je 
i Total Anihilation. Žil 
jsem v představě, 
podle obrázku na 
krabici, že je to hra 
odehrávající se 
v současnosti, ale po 
přečtení návodu na 
TA: Kingdoms se mi 
zdá, že se spíš 
podobá Warcraft. 
Co je pravda? 
S pozdravem 
Lukáš Pernický 


Samozřejmě, realita 
v Total Anihilation je 
podobná spíš té 

z Warcraftu než té 
naší. Pokud ovšem 
tam, kde bydlíte, 
neběhá armáda 
obrněných robotů. 
Pokud ano, napište 
nám o tom, a hlavně 
nezapomeňte 
oznámit tuto senzaci 
časopisu SPY. 


DOBRÝ DEN 


Nevím si rady. Jsem 
váš stálý příznivec, 
ale zklamalo mě, že 
když jsem si koupil 
váš časopis PC 
GAMER, nerozběhlo 
se mi CD KLAN. 
Prosím tedy o radu 
či o zaslání nového 
CD KLAN. 

Michal Klásek 


Nebudeme to 
komplikovat. 
Zasíláme nový Klan. 
Snad to poběží. 

A - omlouváme se. 
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Je tady spousta 
kajmanů, krokodýlů 
a aligátorů, ale 
jenom jeden 
střelec. Támhle je. 
(Au, to bolí!) 


Každý měsíc vyhrají tři nejlepší snapeři 
jedno ze sexy triček, která máme pečlivě 
ukrytá někde v redakci. Jenom doufáme, 
že se nám je pak podaří najít. Tenhle měsíc 
by to opět mohlo být tričko Command and 
Conguer, Ouake III Arena a Diablo 2. 

Tak se snažte a bombardujte nás výsledky. 


Jednoduše řečeno je to galerie herních 
momentů. Narazíte-li na něco zábavného, 
vtipného nebo jen pěkného, rádi bychom, 
abyste udělali screenshoty a poslali nám je. 
Trochu je protřídíme, pár jich uveřejníme 

v časopise a několik jich umístíme na 

CD GAMER. A aby to nebyla jen velkorysá 
forma s prázdným obsahem, neboli jen tak 
o ničem, získá záběr měsíce cenu. 


Jednoduchý, ale účinný vzorec, ne? Jestliže JAKO PO STRUHADLE 
nám budete screenshoty e-mailovat, dá fd: GP 500 od . dila, dkoatí ieho. Chá ša 
převeďte je, prosím, do formátu JPG. Zá áme o potles za snap / 5 o o Gavina Ren ella. vý ra je ezesporu je o. G ápeme, že umor 
A buďte; prosím, struční týkající se prodloužené části zad může působit poněkud lacině, ale tak už to prostě chodí. Představte si, 

ň jak to musí být pro závodníky příjemné, když odstraňují zbytky asfaltu z míst, kde byla dříve kombinéza. 


Pokud se cítíte vyčerpaní a znechucení vším tím shonem okolo Vánoc a Y2K, osvěžte se pohledem na psychedelické záběry od Ch. 
a R. Hewitta z Jedi Knight a Half-Life. Přišel čas, abyste rozhýbali ztuhlé klouby... 


Lynase 


© „Promiňte, pane 
diskžokej, ale 
nemáte tam něco 


» 


3 k; 


v, r s, 
BDEBHBBHBEBEBEBEBEBEBBEBEBBEBERBEBEBEBEB 
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ARTISTÉ AMATÉŘI 


Jak je vidět, z některých z vás se stávají téměř odborníci přes neznámý(á), který(á) bohužel nezanechal(a) své jméno. Děkujeme 
vyhledávání artistických záběrů a také přes design. Těšíme se, co nám za snapy z Midtown Madness, Ouake/Flight Simulator 2000, Extreme 
příště pošlou E. Cochrane, Adrian Johnson, Petr Žáček a jeden (jedna) Biker a Trickstyle. 


ROLLERCOASTER 
TYC... AAAAAA 


o.. 0.0 
Tak na takové horské dráze bychom se asi svézt 
nechtěli. Kdo ji postavil, musí být naprostý blázen, 
ketrý z nás chce udělat uzlíček nervů. A je to Steve A OSA YY i 


Marshall! Spočítej si Steve pasažery, než budou... inteneity Bunny, ben a) 
ý ; HS0500R50n716103 Ultrs-Extreme) 
ehm... no prostě mrtví. 


ně ron Pět, 
SNIMECEK Z BITVY irde Time: BOsecs 
NA PAMATKU... Mox:poslive v erticsl G*5 
Děkujeme našemu neznámému vojínovi za snímek PŘ stole 10580 
z Hidden 8 Dangerous. Po letech může dokázat [HrátestPropethe S91 


vnoučatům, jaký byl děda hrdina. InveT610n6: 


ZJEVENÍ SV. LARY 


S nástupem Messiah se chce najednou každý 
dostat mezi obdivované a uctívané se svatozář9. 
Vždycky jsme si mysleli, že Lara Croft má kvality, 
které ji k tomu předurčují. Děkujeme Jasonu 
Mitchellovi za snap z Tomb Raider: TLR. 


Stodola to toteto toto to 1 
ZITA h ky 


Když uzřeli Laru 
sestoupivší z nebes, 
strnuli pastýři 

v němém úžasu. 


ZB V B R POŠLETE 
„BER 77 | SVŮJ SNAP 


Jsme rádi, že 
nám píšete. Ale 
budeme ještě 
radši, když nám 
pošlete své 
obrázky. 
Můžete použít 
program 
Hypersnap, 
který se nachází 
na CD GAMER. 
Název souboru 
vytvořte podle 
vašeho jména 
(např. 
D. HŮLKA. JPG). 
A neposílejte 
nám BMP sou- 
bory. Jsou velké 
a trvá dlouho, 
než je pošlete 
e-mailem. 
Pomocí Paint 
Shop Pro 
je převeďte na 
Ř JPG (také na 
(nahoře) CD). Pošlete své 
Když záběry na 
skupinové kon na 
adresu 
toto, tak PC GAMER, 
nejlépe Naskové 3, 
za noční 150 00 Praha 5 
ě á a označte 
sněhové heslem SNAP. 
bouře Nebo na 
v Antarktidě. adresu: redakce 


A bez blesku. I 
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PROTI, 
PRAVIDLŮM 


10 


A 


Mr. Chaf vás provede krok za krokem každou z arén 
Ouake III. Čtěte, kombinujte, promýšlejte 
a zanedlouho se utkáme v boji... 


1 


PRŮVODCE HROU - ČÁST 2. 


nějakou náhodou dostane 
dovnitř, ustupujte k zásobám 
zdraví. 


Pokud jste absolvovali lekci 

z minulého měsíce, měli byste být 
schopni dohrát hru alespoň 

v obtížnosti „Bring It On“. Pokud 


proti vám ale stojí nebezpečnější 40 k = ARENA 
protivníci, budete si muset osvojit ATE 
víc než jen základy. V téhle úrovni musíte ze dvou 
Následující návody pro jednotlivé místností ovládnout tu vnější, kde se 
arény vás seznámí s tajnými objevuje raketomet a zdraví. 
místnostmi, oblastmi strategického Z pozice za sochou můžete 
významu a místy, kde můžete na kontrolovat místo s raketometem 
své nic netušící nepřátele nastražit a jeden ze dvou vchodů. Zaujetí 
zákeřné léčky. Užijte si to. pozice v této místnosti často přináší 
úspěch, ale mějte na paměti, že 
©3DM0 - TRAINING | 50 hráči se reinkarnují i v této místnosti. 
Jakmile projdete počáteční Druhá oblast skýtá červený pancíř 
briefingovou místností, přijdete na a Plasma Gun, zatímco 
to, že úroveň se skládá ze tří zdravotnické balíčky se objevují 
oblastí. Za dveřmi přímo před v chodbě, která obě místnosti 
místem, kde začínáte, je spojuje. Vydejte se tam, pokud se 
brokovnice. Chodba napravo opravdu necitíte dobře, ale 
vede k žlutému pancíři, zatímco zapomeňte na šikmou střechu, 
chodba nalevo vás dovede protože na ní díky neviditelným 
k Plasma Gunu, panciři bariérám nemůžete provozovat 
a zdravotnickým balíčkům. 60 raketové skoky. 


Váš protivník Crash má v oblibě 
brokovnici, takže se jí pokud 
možno zmocněte a zaujměte 
pozici v místnosti s Plasma 
Gunem. Odtud můžete kropit 
vchod a současně sbírat jediné 
střelivo do brokovnice, které se 
v úrovni objevuje. Ve chvílích 
klidu se propližte ke střelivu do 
Plasma Gunu. Pokud se Crash 


©3DM2 - HOUSE OF 
PAIN 


Tahle úroveň je rozdělena do 
dvou částí - v obou jsou zbraně 
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70 


80 


100 


110 


ENA 


MATTHEW PIERCE 


a posilovadla. První je dlouhá 
otevřená oblast se třemi východy. 
V otevřeném prostoru je Plasma 
Gun mnohem účinnější než 
raketomet. Žlutý pancíř se 
objevuje vzadu na levé straně. 
Podloubí naproti žlutému panciři 
by mělo být vaší první zastávkou. 
Naleznete tam dveře, za kterými je 
raketomet. Jděte chodbou kolem 
do místnosti nad jezírkem. 
Kdokoli, kdo je ve vodě, je snadný 
terč (pokud jste to vy, dostaňte se 
pomocí raketového skoku co 
nejrychleji ven). Tady se také 
objevuje Haste každou minutu 

a půl. Skokem dolů si opatříte 
červený pancíř, ale ujistěte se, že 
tam nečíhá žádné nebezpečí. 
Pamatujte si, že se odtud můžete 
dostat čtyřmi skoky proti 
pobořené cihlové zdi. 


n = ARENA OF 
DEATH 


Schodiště vedoucí k raketometu je 
důležitým místem této úrovně, 
které lze snadno ovládnout. 
Jakmile seberete raketomet, 
budou se zde opakovaně 
objevovat Plasma Gun 

a raketomet, což jsou zde dvě 
nejúčinnější zbraně. K důležitosti 
místa přispívají i dvě 
padesátibodová zdraví. Po obou 
chodnících, které odtud vedou, se 
dostanete k červenému panciři. 
Delší trasy vedou kolem brokovnic 
k tmavé místnosti, kde najdete 
granátomet. Granáty jsou zde také 
užitečné díky dlouhým chodbám, 
po kterých krásně poskakují 
kupředu. Raketoví skokani by měli 
vyzkoušet skok z přízemí do 
komůrky s červeným pancířem. Je 
to užitečná taktika. 


120 


130 


140 


150 


160 


170 protože se objevíte 


O3TOURNEYI - 
POWERSTATION 
0218 


Další malá úroveň. Na jednom 
konci na vás čeká raketomet, na 
druhém brokovnice, žlutý pancíř 

a místo, kde se objevují 
posilovadla. Cyklicky se zde 
objevuje Ouad Damage, který je 
nejdůležitější, a Regeneration. 
Jelikož se jedná o malou úroveň, 
kde se protivníci objevují jeden 
blízko druhého, je větší palebná 
síla velkou výhodou. Trubky na 
stropech nejsou jen pro ozdobu - 
nad raketometem mohou 
posloužit jako vhodné místo pro 
léčku. Dostanete se na ně 
raketovým skokem, stejně jako na 
oblouk nad žlutým pancířem, který 
vám otevírá výhled na oba vchody. 


3DM4 —- THE PLACE 
F MANY DETHS 


Středně velká úroveň se 
spojovacími chodbami, svírajícími 
pravý úhel, skvělá pro použití 
raketometu a Plasma Gunu. 
Červený pancíř v zamlžené části 
budiž vaším prvním cílem. Odtud 
se vydejte po schodech nahoru 

k jedinému raketometu. Zde máte 
dobrý výhled na tři vchody do 
místnosti s Ouad Damage. Kdo 
tam zamíří, bude pro vás snadným 
clem. Navíc uvidíte, kdy se kýžené 


zmocnit. Také odtud můžete 
skvěle hájit přístupové cesty do 
vyšších poloh - dvě schodiště 
napojující se na chodník, na 
kterém jste. Ze své pozice se 
můžete pomocí raketového skoku 
dostat na dvě pulzující trubky. 
Odtud má bojovník dobrý výhled 
na raketomet a vchod k němu. 
Pokud jste v přízemí a jdete ke 
Ouad Damage, palte na něj rakety 
o sto šest. Tak zabráníte ostatním, 
aby se přiblížili některým dalším 
vchodem a zmocnili se ho vteřinu 
před vámi. Pokud chcete použít 
jediný teleport v této úrovni, 
postupujte takto: jakmile do 
teleportu vcházíte, zvolte si 
Gauntlet a spusťte ji. Na 


frekventovaných serverech si tak — 200 a granáty, které zamíříte na vchody, 
vám přičtou pár bodíků. Raketovými 


vydobudete „Humiliation“, 


v sousedství místnosti 

s Ouad Damage. 

Další strategie spočívají 
v raketových skocích na 
zářící trubky (jako 


v O3TOURNEY1), kde nastražíte na 


soupeře past, nebo v ukrytí se 


v temných místech, která vám dávají 
dobrý výhled na chodby vedoucí ke 
posilovadlo objeví a můžete se ho 180 Ouad Damage. Odtud může proud 


raket složit nic netušící hráče. 


3DM5 - THE 
RGOTTEN PLACE 


Na tuto úroveň je skutečně lepší 


zapomenout. Dvě exteriérové lokality 
s vyvýšenými chodníky dohromady 
tvoří dost únavnou mapu. Na jednom 


chodníku najdete červený pancíř 


190 (a raketomet v komoře, která je na 


něj napojena), zatímco druhá vám 
nabízí granátomet a Plasma Gun. 


V otevřených prostorách vám mohou 


granáty a spršky plazmy vyhrát boj, 
takže tam spěchejte ze všeho 
nejdříve. Seberte žlutý pancíř ve 
spojovací chodbě a vyčkávejte na 
vyvýšeném chodníku. Rakety lze 
těžko zaměřit směrem vzhůru 


Vždy je lepší a mnohem výhodnější zaujmout 


pozici nahoře na rampách nebo plošinách. 
Situaci budete mít více pod kontrolou. 


210 


220 


230 


240 


skoky se dostanete k červenému 
pancíři a granátometu, ale nechejte 
si tuto taktiku pro případ nouze, 
kdy vás v přízemí zasype palba. 


3DM6 - THE 

AMPGROUNDS 
Vzhledem k rozloze O3DM6 je 
nejjednodušší rozdělit si úrověň na 
tři části - horní, střední a dolní. 
Horní část je skvělá pro střelbu 
Railgunem, ve střední dosáhnete 
nejlepších výsledků s brokovnicí 
a Plasma Gunem, zatímco v dolní, 
uzavřenější, se vám bude dobře 
dařit s raketometem. Jediný 
problém je, že Railgun je ve 
střední části. Nejlepší cestou je 
dojít do spodní části, kde se 
objevuje Ouad Damage. 
Z odrazné plochy vyskočte až 
nahoru, seberte raketomet 
a vydejte se doprava. Najdete 
Megahealth, Personal Teleporter, 
červený pancíř a spoustu střeliva. 
Jakmile jste hotovi, vydejte se zpět 
stejnou cestou, jakou jste přišli, 
a hledejte na protější straně 
Railgun. Raketovým skokem se 
přeneste na druhou stranu. Touto 
dobou už byste měli být dobře 
vyzbrojeni, ať již preferujete boj 
zblízka nebo ostřelování. 


3TOURNEY2 - THE 
PROVING GROUNDS 


kruhová oblast s velkým 
množstvím odrazných polštářů. 
Tam najdete jediný raketomet 

a střelivo. Oblast musíte střežit, ať 
už z vyšších pozic nebo z přízemí, 
protože další zbraně, které jsou 

k dispozici, jsou relativně slabý b> 


Raketový skok vám 
v Oštourneyl může 
přinést nemalou 
výhodu. 
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NÁVODY 


PROTI, 
PRAVIDLŮM 


1) Najděte a otevřete 
soubor „Data.twt“. Jakmile 
jste v něm, scrollujte dolů až 
k místu, kde je seznam všech 
instrukcí pro každou úroveň 
ve hře. První řádek je „race- 
by-race definitions“. 


2) Najděte první misi, která 
většinou začíná „Mission“ 

a „Race x“ (x je číslo závodu 
mezi 0 a 39). V první 
„Group“ (skupině) najděte 
řádek „Disable time 
awards“, na jehož levém 
konci bude hodnota 1. 
Hodnota 1 je výchozí 
nastavení, ale abyste měli 
víc času, musíte hodnotu 
změnit na 0. 


3) Pokud toužíte po delším 
čase v každé misi, opakujte 

krok 2 v oddílech informací 
pro mise v „Group“ 1 až 10. 


4) Nakonec nezapomeňte 
změny uložit. Teď už zbývá 
jen spustit Carmageddon 2 
jako obvykle a užívat si 
masakrování bezbranných 
a plachých zombíků 

s vědomím, že na to máte 
všechen čas na světě. 


HALF-LIFE 


James Page měl nálepku 
neschopného pyrotechnika, 
dokud nepřišel 

s následujícím fíglem. 
Otravují vás zaminované 
úseky v úrovni Surface 
Tensions? Abyste zjistili 
umístění zmíněných min, 
hoďte granát do minami 
zamořené oblasti. Výbuch 
granátu miny odpálí, takže 
budete moci projít bez 
nebezpečí, že vás roztrhají 
na kusy. Jen koukejte kolem 
po ostřelovačích. 


ČÍTOVÁNÍM KE KONEČNÉMU VÍTĚZSTVÍ 


ANO, máte pravdu, není to etické a my vám neradíme, abyste se k tomu 
snižovali. Koneckonců se vám to ani nepodaří, nehrajete-li singleplayer, 
nebo na vlastním serveru. Pokud ale musíte přestoupit veškeré normy, 
na které v životě narazíte, tak vyvolejte konzoli (klávesou „/-“ vlevo od 
klávesy „+/1“) a napište idevmap X, kde X je název mapy (např. O3DM1, 
©3DM17, O3TOURNEYS, už chápete, že...). Jakmile naloaduje, opět 
vyvolejte konzoli a vepište některé následující slůvko. Stiskněte „Enter“ 
pro potvrzení a zavřete konzoli tlačítkem „/-“ — vaše cesta ke snadnému 
vítezství je otevřená. 


god - nezranitelnost 

noclip - procházení zdmi 

give y - kde y je jakýkoli předmět (např. Vgive rocket launcher, 
give flight, give battle suit) 

cg, thirdperson 1 - verze hry ve třetí osobě (verzi zrušíte, 

když 1 nahradíte 0) 

kill — spácháte sebevraždu 

fraglimit x — nastaví frag limit (x je 1 nebo větší, O je nekonečno) 
g. gravity v - nastavení gravitace (čím nižší v, tím nižší gravitace) 


Táboření za 
teleportem vám 


přinese spoustu 
fragů. 


Lightning Gun a brokovnice. 
Pokud toužíte být katapultováni 
ze serveru rychlostí zmíněného 
blesku, ukryjte se za mostem, 
který vede ke žlutému panciři. 
Odtud dostanete na mušku 
každého, kdo se znovu objeví 
před vámi, když to bude nejméně 
čekat. Je také dobré vědět, že lze 
přejít po úhlopříčných vzpěrách 
napravo i nalevo, aniž se zřítíte 
dolů. 

V pravoúhle napojených chodbách 
je mnoho míst vhodných pro 
taktické vyčkávání nebo pro únik 
před pronásledovateli, kteří vám 
šlapou na paty. Protivník, který vás 
sleduje jak štvanou zvěř, nebude 
očekávat, že se najednou zastavíte, 
takže rychlé přepnutí zbraní na 
Gauntlet vám může navíc přinést 
uspokojení z trofeje Humiliation. 


= TEMPLE OF 
RETRIBUTION 
Nejdříve se musite seznámit 
s umístěním Megahealth: 


v místnosti s Railgunem na mostě 
se spusťte ke žlutému pancíři 

a jděte po cestě až k teleporteru. 
Podívejte se za něj a objevíte 
stobodové posilovadlo, ale mějte 
na paměti, že jeho sebrání je 
doprovázeno charakteristickým 
zvukem, který vašim protivníkům 
odhalí vaši polohu. Jediná cesta 
odtud ven je skrz teleporter, který 
naštěstí ukazuje, kde se po použití 
objevíte. Přesvědčte se, že je tam 
bezpečno, než se tam vydáte. 
Úroveň má ještě další dvě takticky 
důležité místnosti. První je 
místnost, o které jsme už mluvili 
(objevuje se zde Ouad Damage 

a Railgun). Odtud můžete 
kontrolovat všechny tři vstupy 

a zároveň se zmocnit Ouad 
Damage, jakmile se objeví. 
Druhou oblastí, která stojí za 
zmínku, je místnost s vyvýšeným 
chodníkem s raketometem 

a Personal Teleporterem. 

V menších hrách je Personal 
Teleporter velmi užitečný. Na 
místě, kde se objevuje raketomet, 
máte výhodu proti ostatním, kteří 
přijdou do místnosti skrze některé 
ze dvou dveří. Stisknutí spínače na 
chodníku otevírá dveře v přízemí, 
které vás dovedou k červenému 


pancíři a střelivu. V tomto místě ale 
můžete snadno padnout do pasti, 
takže se nedoporučuje sem na 
přelidněném serveru vstupovat 
bez další možnosti úniku (např. 
Personal Teleporteru). 

Místnost vedle raketometu je 
dalším místem pro taktické 
vyčkávání, zvláště máte-li Railgun. 
Dostaňte se pomocí odrazného 
polštáře do vyššího patra, seberte 
žlutý pancíř a zaměřte zbraň do 
místnosti pod vámi a na druhý 
vchod. 


BRIMSTONE ABBEY 


Jedná se o velmi symetrickou 
úroveň - chodby vedou kolem 
dokola a spojují se uprostřed. 
Místnost uprostřed je většinou 
místem nejsilnějších bojů, protože 
se v ní cyklicky objevují posilovadla 
Invisibility (neviditelnost) a Ouad 
Damage. Můžete se tam dostat 
pomocí odrazného polštáře na 
protější straně. Tímto způsobem se 
dostanete i nad posilovadlo, do 
trámoví. Budete v pozici s dobrým 
výhledem, odkud můžete 
ostřelovat protivníky, kteří budou 
příliš zaměstnaní bojem pod vámi, 
než aby si vás všimli. Nesmíte ale 
pustit ze zřetele, že ještě výše se 
nacházejí dvě rampy, odkud lze 
raketami a granáty zasypávat nic 
netušící ubožáky dole včetně vás. 
Pokud je v místnosti dole příliš 
narváno, vydejte se chodbou, 
která začíná dveřmi v nejnižším 
podlaží. Dojdete do zamlženého 
prostoru, kde najdete Megahealth 
(a také pár rohů, za kterými se lze 
úspěšně schovávat). Chodba 
pokračuje dál až k jezírku 

s červeným pancířem. Ale 
nevrhněte se do něj po hlavě 
okamžitě - odrazný polštář naproti 
vystřelí hráče k Railgunu a z takto 
vyvýšené pozice odstřelí plavce 

i mimino. Jděte ještě dál a dorazíte 
do kruhové místnosti 

s raketometem a dvěma 
padesátibodovými zdravotními 
balíčky. Prostor je však přiliš 


(nahoře) „ : : otevřený, takže budete dobrým 

Asko u nýyd 6 cílem - vydejte se sem až tehdy, 

teleport... m budete-li zdraví potřebovat 
opravdu nutně. 
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kaší čralera 


k rt - Prach vas rajlní by Br Čbate Pro odborníky na 
360 RO"S KEEP boj s Railgunem je 
Velmi komplexní úroveň, kde se v úrovní O3DM9 
jasně prokáží přednosti + mnoho příležitostí, 
jee sen nádr tou ve Vogfraoaod Wýáck 
prostřednictvím Gauntlet. Je Tied for : place with 0 
vytvořena jako jakýsi zrcadlový = 
obraz: odrazné polštáře na 
jednom konci vás vystřelí 
k raketometu a Megahealth, 
370 zatímco podobná soustava vás na 
druhém konci dopraví k Railgunu 
a červenému pancíři. Obě místa 
mají své výhody, i když plošina 
s Railgunem s sebou nese 
i nějakou tu šarvátku - odrazné 
polštáře v přízemí vystřelují vaše 
protivníky (kolem You fragsod Gorre 
padesátibodových zdravíček place with 1 
a pancéřových plátů) v klidném 
380 tempu do vaší palebné čáry. 
Na plošinu s raketometem na příležitost ke hře kočky s myší. 
druhé straně lze vyskočit zleva Railgun je v úrovni jen jeden - na 
i zprava. Z obou těchto plošin se jednom konci mezi dvěma 
dá úspěšně střílet Railgunem do věžemi. Vzhledem k obvyklému 
vyšších pater. Vždycky je dobré scénáři, podle kterého boj 
sebrat Megahealth, i když není většinou začíná (hráči se nacházejí 
zrovna snadné úspěšně si pro něj na opačných koncích), je velmi a žlutý pancíř. Střílejte 
vyskočit - na odrazný polštář, vhodné se ho co nejdříve raketometem pod soupeřovy 
který vás k Megahealth vystřelí, je zmocnit. Přidělte ZOOM nějaké nohy a katapultujete ho do 
390 třeba skočit z jednoho ze dvou dobře dostupné klávese a určitě červené mlhy. 
podlaží nad ním. Jeden chybný jej využívejte, jakmile bude těžké Samozřejmě, že přepnutím zbraní 
krok a rudá mlha pod vámi přinese rozeznat vašeho protivníka proti na raketomet, Plasma Gun nebo 
smrt. Vždy si vybírejte ty odrazné červenohnědým texturám 450 i kulomet v průběhu přestřelky 
polštáře, které nejsou blízko úrovně. Když máte ZOOM Railguny můžete zvrátit běh věcí ve 
okraji. Při obíhání nepřátel kolem zapnutý, nezapomínejte se váš prospěch - jen musíte utíkat 
dokola je velmi snadné spadnout pohybovat. Pohyb bokem stále proti vašemu protivníkovi 
přes okraj. Pokud se vám to znesnadní nepříteli míření, a sypat to do něj. Pokud jste 
podaří, tak potěš... zatímco vy budete mít stále vyměnili zbraně jako první, může 
Další taktikou, která stojí za úvahu, výhodu přiblížení. se vám povést soupeře sestřelit, 
400 je vystřelit raketu do jedné Dvě katedrály jsou spojeny třemi když zpanikaří a zkusí Railgun 
z chodeb, jejichž ústí vidíte rampami, z nichž ta prostřední vyměnit za něco trochu 
z plošiny s raketometem. Během zrodí každých devadesát vteřin vhodnějšího. 
etu na plošinu se naskytne krátký, Battle Suit. Obleku je třeba se 460 Další dobrá taktika spočívá v zaujetí 
ale dostačující pohled do obou zmocnit dříve než váš protivník. Na pozice na jedné ze šikmých střech, 
chodeb, které vedou z místnosti. rampu doskočíte z jedné ze dvou které jsou nad hlavním 
Takže náhodný výstřel vám může zbývajících, které jsou položeny prostranstvím. Tam vyskočíte 
zvýšit skóre o nějaký ten frag. trochu výše. Pokud je váš soupeř pomocí raketového skoku 
rychlejší, snažte se využit Railgun a nepřítele nepříjemně překvapíte 
3TOURNEYV3 - a trefit poměrně snadno střelbou z Railgunu. 
410 LL'S GATE zaměřitelný žlutý cíl, nebo 


Skvělá úroveň pro dva hráče. 
Hell's Gate skýtá úžasnou 


Ver. 


O3Tourney 
Raketovým 


er nas rajled by Mr Čhale 


NE) 


přeběhněte na druhou stranu 
a seberte raketomet, Plasma Gun 


You tragted Biker 
place with 3 


3: 


skokem objevíte 


nová místa 


"5 


470 


480 


490 


3DM10 - THE 
AMELESS PLACE 


Jasně modrá regenerační trubice 
se vyskytuje pouze v úrovni 
©3DM10. Postojíte-li v ní dost 
dlouho, naroste počet bodů 
vašeho zdravotního stavu 

a opancéřování na 200. 
Regenerační trubice spolu se 
žlutým pancířem jen pár kroků od 
ní a raketometem na konci 
chodníku činí tuto oblast 

Kolem obou konců trubice vede 
řada propojených schodišť 

a chodníků. Užitečnější je zadní 
strana. Posilovadla — střídají se 
Regeneration a Ouad Damage - 
se objevují ve spleti chodeb 

v přízemí, u jejichž stěn se nachází 
spousta smrtonosných kaluží lávy. 
Stojí-li někdo v regenerační trubici, 
uslyšíte charakteristické cvakání, 
které vás upozorní na jeho Lb 
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PROTI, 
PRAVIDLŮM 


pozici. Obecně vzato, čím výše 
se pohybujete, tím lépe pro vás, 
alespoň z taktického hlediska. 
Budete tak mít široký rozhled 
a tedy i pole palby, takže snadno 
pokryjete chodník 
s raketometem a žlutým 
pancířem. Mezi většinou 
chodníků Ize místo zdlouhavého 
obcházení přeskakovat - zvlášť 

500 vhodné pokud vás pronásleduje 
silně vyzbrojený protivník. Svažité 
stěny podél chodníku se žlutým 
pancířem mohou představovat 
smrtící past v okamžiku, kdy na 
vás dopadá palba z obou stran. 
Zkuste podpořit svůj skok na zeď 
Plasma Gunem - vystřelte pod 
sebe a proti zdi současně 
s výskokem. 


510 
3DM11 - DEVA 
ATION 
Rozlehlá mapa nabízí zábavu 
v pěti až šesti lidech. Deva Station 
nemá jasný střed. Místo 
s raketometem a červeným 
pancířem (kam se dostanete 
pomocí odrazného polštáře) je 
často cílem robotů, ale vy byste 
520 svou pozornost měli soustředit 
k místu někde okolo Medikitu. 
Pokud potřebujete, načerpejte 
z něj sto zdravotních bodů, 
otočte se a vydejte se po 
jednom z mírně vyvýšených 
chodníků. Oba vedou 
k teleportu, od kterého je vidět 
Ouad Damage, takže jeho 
sebrání si můžete naprosto 
530 přesně načasovat. Jakmile jej 
zahlédnete, projděte teleportem, 
seberte Ouad Damage 
a projděte do další místnosti, kde 
si přiberte ještě posilovadlo 
Haste. Jakmile seberete Ouad, 
začne být v obou místnostech 
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540 


550 


560 


nepříjemně mnoho granátů, tak 
tam moc dlouho neokounějte. 
Jiná taktika se týká dalšího 
teleportu. Jakmile jej najdete, 
otočte se a dotkněte se zdi 
přímo za ním. Seberete tak 
padesát bodů zdraví - tajná 
grafická vychytávka. Až projdete 
teleportem, běžte přímo dozadu 
ke zdi. Pokud vás někdo 
pronásleduje, můžete ho třeba 
praštit, nebo tak nějak. Nejlépe 
brokovnicí = další frag. 

Pak jsou tu ještě obtížné, ale 
velmi užitečné raketové skoky 
nad černooranžově 
pruhovaným mostem. Najdete 
malou exteriérovou sekci 

s plovoucím odrazným 
polštářem, ze kterého se 
katapultujete k Megahealth. 
Potom, pokud se chcete někde 
utábořit, můžete zakormidlovat 
na římsu nad bránou. 


m = THE 
DREDWERKZ 


Další veliká mapa. Zde bude 
opravdu dominovat BFG 10K. 


570 


580 


590 


MINIMALISMUS 


Lze se k ní dostat dvěma 
způsoby. Můžete se potopit do 
zatopeného tunelu, proplavat 
jím podél téměř celé mapy 

a vynořit se do místnosti s BFG. 
Druhý způsob vyžaduje, abyste 
skočili do vznášejícího se 
teleportu. Místnost s BFG 10K je 
skvělým místem, kde se můžete 
utábořit, zvláště na zalidněném 
serveru. Máte k dispozici 

i posilovadlo Regeneration, 
objevující se na dně zatopeného 
tunelu, který zde končí. Nejlépe 
se odtud dostanete pomocí 
teleportu. Ten vás přenese na 
vysokou římsu nad centrálním 
dvorcem. Odtud si můžete skočit 
pro raketomet nebo počkat, až 
se objeví Ouad Damage (mírně 
vlevo v přízemí). 

zmocnite tak, že prostě projdete 
jedním ze dvou východů na 
protější straně a půjdete úplně 
dokola. Odrazný polštář, 
poměrně šikovně schovaný na 
opačné straně od Ouad Damage, 
vás tam také dopraví. Cesta se 
záhy rozvětví. Cesta vlevo vede 
k teleporteru od BFG, zatímco 
pravou cestou se dostanete 

k jedinému střelivu do BFG 

v celé úrovni. 


3TOURNEYL - 
RTICAL 
VENGEANCE 


Railgun zde hraje klíčovou úlohu, 
takže si pro něj rychle 


doběhněte do budovy. 
Pokud ho již máte, držte se 
na nejvýše umístěných 
chodnících - je snazší střílet 
dolů a hráče skákající 
pomocí odrazných polštářů 
je jednodušší odprásknout 
z větší vzdálenosti. 
Megahealth a raketomet se 
objevují na plošinách na 
střední úrovni a snadno se 
k nim z výšky seskakuje. 
Nezapomínejte také na 
červený pancíř. V úrovni, 
kde převládá použití 
Railgunu je třeba stále jej 
obnovovat. 


=- LOST 
WORLD 


Otevřené prostranství je 
úrovně, protože v malých 
výklencích se zde nacházejí 
raketomet a Ouad Damage. 
Množství vyvýšených říms 
skvěle umožňuje nastražení 
překvapivých léček na 
protivníky. Dobré postavení 
k ostřelování získáte 
raketovým skokem na 
oblouky v centrální části. 
Oblast teleportů je většinou 
přelidněná a brokovnice, 
kterou tu najdete, je velmi 
vhodná pro boj zblízka. 
Můžete si také pomoci 
hezkým raketovým skokem, 
jakmile projdete zakřiveným 
loubím z otevřené dvorany. 
Přímo doprava, raketový 
skok - a máte okamžitě 
kontrolu nad chodbou pod 
vámi a na mušce kohokoli, 
kdo se bude snažit 
proběhnout po schodech 
nahoru kolem masivního 


Skočte dolů do 
díry v 03DM14 
a získáte 
BFG 10K. 


sloupu. Pokud míříte tímto 
směrem, nepoužívejte 
schody. Místo toho 
vběhněte do sloupu a zjistíte, 
že můžete nahoru vyšplhat 
po pravé vnitřní straně. 


= GRIM 
DUNGEONS 
Další úroveň ve znamení BFG 
10K. Nejrychleji 
(a nejbezpečněji) se k ní 
dostanete, když půjdete 
k Personal Teleporteru, 
seberete jej a skočíte do 
jámy vedle. Seskočte ještě 
níž a dostanete se k praotci 
všech zbraní, ale pozor na 
střelce s Railgunem na římse 
na opačné straně. Abyste se 
odtud dostali, musíte použít 
plovoucí plošinu, pokud 
tedy skvěle neovládáte 
raketové skoky - opatrnosti 
není nikdy dost. 
| zde je pouze jedno 
naleziště střeliva do BFG 
10K. Najdete je na nádvoří, 
kde se vyskytuje bok po 
boku žlutého pancíře 
a Megahealth, které se 
ukrývá v částečně skryté díře. 
Mapa je rozsáhlá, ale 
podzemní část s rozvalinami 
cihlových zdí a brokovnicí je 
jen ztrátou času. Snažte se 
držet v oblasti výskytu BFG 
10K, střeliva do ní 
a raketometu. 


DEMON KEEP 
Vlastnictví BFG 10K je zde 
klíčem k vítězství, ale dostat 
se k ní je oříšek. Vše 
potřebné najdete 

v exteriérové části. Odrazte 
se od polštáře, abyste se 
dostali na plošinu 

s Railgunem a raketovým 
skokem se vydejte 

k plovoucímu odraznému 
polštáři, odkud se 
katapultujte na římsu 
s červeným pancířem. 
Během letu seberete 
BFG 10K. 
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NÁVODY 


PROTI | 
PRAVIDLŮM 


CHAMPIONSHIP 
MANAGER 99/00 


Párkrát celou operaci 
zopakujte a sledujte růst 
zůstatku na kontě, zatímco 
nakupující kluby se budou 
blížit k bankrotu. Než se 

z obětovaného klubu 
nadobro vypaříte, snažte se 
zdarma převést tolik hráčů, 
kolik vám výbor dovolí, 
sjednejte spoustu 
přátelských zápasů, aby se 
zbývající hráči unavili, 
každému plaťte, každému 
uzavřete štědré kontrakty 
a vůbec škoďte klubu, jak to 
jen půjde. Můj současný 
rekord (vybral jsem si jako 
oběť Tottenham) je sestup 
(s 19 body) a menší 
přečerpání účtů v hodnotě 
104 000 000 liber. To už 
docela jde. 


THEME PARK WORLD 
Richard Middletitch nám 
poslal následující návod na 
malý podvůdek. Díky. 
„Přišel jsem na způsob, jak 
vybudovat looping na horské 
dráze, aniž bych musel 
upgradovat na úroveň 2. 
Nejdříve vybudujte horskou 
dráhu až k místu, kde chcete 
mít looping, pak přejeďte 
myší tam, kde by bylo 
tlačítko smyčky (na 
konstrukční paletce horské 
dráhy). Měl by se dostavit 
vířivý efekt, pak klikněte a... 
Voilá! Máte looping!“ 


V úrovní 
O3Tourney5 
nezapomínejte ; 
bedlivě hlídat 
raketomet. 


Střeliva se v okolí moc 
nepovaluje. Jedna krabice je na 
schodišti spojeném s kývajícími se 
sekyrami. Najdete tu také Ouad 
Damage a Personal Teleporter, 
ale nejcennější kořist představuje 
Battle Suit — objevuje se u vstupu 
do budovy -, se kterým se 
ponořte do lávy vlevo. Směřujte 
k malému otvoru ve zdi, zahněte 
za roh a tři krabice jsou vaše. 
Pomocí teleportu na konci 
exteriérové části se dostanete ke 
vchodu do budovy. 

Jděte dovnitř po rampách nebo 
některými dveřmi, a dostanete se 
ke dvěma odrazným polštářům, 
pomocí nichž se dopravíte 

k Megahealth plovoucímu nad 
vámi. 


FATAL INSTINCT 


Díky husté žluté mlze je viditelnost 
značně omezená, takže 
postupujte opatrně. Raketomet 
(najdete ho na nádvoří uprostřed) 
a Plasma Gun jsou nejvhodnějšími 
zbraněmi, nezapomeřte získat 
výhodu vyššího postavení na 
visutém chodníku. Na jeho konci 
najdete Ouad Damage. 
Zaposlouchejte se, zda uslyšíte 
řinčení sbíraných pancéřových 
plátů. Máte 3D zvukovou kartu? 
To je výhoda. 


— THE 
BOUNCY MAP 


Malá úroveň, kde nejsou žádná 
posilovadla. Vítězství dosáhnete 
buď pomocí raketometu (na 
straně žlutého pancíře), nebo 
Railgunu. Všechny zdravotní 
balíčky jsou umístěny pod zemí 
a ve spojovacích chodbách, ale 
boj se bude většinou odehrávat ve 
vzduchu. Snažte se co nejméně 
skákat, jste příliš snadným terčem 
pro střelce s Railgunem. Místo 
toho se držte pokud možno na 
vršku hlavního loubí, kde máte 
maximální rozhled. 
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= THE 
LONGEST YARD 
Ke slovu přichází Railgun. 
Dostaňte ho do rukou co nejdříve 
a co nejdéle si jej udržte. Po 
rampě se rychle přesuňte na 
vzdálenou plošinu, odkud se 
často zdaří pomocí zoomování 
získat několik fragů najednou. 
Pokud vás ostatní pronásledují, 
vraťte se pomocí ramp do hlavní 
arény, odkud v případě potřeby 
můžete z odrazného polštáře 
dosáhnout na Megahealth. 
Díky několika raketometům poblíž 
odrazných polštářů na obou 
stranách úrovně je zde vždycky 
živo. Pokud na zmíněná místa 
zaměříte své rakety, může zde být 
také pěkně mrtvo - jenom dobře 
pro vás. Cesta ke Ouad Damage 
prostřednictvím odrazných polštářů 
může být nebezpečná, pokud je 
kolem někdo s Railgunem. 
Bezpečnější je skočit raketovým 
skokem ze vzdálenější plošiny na 
plovoucí odrazné polštáře. Na 
plošině s Ouad Damage lze celkem 
bezpečně tábořit po delší dobu. 


—- SPACE 
CHAMBER 
Nejrozsáhlejší mapa s vesmírnou 
tematikou. Space Chamber je 
náročná díky soustavě 
čtvercových plošin, odrazných 
polštářů a chodníků. Nejdůležitější 
jsou rampy, které vás katapultují 
kolem raketometu, ale pozor na 
ostřelovače s Railgunem. 
Nezapomínejte také na to, že 
k červenému pancíři si můžete 
doběhnout, nemusíte tam skákat. 
Díky mnoha šancím na smrtelný 
pád do vesmíru vám dobře 
poslouží Personal Teleporter — jen 
jej nezapomeňte použít. 


APOCALYPSE VOID 


Množství pohyblivých plošin vás 
zpočátku ohromí, ale budete se 


(vlivo) Raketovým 
skokem na odrazný 
polštář v 03DM15 
získáte BFG 10K. 
(dole) Takhle vypadá 
úroveň 03DM16. 


po nich muset vyškrábat až 
nahoru, abyste získali kořist 

z nejcennějších - Railgun. Pokud 
zmíněnou zbraň svíráte pevně 

v rukou, patří vám celý svět, tedy 
spíš úroveň. Usnadněte si boj 
použitím zoomu a soustřeďte se 
na přízemí a plošinu na vzdálené 
straně, kde je k dispozici Ouad 
Damage a raketomet. Rozhodně 
nezapomeňte na místo na vaší 
plošině, kde mohou hráči znovu 
vstupovat do hry. 

Posilovadlo Flight je zde 
podstatným taktickým prvkem. 
Snažte se nabrat co největší 
výšku, ale nepřitahujte zbytečně 
pozornost ostatních. Sledujte 
pozorně, kolik letového času 
vám zbývá, jinak vás čeká smrtící 
pád. Pokuste se vyhýbat přízemí, 
je zde jen málo zbraní 

a představujete velmi snadný terč 
pro kohokoli, kdo je nad vámi. 
V případě potřeby vás dobře 
načasovaný raketový skok 
dostane na některou z níže 
plovoucích plošin. 


— THE 
VERY END OF YOU 


Čeká vás prověrka dovedností, 

a to jak ve hře jeden na jednoho, 
tak i ve skupině. BFG 10K je 
zdánlivě nejvhodnější. Užitečnější 
vám ale bude Railgun. Snažte se 
zaměřit cíl z větší vzdálenosti. 
Pokud dojde na boj zblízka, na 
obou plošinách najdete 
raketomety. Cesta 
prostřednictvím odrazných 
polštářů na plošinu s BFG 

10K trvá celou věčnost - pokud 
uvidíte nešťastníka, jak to zkouší, 
pokuste se ho zabít, nebo 
alespoň srazit dolů. Úplně 
ignorujte pohyblivou plošinu, 
která vás donese k Megahealth. 
Je to pomalá a nebezpečná cesta. 
A hlavně nemáte žádnou 
možnost, jak se ukrýt před 
ostřelováním z Railgunů. PE 


Seznamte se s námi: M 


poslední 
čtvrtek 
v měsíci 


Luštit 
S námi 
se Vám 
vyplatí! 


KRÍZOVKAŘSKÝ Závazné Sbjadnávů 
+ ávazně objednávám: 
TV magazin a) Celoroční předplatné za 200 korun 


Přátelství 986 b) Půlroční předplatné za 100 korun a 
Předplatné uhradím složenkou, kterou mi zašlete spo- 


104 24 Pr aha 10 lečně s nejbližším číslem 


| Jméno a příjmení | a příjmení 


Křížovky e doplňovačky 

osmisměrky © kris-krosy 

hádanky e testy inteligence 
hry s rodnými čísly 


Telefon (včetně předvolby) | NNNSSEESSEE 


Chcete-li předplatné někomu blízkému věnovat jako dárek, 


sem napište jméno a adresu toho, komu máme poslat složenku. 


n 5 


DATUM PODPIS 


Dotazy ohledně předplatného: 
Tel.: 02/68 32 150, fax: 02/68 47 731 


Text: L. P. Fish 


DIMENSION FIVE 


Slovenská kybersubkultura na multimediálním CD 


ilénium je úspěšně 
za námi. Nic tak 
zvláštního se nestalo, 
svět nezmizel, ani ho 
nikdo nepřesunul do 
jiné galaxie. Přesto 
však můžeme s úspěchem kon- 
statovat, že se před námi oteví- 
rá věk, v němž minulost nebu- 
de znamenat stovky let, ale jen 
pár dní, a naopak budoucnost 
se před námi otevírá jako 
rovná, obyčejným zrakem pře- 
hlédnutelná krajina. Pokud se 
nám na jejím horizontu bude 
zdát něco nejasného, bude to 
pravděpodobně jen kvůli chvil- 
kové přeháňce či ranní mlze, 

a nikoli z důvodů trvale 
Zamračeného počasí. Otevírá 
se před námi věk, kterému někdo říká New 
Edge a snaží se tak přiostřit hrany tradičnímu 
výrazu New Age a někdo ho považuje za „pátou 
dimenzi“, ve které se konečně vyrovnáme 

s modernistickými modlami Bohů, Státu či 
Vědy. A právě z těchto kruhů pocházejí autoři 
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454x454 (1007x100) 


CD-ROM Dimension Five. Vedoucí tohoto pro- 
jektu je bývalý spolupracovník NASA Slovák 
Michal Sersen a jeden z píšících spolupracovní- 
ků pak mladý spisovatel Michal Hvorecký 
(minulý rok šokoval slovenskou veřejnost sbír- 
kou kyberpunkových povídek Silný pocit čisto 
ty). Právě průmět vědeckých a umě- 
leckých ambicí je pro „pátou dimen- 
zi" signifikantní. Dimension Five 
představuje podobnou výraznou sub- 
kulturu, jakou si dovedeme předsta- 
vit podle čtenářů asi nejoblíbenější 
ho kyberkulturního časopisu Wired. 
Jenom s rozdílem, že Dimension 
Five je vlastně slovenská multimedi- 
ální dílna, která tímto kusem vlast- 
ně prezentuje své stránky, umístěné 
na adrese www.dimensionfive.org 

a která vyrobila už i dva videoklipy 
pro slovenské klubové kapely, Jednu 
z nich, nadějnou This is Kevin, jste 
mohli vidět i při Živém vystoupení 

v televizním Paskvilu či na koncertu 
v pražském klubu ROXY. Její klip To 
Pasteur najdete také na tomto multi- 
mediálním cédéčku, kde se kromě 
něj skrývá ještě rozhovor s promi- 
nentním londýnským DJ Oliverem 
Ho (spolupracoval třeba s u nás oblí- 
beným Markem Corollou a je majite- 


[Michal Hvozecky 


„* 
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lem Meta Records) a dvacet dva hudeb- 
ních tracků. Také jejich výběr (mimo 
jiné Brian no a Future Sound of 
London) naznačuje, že hudebním 
backgroundem tvůrců je moderní 
taneční hudba, ovšem v její artistnější 
podobě, než jsou v komerčních rádiích prezen- 
tované housové popěvky. Zařazení domácích 
interpretů (bratislavský DJ Dalo) zase navádí na 
stále se rozvíjející technoscénu okolo bratislav- 
ského tanečního U-klubu. 

I když je Dimension Five slovenský 
projekt, funguje přesně v intencích internetové- 
ho světa. Má podporu slavného japonského ser- 
veru SHIFT (www.shift.jp.org), mapujícího kul 
turní okraj Sítě, a mezi spolupracovníky patří 
nejen slovenští odborníci z oblasti nových 
médií či kybernetiky, ale také vědci, umělci 
a publicisté doslova od Tel Avivu po Tokio. 
Vizuální složku tvoří sedm virtuálních galerií 
(Michael Mott, Steven Stahlberg, Manjul 
Saxena, Slawek Wojtowicz, Yoshinori Kaizo, 
Tim Stilson a Ree Kurihara) a setkáte se tu 
s poslední generací počítačové grafiky, snažící 
se zachytit, alespoň pro ty, kteří se dobře dívají, 
snový svět elektrických androidů. Svět, který se 
snad ukrývá uvnitř počítačů. 

Pokud by se vám zdál tento svět příliš abstrakt- 
ní, můžete si ho nechat vysvětlit další složkou 
na CD - eseji, komentujícími digitální věk či 
jeho vliv na lidskou identitu. Většinou techno- 
optimistické texty autorů z celého světa vám 
možná připomenout eseje novátorů ze Silicon 
Valley. Skutečnost, že se k nám tento svět 
dostává od našeho nejbližšího východního sou- 
seda, však na věci nic nemění. Jen to dokazuje, 
jak se svět dále zmenšuje, a že 
problémy, které nám ještě před 
nedávnem přišly jako z jiné pla- 
nety, se na nás dnes řítí s 0 nic 
menší intenzitou než na pionýry 
nového věku o pár let dřív. 
Pokud potřebujete průvodce tře- 
tím tisíciletím, není nic lehčího 
než objednat si přes internet 
CD- ROM Dimension Five. Cesta 
vám bude připadat o mnoho pří- 
jemnější a možná si ani nevšim- 


j: 
nete, že je třeba vystupovat. 

Fakt, že v budoucnosti stvořené 
počítači bude úřední řečí anglič- 
tina, vás asi nepřekvapí. PCL 


Text: Veronika Schmidtová 


Autorka je redaktorkou časopisu Rock 8 Pop 


Echoboy: 


ladičký Brit Echoboy, vlast- 
ním jménem Richard 
Warren, vydává svoji experi- 
mentální prvničku U reno- 
movaného labelu Mute. 
Kdysi měl obyčejnou popo- 
vou kapelu The Hybirds, kterou 
si zamiloval například Paul 
Weller, ale zhruba před dvěma 
lety rezignoval a vydal se na 
čistě sólovou dráhu. Sám to 
osvětluje tak, že nedokázal přes- 
ně všechny svoje hudební vize 
přenést do prstů, strun a hlav 
spoluhráčů. Svěřil se do rukou 
přítele, managera a „hudební 
encyklopedie“ a díky němu 


poznal krautrock. Sám Richard 
je snílek, oddávající se neuvěři- 
telným muzikálním výletům do 
vesmíru. Věřil si natolik, že si 
sám vydal několik singlů a jednu 
velkou desku. Než ho lapili 

z Mute. Nechal se, protože potře- 
buje zázemí zároveň s absolutní 
tvůrčí svobodou. 

Jeho deska je taková. Velmi 
dobrodružná a pro všechny. 
Nechce, aby ji někdo miloval od 
začátku do konce, záleží mu na 
tom, aby si na ní každý, kdo jej 
pozná, našel svoje místa. Proto 
na ni zařadil krásně popovou, 
zasněnou písničku Kat And 


Mute 


Holly, ve které decentním 

a moderním způsobem vzdává 
hold kytarové scéně začátku 
devadesátých let. Zároveň se 

(a hlavně) oddává dlouhým syn- 
tetickým plochám (s ozvěnami 
kraftwerků), náročným na 
pochopení i na poslouchání - 
právě pro to jeho mládí. 
Londýnská alternativní scéna 
Echoboye začíná znát a chtít. 
Jeho koncerty jsou prý víc punk- 
rockové, živé a s doprovodnými 
hráči - to mu učarovalo na 
Prodigy a Underworld. Není to 
schizofrenie, Echoboy je slibný 
talent. 


Primal Scream: 


ujasněme její 


nuje „Exterminator“, 


duché. Marně si lámu 
hlavu nad tím, co se 
Bobbymu Gillespiemu 


Vlastně to z něj ani 
nikdo není schopen 


Sekou Sundiata: 


ekou Sundiata je černošský 

básník, narozený v Harlemu, 

a někdejší učitel literatury pís- 

ničkářky Ani DiFranco. Když 

na sebe narazili o několik let 

později po Aniných studiích, 
Ani jej okamžitě zaštítila svojí 
firmou, ve které do té doby vydá- 
vala výhradně své desky. Nebo 
ty, na kterých se podílela. A dou- 
fám, že jakkoli tento umělec 
zatím nemá české zastoupení 
(třebaže Ani ho má), dostane se 
tato velmi „okrajová“ deska 
i k nám. Je to v pořadí jeho druhá 
a u té první, The Blue Oneness of 


Dreams (1997), recenzenti varo- 
vali: „Neposlouchejte tuhle 
desku, pokud vám není přes dva- 
cet. Hudba je tak pro vaše matky. 
Nebo s ní neztrácejte čas, pokud 
nejste básník.“ Dalo by se to 
vztáhnout i na jeho současný 
projekt. Jenže si myslím, že 
pokud si někdo Longstoryshort 
poslechne, velmi mu učaruje. 
Tkdyž nebude básník, nebude 
umět anglicky a nebude mu přes 
dvacet. Sekou je velmi muzikál- 
ní. A třebaže výhradně deklamu- 
je a recituje (na hudebním pod- 
kladu), ani na jednu chvíli niko- 


e to hodně neobvy- 
klá, složitá, nároč- 
ná deska. Předně si 


výslovnost: jedna 
ze skladeb se jme- 


takže alespoň to je jedno- 


honilo hlavou a ušima, 
když skládal materiál na 
V pořadí sedmou desku. 


pořádně dostat. Většina 
rozhovorů s ním se točí 


kolem politických záleži- 
tostí, jeho antirasismu, 
antimilitarizmu, Což se 
výrazně odráží v textech, 
například v první písnič- 
ce z desky „Swastika 
Eyes“, roztančené, hnané 
jak snad nikdy předtím. 
Mimochodem, například 
v Německu je videoklip 
uváděný pod názvem 
„War Pigs“. Tohle je kon- 
troverzní přístup, nebo 
spíš pokrytecký... 

A zrovna klip ukázal, 
jaká deska bude (což už 
dneska víme). 
Neskutečně naštvaná, 


Righteous Babe Records 


hudebně až agresivní. 
Temná. Myslím, že tohle 
se bude v recenzích opa- 
kovat nejčastěji. 
Baladických míst by se 
jeden nedohledal, až na 
jednu písničku, „Keep 
Your Dreams“. Jinak se 
jeden dočká opravdo- 
vých, extatických divo- 
kostí, zběsilostí, zdánlivě 
až kakofonických pasáží. 
Každý se v nich musí 
vyznat sám. 

Seznam hostů je také 
vybraný: Kevin Shields 
(My Bloody Valentine), 
Chemical Brothers při- 


ho nenapadne, že vlastně celou 
dobu poslouchá stejně položený, 
měkký baryton. V jeho projevu je 
tolik dynamiky, rytmiky a vlast- 
ně i melodie, že je až škoda, jak 
pevně se drží své recitační polo- 
hy. A potom ten hudební dopro- 
vod (s nímž si Sekou výborně 
rozumí): evokuje v posluchači 
desky Coltraneho i Hendrixe, 
acid jazz, hip hop i bebop. Sekou 
má senzační, rhythm'n'bluesové 
cítění hudby, takže při poslechu 
nemůže být řeč o mluveném 
slovu, ale o písních v básních. 

T naopak. 
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Sonz Music Bonton 


spěli například velmi ost- 
rým, zajímavým remi- 
xem již i tak vyhrocené 
skladby „Swastika Eyes“, 
Bernard Sumner (New 
Order), David Holmes. 
Ale ta pestrost, zajímavá 
(naprosto neobvyklá) 
gradace skladeb, ta je 
nejspíš jen v hlavě 
Bobbyho samotného. 

V jedné písničce je nápa- 
dů na celou desku, 
pokud bychom „parafrá- 
zovali“ Johna Peela, 
který nemá rád kapely 

s „nápady na pět minut 
v celé desce,“ 


PŘEDPLAŤTE SI [I2GAMER 


Zdarma získáte skvělé dárky, 


k ročnímu předplatnému PC GAMERu s CD 
čtyři čísla zdarma a jednu z těchto her: 


Zavolejte nebo napište: 
tel.: (02) 5718 9540 
e-mail: predplatne ©pcgamer.cz k LI l i i 
fax: (02) 5721 3880 
8 PREDATOR 


ON-LINE INFORMACE: 


Atlantis 2 kód 15 Mig Alley kód 16 


: Nedostali jste balíček včas? Ověřte si Aliens vs Predator Tomb Raider: The last rev. 
adventure simulator : 


že Vaše platba byla uskutečněna. 3D akce kód 17 akční adventure © kód 12 


Nabídka her a dárků 
platí do 5.4.2000 
(rozhoduje datum platby). 


7 Bohemia 


Theme Park World Sim City 3000 kód 14 K Interactive FIFA 2000 kód 8 © RALLY Championship 
strategie kód 13 strategie sportovní auta kód 10 


Variabilní symbol = Vaše rodné číslo 

Specifický symbol = první číslo/00/kód hry (080014 = předplatné od čísla 8-duben a hra Sim City) 
Konstantní symbol: 0379 

Adresa: PC GAMER, Naskové 3, 150 00 Praha 5 

Číslo účtu: 195504340247/0100, název a sídlo banky: KB Praha 6 


LÍSTEK PŘEDPLATITELE 7/2000 


Název hry (u předplatného s CD) 
Mám zájem o roční předplatné 


O PC GAMERu se dvěma CD za 1788,- Kč O. DOPORUČENĚ PC GAMER se dvěma CD 2076,- Kč 
O PC GAMERu bez CD za 828,- Kč I. DOPORUČENĚ PC GAMER bez CD 1116,- Kč 
Způsob platby: 

O Poštovní poukázkou >> Chci zaslat předtištěnou složenku ANO | NE 

O Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu 

A Zálohovou fakturou — Název firmy 


Adresa pro fakturaci 
Tyto údaje (lístek nemusíte vystřihovat) sdělte telefonicky, faxem, poštou nebo e-mailem na adresu předplatného. 


CHCETE PC GAMER BEZ CD ? 
KONEČNĚ SI HO MŮŽETE PŘEDPLATIT! 


Nezapomeňte vyplnit Lístek předplatitele na předchozí straně. 


ZDARMA získáte: 
Tričko - Plakát - Čtyři starší čísla 


Vážení čtenáři, 
jelikož nám záleží na vaší přízni a rádi bychom dělali časopis dle vašich představ, musíme se o vás i o sobě něco dovědět a to 
bez vaší pomoci sami nezvládneme. Proto jsme připravili jednoduchou anketu, jejíž vyplnění bude pro hráče počítačových her 
hračkou. Stačí vystřihnout tento list, vyplnit a odeslat na adresu naší redakce. Nebo si můžete anketu zkopírovat z naší inter- 
netové stránky www.pcgamer.cz a vyplněnou ji odeslat e-mailem na adresu lux©pcgamer.cz. Ostatní je již naší starostí. 
Odměnou za vaší snahu pomoci sobě i nám budou pro - 

). Uzávěrka ankety je 30. dubna 2000. 


a) do 15 a) sport a) Windows95 
a) ano b)15-19 b) závody Windows98 
b) ne c) 20-29 auta kousl 
d) 30-39 motorky in ea) 
(nápište počet) ;ssessčisssvdášsvěšáěvesvsvšš še e) 40-49 c) simulátory b) Intel Pentium 
f) 50-59 letecký I 
9) 60 a více vrtulník m 
S00 000 00000000 000000000000000000000000000000000000000000 vesmírný m 
Ao a A at o K oD ě d) strategie : Ě 
E př obchodní a budovatelské a > paměť RAM 
c) vyšší odborné válečné : 
d) vysokaskalské realtimová 64 
a) z tisku á SNISNO tahová 128 
b) z rozhlasu e) RPG jiná 
c) z internetu a) majitel akční Pos easené 
d) z reklamy v ulicích b) manažer RPG d) ——— rychlost 
e) od prodejců tisku c) zaměstnanec f) adventure e) zvuková karta 
f) od přátel d) student 2D p po RO 
e) nezaměstnaný akční 9). 3D:akcelerátoř s osiooišávěske dá seestesacs 
g) akční 
a) hry a) do 10 tisíc obyvatel h) logická 
b) vybavení k počítačům b) 10-25 tisíc obyvatel i) bojová a) ano 
c) průmyslové zboží c) 25-50 tiséc obyvatel j) plošinovka pevné 
d) něco jiného (navrhněte) d) 50-100 tisíc obyvatel modem 
a) muž? b) žena? e) nad 100 tisíc obyvatel a) ano b) ne b) ne 


Rubriky (oznámkujte jako ve škole 1=výborně, 5=propadák) 


V PŘÍPADĚ VÝHRY SI PŘEJETE HRU: 


CENY VĚNOVALY FIRMY: 


PECE] 


www.pcgamer.cz 


2 Bohemia 
KZ /Interactive 


www.bohemiainteractive.cz 


OBSAR 


HRATELNÁ DEMA 


Army Men: Air Tactics 
Bugs Bunny: Lost in Time 
Command 8% Conguer: 
Tiberian Sun 

Half Life: They Hunger 
The Longest Journey 
Nox 

Pro Pinball: Fantastic 
Journey 

Superbike 2000 

SWAT 3: Close Ouarters 
Battle 

Theocracy 

Wheel of Time 


PATCHE 

Age of Empires 

Age of Empires 2 

Age of Wonders 
Armored Fist 3 

Close Combat IV 
Cutthroats 

Delta Force 2 

Flight Simulator 2000 
Outcast 

Ouake III Arena 
Ouake III Arena —- Reaper 
CAC: Tiberian Sun 
Tomb Raider IV 
Ultima IX: Ascension 


Unreal Tournament 


UTILITY A DRIVERY 
DirectX 7.0 

Paint Shop Pro 6 

WinZip 7 

McAfee Virus Scan 

Voodoo Reference Drivers 
Voodoo 2 Reference Drivers 
MiniGL 1.47 

Voodoo 3 Reference Drivers 
Voodoo 3 MiniGL 1.48 
HyperSnap-DX 

WinAmp 2.24 


ARCHIV 


Obsah starších čísel PC 
Gameru 
Obsah starších čísel CD 
Gameru 
Databáze více než 600 


cheatů a návodů (anglicky) 


SHAREWARE 


Gravitational Combat 
Chess-It 
World Empire IV 


THEOCRACY 


Minimum: Pentium 200, 
64 MB RAM, Windows 95 


Hratelné demo realtimeové 
strategie z prostředí původních 
národů Jižní Ameriky, jako byli 
Aztékové a Mayové. 


OVLÁDÁNÍ 


F1 - normální pohled 

F2 - pohled z ptačí perspektivy 

F3 - strategický pohled 

T - manipulace s jednotkami 

1- info o provincii 

O - nastavení hry 

M - plán mise 

L - postav stan 

B - postav panel 

S- stop 

H - drž pozici 

P - hlídka 

X - roztáhnout 

C - info o postavách 

Insert - kouzlo 1 

Delete - kouzlo 2 

Home - kouzlo 3 

End - kouzlo 4 

Page up - kouzlo 5 

Page down - kouzlo 6 

Shift a F1 - Help 

F - zaměřit pozornost na vybranou 
jednotku 

Alta Space — vyber všechny 
předchozí vybrané jednotky 

Alta U - vyber nepracující otroky 
Alta S - vyber všechny otroky 

Alt a W - vyber všechny dělníky 
Alt a Y - vyber všechny vyzvědače 
Alt a P - vyber všechny kněze 

Alt a T - vyber všechny obchodníky 
Alt a F - vyber všechny vojáky 

Alt a L - vyber všechny vůdce 
(velitele, hrdiny) 

Alt a M - vyber všechny bojové 
jednotky 

Alt a] - vyber všechny krotitele 
jaguárů 

Alt a A - vyber všechny muže 
Alta H - vyber všechny hrdiny 

Alt a N - vyber všechny bojovníky 
s poškozením menším než 50 % 
Alt a | - vyber všechny lidi přidělené 
k hlavní budově 

TAB - přeskoč dopředu na vybrané 
muže 

Ctrl a TAB - přeskoč dozadu na 
vybrané muže 

Ctrl a D - zabij vybranou postavu 
Ctrl a pravé tlačítko myši — zruš 
udělené rozkazy 

Ctrl a 1 až 9 - vyber jednotku 

1 až 9 - vyber dříve vybrané 
jednotky 

Alt a 1 až 9 - vyber víc jednotek 
naráz 

W - ukaž boje probíhající v provincii 
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Opět jsou tu nová dema na CD GAMERU 7. Určitě vás potěší první uvolněné demo klasiky C 8 C: Tiberian Sun. 
Ale za pozornost stojí určitě i demo nového RPG Nox (stačí si přečíst recenzi uvnitř čísla) či znamenitého 
pokračování série SWAT 3: Close Ouarters Battle. Pro ortodoxní fandy Gordona Freemana je tu Half-Life: They 
Hunger a pro všechny ostatní i nově zřízená rubrika archiv, ve které najdete nejen obsah starých čísel 


PC GAMERU, ale také databázi více než 600 cheatů a návodů. I když jsou v angličtině, 
určitě je většina z vás ocení. Takže pěkný březen a za měsíc na viděnou. 


= OVLÁDÁNÍ 


Chůze/běh - tlačítko 1 

Akce - tlačítko 2 

Skok - tlačítko 3 

Inventář - O 

Kniha moudrosti - B 

Mapa - Tab 

Používání jednotlivých kouzel 
- A,S,D,F,G 

Předešlá sestava kouzel - W 
Následující sestava kouzel - E 
Obrácení působnosti kouzel 
(třeba pro léčení vlastních potvor) 
- SHIFT 

Vypuštění Bombera - T 
Rychlé zdraví (z lahvičky) - X 
Rychlá mana (z lahvičky) - C 
Rychlý protijed (z lahvičky) - Z 
Chat - Enter 

Vyhrožování - | (multiplayer) 
Ukazování - K (multiplayer) 
Smích - L (multiplayer) 


Minimum: Pll 200, 32MB RAM, Win 95 


Demoverzí měsíce je tentokrát zaslouženě Nox 

= dost možná potenciální pokořitel Diabla. V této 
hratelné demoverzi si můžete vyzkoušet cestu 
Conjurera v multiplayerové verzi, a to jak po lokální 
síti, tak na Internetu prostřednictvím Westwood 
online. Naučíte se, jak přivolávat obludky 

(v demoverzi je k dispozici Stone Golem, Gargoyle 
a Urchin) a jak používat kouzla. Z těch 
nejdůležitějších kouzel, která byste měli mít stále při 
ruce (nejlépe v setu 1) jmenujme Lesser heal, 
Inversion, Stun, Blink a Fist of Vengeance. 

Brzy jistě sami přijdete na to, k čemu je tahle 
kombinace dobrá. 


G - rozdělit do skupin 

U - zrušit rozdělení do skupin 
F9 - formace 1 

F10 - formace 2 

F11 - formace 3 

F12 - formace 4 

= - zatočit formaci doprava 

- - zatočit formaci doleva 
Mezerník - vedlejší panel 

F8 - screenshot 

Backspace - pauza 

ESC - zpátky na celkový pohled 
P - skladovací limit 

I- info o provincii 

O - nastavení hry 

B,NaM- čas 

Esc - Exit 


COMMAND 
8 CONOUER: 
TIBERIAN SUN 


Electronic Arts 
E Minimum: Pentium 166, 


32 MB RAM, Windows 95 


Hratelné demo největší 
realtime strategie roku 1999. 
Obsahuje 2 GDI mise, tutorial 


a další misi s názvem 
„Clean Sweep“. 


OVLÁDÁNÍ 


Pohyb myší - pohyb kurzoru 
Levé tlačítko myši - vyber 
jednotku/útok 


Pravé tlačítko myši — zruš výběr 


jednotky 


1 A- Alliance 
E D= zaujmout postavení 
i G- braň postavení 


X - rozptýlit 

S - zastavit akci 
F - následuj 

V = jdi k radaru 
Esc - Nabídka 

R - opravný mód 


| W- waypoint mód 

| H-- hlavní obrazovka základny 

i Ctril1ažO - vytvoř „Team“ 1 až 10 
i LažO-vyber,Team“ 1až 10 


| PRO PINBALL: 
(FANTASTIC © 
JOURNEY 


Empire Interactive 
E Minimum: Pentium 166, 


32 MB RAM, Windows95 © 


Ukázková hra z poslední verze 
slavné série Pro Pinball. 


© OVLÁDÁNÍ 


i S- nováhra 


Enter - odpal kouli 


: Levý Shift - levý flipper 
| Pravý Shift - pravý flipper 


Tab - aktivuje magnosave 


| Levý/pravý Alt - žduchnutí 
| zleva/zprava 
i Space - nadzvednutí 


+ 
oáza 
poč SPčovA 
zábavý 


kvelitní recenze 
nepřeberné množství 
aktuálních rovir=*% 


a to Bls%31, co dělá Doupě 
Doupětem - počítačové hry 


. 


m 


s náladou 


k 


-+ tOsWŠšSC sl 
Doupě.. 


a 


P.S. Řekli jsme vám už, 

že máme také každý týden 
novou soutěž 

o originální hru? 


Jako vždy je tu s novým PC GAMEREM i nový KLAN. 


Tématem je tentokrát to, co nás všechny pálí a zajímá, tedy 


Prachy. V profilu se blíže seznámíte s jedním z nejlepších 
současných amerických herců Robertem De Nirem 


a něžnější část tohoto světa zastupuje už trochu obstarožní, 


ale pořád zajímavá Barbra Streisand. Pokud nemáte dost 
her, zkuste si srovnat recenze na Sims a Nox, možná se 
vám potom bude lépe rozhodovat, jakou hru si koupit. 
A pro hudební fanoušky tu jsou klipy nabubřelých Oasis 
i stále lepších Primal Scream. A spousta dalších věcí. 


FILMOVÉ NOVINKY 


(TRAILERY): 

The Adventures of Rocky 
and Bullwinkle 

Get Bruce! 

The Patriot 

Pitch Black 

The Road to El Dorado 

Stuart Little 

Titus 

The Whole Nine Yards 


FILMOVÉ PREMIÉRY: 


Téma: Absolutní Prachy 


PROFIL: 


Robert De Niro 


FEMME FATALES: 


Barbra Streisand 


RECENZE: 

Anna a Král 

Muž na Měsíci 

Pláž 

Toy Story 2 - Příběh hraček 
Zelená míle 


VIDEOKLIPY: 


Natalia Kocábová 
Oasis 
Primal Scream 


Big Bud 
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© Fun Lovin“ Criminals 
| ILM. T. Smile 
| Thejam 


Metamatics 

Moving Shadow 99.2 
O. S. T Human Traffic 
Primal Scream 

South Park 


SINGLY: 
Maddkatt Courtship 
Handsome Boy Modeling School 


| Primal Scream 
| Rockers Hi-Fi 


Vysílací schéma Radia 1 


| Herní novinky 
i KLAN Top Ten 


Cheaty 
PREVIEW: 


Alone in the Dark 4 
Galleon 

Storm 

Vampire: The Masguerade 


. RECENZE: 


| Invictus 


Messiah 


Nox 


The Sims 


| HRATELNÁ DEMA: 


Renegade Racers 


Test Drive 6 
i Tomb Raider: The Lost Artifact 


barevný měsíčník o spotřební elektronice 


pro každého o všem co vás zajímá, 
původní český časopis jen za 39 korun 


popisuje digitální kamery a fotoaparáty, 
mobilní telefony, domácí kino, přenosné počitače, 
minidisky, DVD, MP3, vypalování CD 
a třeba i digitální hodinky s vodotryskem 


poradí, vysvětlí a pomůže při nákupu 


Vydávají Softwarové noviny, s.r.o. 
Na vyhlídce 68, 190 00 Praha 9 
tel.: (02) 684 10 48, fax: (02) 684 10 73, (02) 684 10 74 
e-mail: predplatne ©digitalrevue.cz 
www.digitalrevue.cz 


PKOVĚ ALEUN 


NOVÉ SAMOLE 


PRÁVĚ 
VYCHÁZÍ 4 


1999. 
VTHE OFFICIAL 
STICKER COLLECTION S? 


ji 


| 


ERIC LINDROS 


VELKÁ SUPER SOUTĚŽ O 100 CEN! 
KOUPÍTE NA STÁNCÍCH S TISKEM 
A VE VYBRANÝCH PRODEJNÁCH 


CORFIX BRNO CZ s.r.o., tř. kpt. Jaroše 3, 602 PERA 
„8.0., tř. kpt. i 00 Brno 
tel.: 05/4524 4530, fax: 05/4521 5528, e-mail: distribuce ©corfix.cz CORFI 


TIT 


n 08 a 


M 
3 
A 
b 
U 
Vítejte v temném a ponurém světě, světě 
plném monster a magie. V jejich čele stojí 
váš protivník Hecubah, Královna Nemrtvých. 
V tomto novém akčním RPG budete bojovat 
jako jeden ze tří charakterů: silný bojovník, 
moudrý kouzelník nebo odvážný zaklínač. 
ei X K dispozici budete mít spoustu kouzel, 
r zbraní a zvláštních schopností. Vaše cesta za 
" vítězstvím bude pokaždé jiná, protože nové 
£E úrovně jsou vždy náhodně generovány. 
"| Své síly si změříte s dalšími hráči 
PA prostřednictvím Internetu. 
ť ( 
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